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本 书 是 进一步 学 习 Creo 3.0 模具 设计 的 高 级 实例 书籍 。 本 书 介绍 了 31 个 实际 产品 的 模具 设计 过 程 ， 
其 中 6 个 实例 采用 完全 不 同 的 两 种 方法 设计 。 这 些 实例 涉及 各 个 行业 和 领域 ， 都 是 生产 一 线 实际 应 用 中 的 
各 种 产品 ， 经 典 而 实用 。 

本 书 在 内 容 上 针对 每 一 个 实例 先进 行 概述 ， 说 明 该 实例 的 特点 ， 使 读者 对 它 有 一 个 整体 概念 的 认识 ， 学 
习 也 更 有 和 针对 性 ， 接 下 来 的 操作 步 又 翔实 、 和 透彻， 图 文 并 成 ， 引 领 读者 一 步 一 步 地 完成 模具 设计 。 这 种 讲解 
方法 能 使 读者 更 快 、 更 深入 地 理解 Creo 模具 设计 中 的 一 些 抽象 的 概念 、 重 要 的 设计 技巧 和 复杂 的 命令 及 功能 。 
这 样 安排 也 能 帮助 读者 尽快 进入 模具 设计 实战 状态 ,在 写作 方式 上 , 本 书 紧 贴 Creo 3.0 软件 的 实际 操作 界面 ， 
使 初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 进行 学 习 ， 从 而 尽快 地 上 手 ， 提 高 学 习 效 率 。 

书 中 所 选用 的 范例 、 实 例 或 应 用 案例 覆盖 了 不 同行 业 ， 具 有 很 强 的 实用 性 和 广泛 的 适用 性 。 本 书 附带 2 
张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 , 制作 了 103 个 Creo 模具 设计 技巧 和 具有 针对 性 的 实例 教学 视频 并 进行 了 详细 的 
语音 讲解 ， 时 间 长 达 13.6 个 小 时 。 光 盘 中 还 包含 本 书 所 有 的 范例 文件 以 及 练习 素材 文件 (2 张 DVD 光盘 
教学 文件 容量 共计 6.1GB ) 。 另 外 ， 为 方便 Creo (ProE) 低 版 本 读者 的 学 习 ， 光 盘 中 特 提供 了 Creo2.0、 
Pro/E5.0 版 本 的 素材 源 文件 。 本 书 可 作为 广大 工程 技术 人 员 和 设计 工程 师 学 习 Creo 模具 设计 的 自学 教程 
和 参考 书 ， 也 可 作为 大 中 专 院 校 学 生 和 各 类 培训 学 校 学 员 的 CAD/CAM 课程 上 课 及 上 机 练习 的 教材 。 
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Creo 是 由 美国 PTC 公司 最 新 推出 的 一 僚 博 大 精深 的 三 维 机 械 CAD/CAM/CAE 参数 化 
软件 系统 ， 整合 了 PTC 公司 的 三 个 软件 Pro/ENGINEER 的 参数 化 技术 、CoCreate 的 直接 建 
模 技 术 和 ProductView 的 三 维 可 视 化 技术 。Creo 内 容 涵 盖 了 产品 从 概念 设计 、 工 业 造 型 设 
计 、 三 维 模型 设计 、 分 析 计 算 、 动 态 模拟 与 仿真 、 工 程 图 输出 到 生产 加 工 成 产品 的 全 过 程 ， 
应 用 范围 涉及 航空 航天 、 汽 车 、 机 械 、 数 控 CNC) 加 工 以 及 电子 等 诸多 领域 。 
一 般 读 者 要 在 短 时 间 内 熟练 掌握 Creo 的 模具 设计 , 只 徘 理论 学 习 和 少量 的 练习 是 远 远 
不 够 的 。 本 书 选 用 的 实例 都 是 实际 应 用 中 的 各 种 产品 ， 经 典 而 实用 。 编 著 本 书 的 目的 正 是 
为 了 使 读者 通过 书 中 的 经 典 模 上 其 实例， 迅速 掌握 各 种 模具 设计 方法 、 拉 巧 和 构思 精 角 ， 能 
够 在 短 时 间 内 成 为 一 名 Creo 模 上 其 设计 高手 。 本 书 是 进一步 学 习 Creo 3.0 模具 设计 的 高 级 实 
例 书 籍 ， 其 特色 如 下 : 
e@ ”实例 丰富 ， 与 其 他 的 同类 书籍 相 比 ， 包 括 更 多 的 模 其 实例 和 设计 方法 。 
e@ ”讲解 详 细 ， 由 浅 入 深 ， 条理 清 晰 ， 图 文 并 成 ， 对 于 意欲 进入 模具 设计 行业 的 读者 ， 
本 书 是 一 本 不 可 多 得 的 快速 见效 的 典籍 。 

@ ”写法 独特 ， 采 用 Creo 3.0 软件 中 真实 的 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 等 进行 讲解 ， 使 初 
学 者 能 够 直观 、 堆 硝 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效率 。 

e@ 附加 值 高 ， 本 书 附带 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 103 个 模具 设计 技巧 和 
共有 针对 性 的 实例 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 长 达 13.6 个 小 时 ，2 
张 DVD 光盘 教学 文件 容量 共计 6.1GB， 可 以 帮助 读者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 

本 书 主 编 和 主要 参 编 人 员 来 自 北 京 兆 迪 科 拉 有限 公 司 。 该 公司 专业 从 事 CAD/CAM/CAE 
技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 并 提供 Creo、Ansys、Adams 等 软件 的 专 
业 培 训 及 技术 咨询 。 本 书 在 编写 过 程 中 得 到 了 该 公司 的 大 力 帮 助 ， 在 此 衷心 表示 感谢 。 谍 者 
在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 果 遇 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 的 网 站 http:/www.zalldy.com 来 获得 
帮助 。 

本 书 由 入 友 刚 主编 ， 参 加 编号 的 人 员 有 王 焕 田 、 刘 静 、 雷 保 珍 、 刘 海 起 、 魏 俊 上 怜 、 任 
意 华 、 往 路 、 冯 元 超 、 刘 江波 、 周 涛 、 段 进 敏 、 赵 枫 、 邵 为 龙 、 候 俊 发 、 龙 宇 、 施 志 杰 、 
和 钴 棋 、 高 政 、 孙 润 、 李 倩 倩 、 黄 红 霞 、 尹 果 、 李 行 、 和 詹 超 、 和 尹 佩 文 、 赵 备 、 王 晓 萍 、 陈 淑 
便 、 周 枕 、 吴 伟 、 王 海 波 、 融 人 策 、 冯 华 超 、 周 思 思 、 黄 光辉 、 和 党 辉 、 冯 峰 、 人 詹 聪 、 平 迪 、 
管 斑 、 王 平 、 李 友 床 。 本 书 已 经 多 次 校对 ， 如 有 了 卜 漏 之 处 ， 奶 请 广大 读者 予以 指正 。 

电子 邮箱 : zhanygjames@163.com 
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本 书 导 读 


为 了 能 更 好 地 学 习 本 书 的 知识 ， 请 您 先 仔 细 阅 读 下 面 的 内 容 。 
写作 环境 


本 书 使 用 的 操作 系统 为 64 位 的 Windows 7， 系统 主题 采用 Windows 经 典 主题 。 本 书 采 
用 的 写作 蓝本 是 Creo 3.0。 


光盘 使 用 


为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 素材 文件 、 己 完成 的 实例 文件 、 配 置 文件 和 视频 语 首 
讲解 文件 等 放 入 随 书 附 市 的 光盘 中 ， 访 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 相应 系 材 文件 进行 操作 和 
练习 。 

本 书 附 赠 多 媒体 DVD 光盘 2 张 ， 建 议 读者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 两 张 DVD 光盘 中 的 所 
有 文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 D 盘 中 ， 然 后 再 将 第 二 张 兴 盘 creo3.6-video2 文件 夹 中 的 所 有 
文件 复制 到 第 一 张 光 盘 的 video 文件 夹 中 。 在 光盘 的 creo3.6 目录 下 共有 4 个 子 目 录 : 

(1) creo3.0_system file 子 目 录 : 包含 一 些 系统 配置 文件 。 
(2) work 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 所 用 到 的 文件 。 
(3) video 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 所有 的 视频 文件 〈 含 语音 讲解 )， 学 习 时 ， 直 接 双 击 
菏 个 视频 文件 即 可 播放 。 
(4) before 子 目 录 : 为 方便 Creo (Pro/E) 低 厂 本 用 户 和 读者 的 学 习 ， 光 盘 中 特 提 供 了 
Creo2.0、Pro/E5.0 版 本 的 配套 素材 源 文件 。 
光盘 中 市 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 严 表 示 已 完成 的 实例 。 


本 书 约 定 


e@ ”本 书 中 有 关 鼠 标 操作 的 简略 表述 说 明 如 下 : 

单 击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 左 键 。 

双击 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 的 左 键 。 

右 击 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 

单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 中 键 。 

滚动 中 键 : 只 是 深 动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 按 中 键 。 

选择 (选取 ) 某 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 
拖 动 菜 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 某 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移 
动 鼠 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 鼠标 的 左 键 。 

e 本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 : 
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加 ”对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步骤 以 Step 字符 开始 。 

名 ”每 个 Step 操作 步骤 视 其 复杂 程度 ， 下 面 可 侣 有 多 级 子 操作 ， 例 如 Stepl 下 可 
能 包含 (1)、(2)、(3) 等 子 操 作 ，(1) 子 操作 下 可 能 包含 申 、 四 、@@) 等 子 操 
作 ，b 子 操作 下 可 能 包含 a)、b)、c) 等 子 操作 。 

加 ”如果 操 作 较 复杂 ， 需 要 几 个 大 的 操作 步骤 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 冠 以 
Stagel、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 
操作 。 

加 “对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Task1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 
操作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 

e@ ”由 于 已 经 建议 读者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 D 盘 中 ， 所 以 书 

中 在 要 求 设 置 工作 目录 或 打开 光盘 文件 时 ， 所 述 的 路 径 均 以 D: 开始 。 


软件 设置 








@ 设置 Creo 系统 配置 文件 config.pro: 将 D:\creo3.6\Creo3.0_system_file\ 下 的 
config.pro 复制 至 Creo 安装 目录 的 \text 目录 下 。 假 设 Creo 3.0 的 安装 目录 为 
C:\Program Files\PTC\Creo 3.0， 则 应 将 上 述 文 件 复制 到 C:\Program Files\PTCNACreo 
3.0\Common Files\F000\text 目录 下 。 退 出 Creo， 然 后 再 重新 启动 Creo，config.pro 
文件 中 的 设置 将 生效 。 

@ 设置 Creo 界面 配置 文件 creo_parametric_customization.ui: 选择 “文件 ”下 拉 荣 
的 六 什 ” > 时 命令 , 系统 弹出 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 ; 在 “Creo 
Parametric 选项 ”对 话 框 中 单 击 自 定 闪 贡 能 区 区 域 ， 单 击 号 入 /二 出 记 ) “按钮 ， 在 
弹出 的 快捷 染 单 中 选择 寻 扩 目下 % 立 件 选项 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 选 中 
D:\creo3.6\ Creo3.0_ System_file\ 文 件 夹 中 的 creo_parametric_customization.ui 文件 ， 
单 击 上 全 的 汪 击 国安 馈 ， 然 后 单 击 攻 到 入 后 有 目下 着 按 钮 。 




















技术 支持 


本 书 主 编 和 主要 参 编 人 员 来 自 北 京 兆 迪 科 技 有 限 公 司 。 该 公司 专业 从 事 
CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 有 发、 咨询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 并 提供 Creo、Ansys、 
Adams 等 软件 的 专业 增 训 及 技术 咨询 。 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 果 遇 到 问题 ， 可 通过 访 
问 该 公司 的 网 站 http://www.zalldy.com 来 获得 技术 支持 。 

咨询 电话 : 010-82176248，010-82176249。 
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实例 | 采用 “阴影 法 ”进行 模具 设计 (一 ) 人 ey 


实例 全 ”采用 “阴影 法 "进行 模具 设计 (一 ) 





本 实例 将 介 2 nk 如 图 1.1 所 示 。 在 该 模具 设计 过 程 中 ， 将 采用 
“阴影 法 ”对 模具 分 型 面 进行 设计 。 通 过 本 实例 的 学 习 ， 和 希望 读者 能 够 对 “阴影 法 ”这 一 设 
计 方 法 有 一 定 的 了 解 。 下 面 介 绍 该 模具 的 设计 过 程 。 














图 1.1 订 书 器 垫 的 模具 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 驻 作 ”| 一 > ES 
命令 (或 单 击 . 主页 选项 卡 中 的 临 按钮 )， 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.6\work\ch01。 单 击 

碍 下 | 按钮 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 文件 -| 一 > | 国信 (或 单 击 “新建 ”按钮 吕 )， 

Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 中 的 类 型 -区域 中 选中 纺 点 制 总 单 选项 ， 在 子 类 型 -区域 中 选 
中 ® 核 具 衬 坚 单 选项 ， 在 名称 文本 框 中 输入 文件 名 stapler_pad_mold， 取 消 Yi 使 用 默认 模板 复 
选 框 中 的 “v ”号 ， 然 后 单 击 台 四 按钮 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 选取 二 
按钮 。 


Task2. 建立 模具 模型 








Eb 出 模板 , 单 击 确 下 





在 开始 设计 一 个 模 上 其 前 , 应 先 创建 一 个 “模具 模型 ” 模具 模型 包括 参照 模型 (Ref Model) 
和 坯料 (Workpiece)， 如 图 1.2 所 示 。 
Stage1. 引入 参照 模型 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 | 对 Sa 和 If 区 域 的 按钮 诗 ” ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 
I 全 咀 装 大 考 模 型 按钮 。 


Step2. 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 stapler_pad.prt 作为 参考 零 
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件 模型 ， 并 将 其 选中 。 单 击 | 打开 ”| 校 钮 。 

Step3. 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 ， 在 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 中 选择 只 默认 选项 ， 将 
参考 模型 按 默 认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 。 

Step4. 此 时 系统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 , 选中 男 按 参 考 台 并 单 选项 , 然后 在 参考 各 弄 
区 域 的 名 称 广 本 框 中 接受 系统 给 出 的 默认 的 参考 模型 名 称 STAPLER_PAD_MOLD_REF (也 
可 以 输入 其 他 字符 作为 参考 模型 名 称 )， 再 单 击 多 下 按钮， 系统 弹出 “警告 ”对 话 框 ， 单 
EE 








Stage2. 创建 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 T 件 区 域 的 “工件 ”按钮 过 下 的 车 :按钮 ,在 系统 
弹出 的 菜单 中 单 击 写 训 主任 按钮。 

Step2. 系统 弹出 “创建 元 件 ”对 话 框 ， 在 类 型 区 域 选中 久 雪 忻 单 选项 ， 在 子 类 型 -区 域 先 
中 导 实体 单 选项 ， 在 名 敬 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 stapler_pad_wp， 然 后 单 击 | 绰 二 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 创举 特征 单 选项 , 然后 单 击 ”区 定 
按钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 和 ”按钮 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 定 有 内 部 草 紫 .命令 ， 
系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 然 后 选择 参照 模型 中 的 MOLD_RIGHT 基准 平 面 作为 草 绘 平 面 ， 
选取 MAIN_PARTING _PLN 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 上 ， 然 后 单 击 时 和 鞋 按钮 ， 系 统 进入 
截面 草 绘 环境 。 

(3) 进入 截面 章 绘 环境 后 ， 系 统 弹 出 “参考 ” 对话 框 ， 选 取 MAIN_PARTING_PLN 基准 
平面 和 MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 参 照 ， 然 后 单 击 _ 赤 财 允 ) 按钮 ， 绘 制图 1.3 所 示 的 
截面 草图 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

(4) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选择 深度 类 型 号。 (对 称 )， 在 深度 文本 框 
中 输入 深度 值 70.0 并 按 回 车 键 。 

(5) 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 团 按钮 ， 则 完成 拉 伸 特征 的 创建 。 








图 1.2 参照 模型 和 坯料 1.3 ”截面 草图 
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Task3. 设置 收缩 率 
Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 生 玉 特 企 ™ 按钮 中 的 小 三 角 按钮 |， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 。。。 


汪 按 比例 收缩 "后 的 蜂 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 车 按 R 二 收 第 按钮 。 se。 
step2. 系统 弹出 “ 按 尺 寸 收缩 ”对 话 框 , 确认 公式 区 域 的 三 下 按钮 被 按 下 ,在昌 R 和 三 。。。 
区 域 选 中 加 更 疏 设计 零件 尺寸 复 选 框 ， 在 下 秘境 区 域 的 ”出 率 ” 栏 中 输入 收缩 率 值 .006, 并 按 。s。 


回 车 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 半 按钮 。 eee 





Task4. 建立 浇注 系统 
在 零件 stapler_pad 的 模具 坯料 中 应 创建 浇 道 和 浇 口 ， 这 里 省 略 。 
Task5. 用 阴影 法 创建 分 型 面 


下 面 将 创建 图 1.4 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 | 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按钮 站。 系统 弹出 
分 圣 面 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 分 理 面 功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ” 按钮 了 ,在 “属性 ” 
文本 框 中 输入 分 型 面 名 称 ps， 单 击 强 宕 按钮。 

Step3. 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 中 的 曲面 设计 ” 按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 阴影 曲面 


按钮 。 系 统 弹 出 “阴影 曲面 ”对 话 框 。 
> 二 


1.4 主 分 型 面 





Step4. 定义 光线 投影 的 方向 。 
(1) 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 双击 区 元 来 ， 系 统 弹出 “一 般 选 择 方向 ”菜单 。 
(2) 在 和 SEN SEL DIR 忆 季 选择 方向 ) 荣 单 中 选择 证 BS 于 命令 。 

(3) 在 系统 中 二 于 入 要 喜 了 芝 方 宙 的 而. 的 提示 下 ,选取 图 1.5 所 示 的 坯料 表面 ; 将 投影 的 方向 
切换 至 图 1.5 中 箭头 所 示 的 方向 ， 然 后 选择 哇 s 哺 定 ) 命令 。 

Step5. 在 阴影 曲面 上 创建 “修剪 平面 ”特征 。 

(1) 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 双击 号 sme 蛋 剖 平面 ) 元 素 。 

(2) 系统 弹出 所 的 1 到 7 二? 商 六 部 陈 容 省 j 区 单 ， 选 择 该 菜单 中 的 ET 命 人. 

(3) 设置 修剪 平面 。 在 系统 串 丢 等 _ 售 半 了 盏 - 的 提示 下 ， 采 用 “列表 选取 法 ”选取 图 1.6 所 
示 的 模型 内 表面 为 修剪 平面 。 
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@@@ pr 、 、 三 
。。。 Step6. 单 击 “ 阴 影 曲面 ”对 话 框 中 的 _ 玩 哆 _ 按钮 , 预览 所 创建 的 分 型 面 , 然后 单 击 村 下 ， 
。。。 ”按钮 完成 操作 。 
Se Step7. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
@@@ 
@@@ 
eee ”选取 坯料 的 此 表面 
eee 来 定义 光线 方向 cc 一 和 
< 3 
1 > 
王选 取 此 平面 
1.5 定义 投影 的 方 同 1.6 设置 修剪 平面 


Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 要 面 和 村 具 体 和 块 > 区 域 中 的 按钮 全” > 生怕 各 志和 
命令 〈 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 下 SET WE 后 刘 任 各 只 菜单 中 ， 依 次 选择 加 0、 
入 命令 。 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ”对 话 框 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 中 为 到 工作 芭 基于 本 . 好 提示 下 ， 在 模型 中 主 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选取 其 沾 正当 全 今 。 


(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 选取 列表 中 的 硬 晤 可 89) 分 型 面 ,然后 单 击 
本 十 人) 按钮， 











(3) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 & 寺 生 .按钮 。 
Step4. 在 “分 制 ” 对 话 框 中 单 击 | 覃 至 按钮 。 
Step5. 此 时 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 
着 色 按钮 ,着 色 后 的 模型 如 图 1.7 所 示 , 然后 ,在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_mold, 单 击 靖 焉 ， 
按钮。 
Step6. 此 时 ， 系 统 返 回 “ 属 性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 
着 色 按钮 ,着 色 后 的 模型 如 图 1.8 所 示 , 然后 ,在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_mold, 单 击 并 下 








按钮 。 
ee \ 
1.7 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 志 1.8 着 色 后 的 上 半 部 分 体积 志 





实例 了 洲 用 “上 阴影 ; 11 并 进行 模 且 i 今 | 十 ( 一 ) is 2 二 





Task7. 抽取 模具 元 件 


Step1l， 单 击 更 具 功能 选项 卡 元 件 ” 区 域 中 的 站 按钮 ， 在 系统 弹出 的 下 拉 菜 单 中 单 击 
坦 型 腔 涨 块 按钮 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 单 击 按钮 ， 选 择 所 有 体积 块 ， 然 后 
单 击 ”” 顽 下 按钮 。 

Task8. 生成 浇注 件 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 元 件 ”区域 中 的 富 钙 时针 模 按 馈 。 
Step2. 在 系统 提示 框 中 输入 浇注 零件 名 称 handle_molding， 并 单 击 两 次 党 按钮 。 


Task9. 定义 开 模 动作 


Stage1. 将 参考 和 零件、 坯料 和 分 型 面 遮 珊 起 来 





将 模型 中 的 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 遮 蔽 后 ， 则 工作 区 中 模具 模型 中 的 这 些 元 素 将 不 
显示 ， 这 样 可 使 屏幕 简洁 ， 方 便 后 面 的 模具 开启 操作 。 

Step1. 所 菩 参考 零件 和 坯料 。 

(1) 选择 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 按钮 “模具 显示 ”命令 曼 。 系 统 弹 出 “遮蔽 - 
取消 遮蔽 ”对 话 框 。 

(2) 在 “遮蔽 -取消 遮蔽 ”对 话 框 左边 的 “可 见 元 件 ” 列 表 中 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 参考 零件 
TAFEFLER FAD MOLD FEF 和 环 料 鲜 : STAPLER FAD WP 

(3) 单 击 对 话 框 下 部 的 二 按钮 。 

Step2. 遮 贡 分 型 面 。 

(1) 在 对 话 框 右边 的 “过 滤 ” 区 域 中 按 下 | 广 分 型 面 ”按钮 。 

(2) 在 对 话 框 的 “可 见 曲面 ”列表 中 选择 分 型 面 避 zs 。 

(3) 单 击 对 话 框 下 部 的 这 芒 按钮。 

Step3. 单 击 对 话 框 下 部 的 外 按钮， 完成 操作 。 














Stage2. 开 模 步骤 1: 移动 上 模 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 允 折 * 区域 中 的 “模具 开 模 ”按钮 号 。 系 统 弹 出 
WMDLD DFEH ! 昼 有 具 和 开 模 1 菜单 管理 器 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 ma 呈 即 吴县 开 模 ) 菜单 管理 器 中 依次 单 击 Tefine step 绽 久 步骤 和 
Define Nove (定义 荐 动 ] 命令 。 系统 弹出 “选择 ”对 话 框 , 选取 上 模 , 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 总 下 
按钮 。 








了 Step3. 在 系统 只 如 芝 寺 等 演 、 加 或 而 坟 计 分 合 二 四- 提示 下 ， 选 取 图 1.9a 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 
。。。 然后 在 系统 输入 沿 指定 方向 的 位 移 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -50， 并 按 回 车 键 。 在 











2 是 只 步 野 ) 菜单 中 单 击 Deae 这 成 ) 按钮 ， 结 果 如 图 1.9b 所 示 。 
@@@ 
0 选取 此 边线 为 移动 方 问 a 





a) 移动 前 b) 移动 后 
图 1.9 移动 上 模 


Stage3. 开 模 步 又 2: 移动 下 模 





Step1. 参照 开 模 步 台 1 的 操作 方法 ， 选 取 下 模 ， 选 取 图 1.10a 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 
ee 离 值 50， 并 按 回 车 键 。 在 下 ?ETWE 3TEF 啶 只 步骤 ) 菜单 中 单 击 neae (完成) 按 
秆 ， 结 果 如 图 1.10b 所 示 。 


p< 选取 此 边线 为 移动 方向 | SEE 


a) 移动 前 本 b) 移动 后 
图 1.10 移动 下 模 












Step2， 在 下 WO 0P2N 号 具 开 模 ) 菜单 管理 器 中 单 击 DonefBeturn f me 
Step3. 保存 设计 结果 。 音 击 术 具 功能 选项 卡 中 各 人 “区 域 的 也 按钮， 在 系统 弹出 的 下 
拉 菜 单 中 单 击 路 本 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 二 命令. 
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实例 幻 ”采用 “阴影 法 ”进行 模具 设计 (二 ) 人 外 





实例 马 ” 采 用 “阴影 法 ”进行 模具 设计 (二 ) ::: 


本 实例 将 介绍 一 球鞋 跟 的 模具 设计 ， 如 图 2.1 所 示 。 在 该 模具 的 设计 过 程 中 ， 仍 将 采 
用 “阴影 法 ”对 模具 分 型 面 进行 设计 ， 不 同 的 是 本 实例 在 设计 分 型 面 中 增加 了 一 个 “ 束 子 ” 
特征 。 下 面 介 绍 该 模具 的 设计 过 程 。 


浇注 件 


、\ 
\ 
Wh 
] | 


图 2.1 鞋 跟 的 开 模 图 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di\creo3.6\work\ch02。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 shoe_mold;， 选择 册 E 且 上 于 浊 su 清 人 区 人 析 。 





.上 模 


下 模 -、- 











Task2. 建立 模具 模型 





在 开始 设计 一 个 模具 前 ， 应 先 创建 一 个 “模具 模型 ” 模具 模型 包括 图 2.2 所 示 的 参考 模 
型 和 坯料 。 


Stage1. 引入 参考 模型 





Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 肛 件 区 域 “定位 参考 模型 ”按钮 了 ”， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 锐 定 位 参考 模型 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 、“ 布 局 ”对 话 框 和 “型 腔 布 
置 ”菜单 管理 器 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 鞋 跟 
零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对话 框 中 选中 男 按 参 考 个 并 单 选项 , 然后 在 委 考 种 型 区 域 的 名称 | 
文本 框 中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 殉 害 按钮 。 

Step4. 单 击 布局 对 话 框 中 的 。 慌 宫 按钮 ， 可 以 观察 到 图 2.3a 所 示 的 结果 。 

说 明 : 此 时 图 2.3a 所 示 的 拖 动 方向 不 是 需要 的 结果 ， 需 要 定义 拖 动 方向 。 

Step5. 在 “布局 ”对 话 框 的 - 克 考 稳 型 起 点 与 定 贞 区 域 中 单 击 民 按钮 ， 然 后 在 
Ww FT CSYS TYFE [区 得 坐标 系 尖 型 ) 菜单 中 选择 国 上 IE Eu 命令 。 系 统 弹出 “参考 模型 方向 ”对 话 
框 。 





shoe.prt 作为 参考 











(raNn2 人 NN 
模具 设计 实例 精 解 





a Step6. 在 系统 弹出 的 “参考 横 型 方向 ”对 话 框 的 和 文本 框 中 输入 数值 -90， 然 后 单 击 
。。。 ”上 确定 .按钮 。 

se Step7. 单 击 “ 布 局 ”对 话 框 中 的 。 现 更 按钮， 定义 后 的 拖 动 方向 如 图 2.3b 所 示 ， 
。。。 ”然后 单 击 。 兢 定 “| 按钮 。 系 统 弹出 “警告 ”对 话 框 ， 单 击 |” 瑞 定 “按钮 。 

eee Step8. 在 CAY LAYDUT (型 腔 布 耳 ) 菜单 管理 器 中 单 击 DonefReturn GE 成 /到 四 ) 命令 。 


























@@@ PULL DIRECTION 


PULL DIRECTION 





b) 定义 后 





2.2 参考 模型 和 坯料 23 定义 拖 动 方向 
Stage2. 创建 坯料 


I 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 的 “工件 ”按钮 部 下 的 芋 按钮 ， 然 后 在 
系统 弹出 的 列表 中 选择 写 凶 蛙 I 人 证 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 美 型 -区域 选中 国 要 件 单 选项 ， 在 子 类 型 
区 域 选 中 四 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 区 十 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 创建 特征 单 选项 , 然后 单 击 ” 列 定 
按钮 。 

Step4. 创建 坏 料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 所 ”按钮 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 定 多 内 部 草 经 .命令 ， 
在 系统 弹出 的 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 ， 选 择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 
参考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 国 旱 ， 人 然后 单 击 吾 符 按钮， 系统 进入 截面 草 
绘 环境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 系 统 弹 出 “参考 ”对 话 框 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 然 后 单 击 _ 赤 周正 ) 按钮 ， 然 后 绘制 图 2.4 所 示 
的 截面 草图 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

(4) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 中 〈 对 称 )， 在 深度 文本 框 
中 输入 深度 值 110.0 并 按 回 车 键 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 则 完成 拉 伸 特征 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 


将 参考 模型 收缩 率 设置 为 0.006。 








SS 


实例 已 、 采 用 “阴影 法 ”进行 模具 设计 ( 二 ) 菩 
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Task4. 创建 分 型 面 


下 面 将 创建 图 2.5 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模 上 其 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 gp 





50.0m 
:140 .0 


图 2.4 截面 草图 图 2.5 分 型 面 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 醒 具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按钮 广 | 。 系 统 弹 出 
“分 型 面 ”功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 捧 着 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 二 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 ps， 单 击 一 十 按钮 。 

Step3. 单 击 分 对面 功能 选项 卡 中 的 曲 镶 呈 tt ” 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 
朋 逐 曲 血 按钮 。 系 统 弹 出 “阴影 曲面 ”对 话 框 。 

Step4. 定义 光线 投影 的 方 同 。 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 双击 上 2G3B 对 we 加 元 来 ， 系 统 弹 
出 “一 般 选 取 方 向 ”菜单 。 在 系统 弹出 的 下 EH 35EL ITR 广 般 选择 方向 ) 荣 单 中 选择 证 8 到 作 
令 ,然后 在 系统 中选 兰 等 双喜 于 沈 方 向 的 平 画 . 的 提示 下 , 选取 图 2.6 所 示 的 坯料 表面 ; 单 击 Lip 中 向 ) 
按钮 将 投影 的 方向 切换 至 图 2.6 中 箭头 所 示 的 方向 ， 然 后 选择 吐 ” 喃 下] 命令 。 

Step5. 在 阴影 曲面 上 创建 “ 束 子 ”特征 。 

(1) 定义 “ 束 子 ”特征 的 轮廓 。 

四 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 双击 0 疆 Ext 多半 属 ) 元 素 。 











Sateh 二 骨 命 令 。 
@) 设置 草 绘 平面 。 在 下 TE SK FIN IE 直 昌 径 站 徊 ] 菜单 中 选择 E 征 民 关 二 人 合 今 ， 钛 后 
在 系统 中 这 芭 或 全 是个 鞋 等? 面 - 的 提示 下 ， 选 取 图 2.7 所 示 的 坯料 底面 为 草 绘 平 面 ， 选 择 
0kay ( 确 下 ) 命令 ， 接 受 该 图 中 的 箭头 方向 为 草 绘 平面 的 查看 方向 ， 在 “ 草 绘 视图 ”菜单 中 选 
择 辕 E33 对 号 吉 命 令 ， 然 后 在 系统 密 为 草 关 选择 或 创 秆 一 个 水 平 或 坚 寺 的 参考 。 的 提示 下 ， 选 取 图 2.7 所 示 
的 坯料 右 侧 面 为 参考 平面 。 












ee 选取 此 坯料 表面 草 绘 平面 .---- 





投影 的 方向 箭头 -- 
草 绘 平面 的 方向 --- 
图 2.6 定义 投影 的 方向 图 27 设置 齐 综 有 平面 
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eee (4) 绘制 “ 束 子 ”轮廓 。 进 入 章 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 和 MOLD _RIGHT 基准 
。。。 ”平面 为 草 绘 参考 ， 单 击 关 团 区 ) 按钮 ， 绘 制图 2.8 所 示 的 截面 草图 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 确 
2:: 定 " 按 钮 Y 。 

二 (2) 定义 “ 束 子 ”的 拔 模 角 度 。 

。。。 。。 @ 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 双击 | 二 0 怠 醒 有 页 元 素 。 





i @ 在 系统 输入 接 模 角 值 的 提示 下 ， 输 入 拔 模 角度 值 25.0， 并 按 回 车 键 。 
(3) 创建 图 2.9 所 示 的 基准 平面 ADTM1， 该 基准 平面 将 在 下 一 步 作为 “ 束 子 ”终止 平 
面 的 参考 平面 。 
QD 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 中 基 夺 区域 的 “创建 基准 平面 ”按钮 品 ， 系 统 弹出 “基准 
平面 ”对 话 框 。 
@ 选取 图 2.10 所 示 的 坯料 表面 为 参考 平面 ， 然 后 输入 偏 移 值 -10.0。 
@) 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 的 区 定 按钮。 








| 35 .0 
105,0 3 


图 2.8 截面 草图 图 2.9 ”创建 基准 平面 ADTMI1 





(4) 定义 “ 束 子 ” 的 终止 平面 。 
Q 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 双击 M0ff 也 sne 会同 站 面 元 素 。 


Step6. 单 击 “ 阴 影 曲面 "对话 框 中 的 党 ,按钮 , 预览 所 创建 的 分 型 面 ,然后 单 击 囊 害 ， 
按钮 完成 操作 。 

Step7. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 网” 区域 中 的 按钮 豆 ”| 天 | 全 体积 左 分 
命令 ( 即 用 “分 割 ”的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 豆 呈 CTT VOLUNE 啊 割 伟 积 块 ) 菜单 中 ， 选 择 Te Yolomes (两 个 位 积 块 ) 

化 时 系统 弹出“ 分割 ”信息 对 话 框 和“ 选 

择 ” 对 话 框 。 


实例 多 ”采用 “阴影 法 ”进行 模具 设计 ( 二 ) 区 7 
CA 
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Step3. 在 系统 只 汶 全 到 工作 过 凑 分 旦 画 . 的 提示 下 ， 选 取 图 2.11 所 示 的 分 型 面 ， 并 单 击 “选择 ” 。。。 
对 话 框 中 的 | 三 下 按钮 。 


724 
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图 2.10 ”选取 参考 平面 





Step4. 单 击 “ 分 割 ”信息 对 话 框 中 的 瑞 定 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 
单 击 _ 专 色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 2.12 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 
击 且 本 于 按钮 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 
单 击 理 名 按钮， 着 色 后 的 体积 块 如 图 2.13 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 
击 | 天 定 按钮 。 











< 
图 2.12 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 2.13 着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 





Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 淫 注 件 
浇注 件 的 名 称 命名 为 shoe_molding。 
Task7. 定义 开 模 动作 

Step1. 将 参考 零件 、 坏 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实体 显 
Step2. 开 模 步 又 1: 移动 上 模 。 

(1) 选择 黎 具 功能 选项 卡 窟 矿区 域 中 的 按钮 “模具 开 模 ”命令 


0 





中 选择 取 开 到 避 6 于 本 各 则 命 今 。 系 统 弹 出 “选择 ”对 话 框 。 

(3) 在 系统 中 吉本! 荆 9 的 提示 下 ， 选 取 模型 中 的 上 模 ， 然 后 在 “选择 ”对 话 杠 
中 单 击 -本 年 按 钮 。 

(4) 在 系统 中 本 半 寺 大 迪 、 贡 或 面 革 基 分 钥 方 向- 的 提示 下 ， 选 取 图 2.14 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 


然后 在 系统 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -100， 并 按 回 车 键 。 
(5) 在 二 JETE STEF (宇多 步 骏 ) 菜单 中 选择 基于 到 命令 , 移出 后 的 状态 如 图 2.14 所 示 。 


选取 此 边线 为 移动 方向 一 ， Mu 


图 2.14 移动 上 模 


Step3. 开 模 步骤 2， 移 动 下 模 。 参 考 开 模 步 又 1 的 操作 方法 ， 选 取 模型 的 下 模 ， 选 取 图 
2.15 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 100， 选 择 芍 得 命令 ， 完 成 下 模 的 
开 模 动作 。 在 豆 溃 本 .正三 .( 委 有 具 开 杭 ) 菜单 中 单 击 DeaeyRetara 6 成 /天 加 ) 按钮 。 


5 一 ， 用 


图 2.15 移动 下 模 








Step4. 保存 设计 结果 。 单 击 神 具 功能 选项 卡 中 所 全“ 区 域 的 让 ”按钮 ， 在 系统 弹出 的 下 
拉 菜单 中 单 击 瞪 重生 成 按钮， 选择 下 拉 菜 单 文件 ”一 w | 三 攻 王 
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实例 3) 采用 “ 禄 边 法 ”进行 模具 设计 (一 ) 环 。7 鸡 








Fa 7 = 7 \ 北 人 二 些 目 YALS 7 5: 
实例 串 ” 采 用 “ 裙 边 法 ”进行 模具 设计 (一) 
本 实例 将 介绍 一 A RE + 程 中 , 将 采用 “ 裙 。。。 
边 法 ”对 模具 分 型 面 进行 设计 。 通 过 本 实例 的 学 习 ， 希 望 读者 能 够 对 “ 裙 边 法 ” 这 一 设计 方 。。。 
法 有 一 定 的 了 解 。 下 面 介绍 该 模具 的 设计 过 程 。 de 
上 模 ------ 
浇注 件 ------ ii 


3.1 烟灰 生 的 模具 设计 





Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.6\work\ch03。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 合 名 为 ashtray_mold; 选取 WE 


Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 一 个 模具 前 ， 应 先 创 建 一 个 “模具 模型 ”， 模具 模型 如 图 3.2 所 示 ， 包 括 参 考 
模型 和 坯料 。 








-坯料 


“参考 模型 
3.2 ”参考 模型 和 坯料 





Stage1. 引入 参考 模型 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 本 型 肛 件 区 域 的 “定位 参考 模型 ”按钮 圣 ” ， 在 系统 弹 
出 的 列表 中 选择 吧 姐 靶 驮 考 模型 命令， 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 杠 中， 选取 三 维 零件 模型 ashtray.prt 作为 参考 零件 模 
型 ， 并 将 其 打开 。 

Step3. 定义 约束 参考 模型 的 放置 位 置 。 
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(1) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 名 旦 按钮 ， 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 
列表 中 选择 醒 侣 选项 ， 选 取 参 考 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 
MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 为 组 件 参考 。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 唱 新 建 约 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 -| 重合 选 
项 ， 选 取 参 考 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参考 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 
组 件 参 考 。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 单 击 中 新 建 约束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 -| 可 全 选 
项 ， 选 取 参 考 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_FRONT 基准 面 为 组 件 参 
2 











(4) 约束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 参考 模型 的 放置 ， 系 统 自动 弹出 “ 创 
建 参 考 模型 ”对 话 框 。 
说 明 : 在 此 进行 参考 模型 的 定位 约束 束 是 为 了 定义 模具 的 开 模 方 同 。 











Stage2. 隐藏 参考 模型 的 基准 面 


为 了 使 屏幕 简洁 ， 利 用 “ 层 ” 的 “遮蔽 ”功能 将 参考 模型 的 三 个 基准 面 隐藏 起 来 。 

Step1. 在 模型 树 中 选择 习 ”ee 层 村 命令 。 

Step2. 在 导航 命令 卡 中 单 击 | 民 M5HTEAY_NOLD, ASN (顶级 异型， 活动 的 ) "后面 的 !/” 控 
包 ， 选择 PSHTRRAY MOLLD REF. FET 参考 模型 

Step3. 在 层 树 中 选择 参考 模型 的 基准 面 层 上 全 一 ET ， 右 击 , 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 隐 疗 命令 ， 然 后 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 四， 这 样 模型 的 基准 面 将 不 显示 。 

Step4. 操作 完成 后 ， 在 导航 选项 卡 中 选择 习 ”es 模型 笠 册 命令 ， 再 切换 到 模型 树 状 




















Stage3. 创建 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 于 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 写 创 蛙 件 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 , 在 ' 要 型 "区域 下 选中 国标 本 | 单 选项 , 在 至 类 型 
区 域 下 选中 信 实 侍 单 选项 , 在 名称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 ashtray_mold_wp， 然 后 再 单 击 
上 按钮 . 





按钮 。 





:ee 
Se 
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实例 人 采用 “ 裙 边 法 ”进行 模具 设计 (一 ) 二 宝 


Step4. 创建 坏 料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 所 疗 按钮 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

加 定义 草 给 会 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
bss 重合 今 。 系 统 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 
面 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 的 参考 平面 ， 方 向 为 国 于 ， 单 市 草 痊 按钮 ， 
进入 草 绘 环境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 和 MOLD_FRONT 基准 
平面 为 草 绘 参 考 , 绘制 图 3.3 所 示 的 特征 截面 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 , 单 击 工具 栏 中 的 “ 确 
定 ” 按钮 WA . 

图 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 中 〈 即 “对 称 沪 ， 再 在 深度 
文本 框 中 输入 深度 值 150.0， 并 按 回 车 键 。 

@ 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 特征 的 创建 。 








一 一 126 .0 | 


3.3 ”截面 草图 


Task3. 设置 收缩 率 

将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 

Task4. 建立 浇注 系统 

在 零件 ashtray 的 模具 坯料 中 应 创建 浇 道 和 浇 口 ， 这 里 省 略 。 
Task5. 创建 模具 分 型 曲面 

下 面 将 创建 图 3.4 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模 具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 


Ey 


a) 模具 模型 b) 轮廓 曲线 c) 裙 边 曲面 
图 3.4 分 型 面 





AAA 


,2 
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Stage1. 创建 轮廓 曲线 
i Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 中 设计 特征 区 域 的 “轮廓 曲线 ”按钮 SS ， 系 统 弹 出 “轮廓 


el 曲线 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “轮廓 曲线 ”对 话 框 中 双击 加 395 加 元 素 ， 系 统 弹 出 “一 般 选 取 方向 ” 菜 
>。。 单 管理 器 。 在 系统 多 过 等 党 委 计 了 访 方 向 的 了 看- 的 提示 下 ， 选 取 图 3.5 所 示 的 坯料 表面 ， 选 择 


ee 人 令 ， 接受 图 3.5 所 示 的 图 中 的 箭头 方 向 为 投影 方向 。 
Step3. 单 击 对 话 框 中 的 狂 下 按钮 ， 完 成 “轮廓 曲线 ”特征 的 创建 。 


选取 坯料 的 此 表面 网 
来 定义 投影 方向 “~-- 方向 箭头 





3.5 选取 平面 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 | 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 丫 ， 系 统 弹出 
“分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 莹 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 加， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 ps， 单 击 绚 定 按钮 。 

Step3. 单 击 分 型 面 操控 板 中 曲面 设计 区域 中 的 “ 宰 边 曲面 ”按钮 党 .此 时 系统 弹出 “ 福 
边 曲 面 ” 对 话 框 、™ 到 面 王 ) 菜单 管理 器 。 

Step4. 选取 轮廓 曲线 。 在 系统 只 先 冯 所 全 出具 的 估算 - 的 提示 下 ， 用 列表 选取 的 方法 选取 轮 亡 





下 SENSEL DTR (下 圾 选取 万 同 ) 羔 单 。 在 系统 蝎 寺 等 将 和 直 于 此 方向 的 平 画 - 的 提示 下 ,选取 图 3.5 所 示 的 坯 
料 表 面 ， 接 受 图 3.5 所 示 的 箭头 方向 ， 单 击 至 弛 顺 正 ) 命令 。 

Step6. 延伸 裙 边 曲面 。 单 击 “ 裙 边 曲 面 ” 对 话 框 中 的 下 昔 按钮 ， 预 览 所 创建 的 分 型 面 ， 
在 图 3.6a 中 可 以 看 到 ， 此 时 分 型 面 还 没有 到 达 坏 料 的 外 表面 。 进 行 下 面 的 操作 后 ， 可 以 使 分 
型 面 延伸 到 坏 料 的 外 表面 ， 如 图 3.6b 所 示 。 


a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 3.6 ”延伸 分 型 面 





实例 SS) 采用 “ 裙 边 法 ”进行 模具 设计 (一 ) 2 从 


4 ee 





(1) 在 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 双击 于 tension 多 人 各) 元素， 系统 弹出 “延伸 控制 ”对 话 框 ， 。。。 


在 该 对 话 框 中 选择 “延伸 方向 ”选项 卡 。 。。。 
(2) 定义 延伸 点 集 1。 人 
@ 在 “延伸 方向 ”选项 卡 中 单 击 ， 雪 加 按钮， 系统 弹出 下 5 5 广 般 点 选取 菜单 科 。。。。 
“选择 ”对 话 框 ， 同 时 提示 电 迁 答 由 党 油 志和 /或 这 界 的 其 作 点 来 设 宇 方 向. ; 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 中 选取 。。。 
图 3.7 的 两 个 点 ， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 | 章 定 | 按钮 再 在 亚 GE PT 5 了 L 全 般 点 选取 菜 。。。 
单 中 选择 EECEE 悦 命 令 . VW 





(@) 在 至 GEH SEL DIR [一 舱 选 择 方 向 ) 菜单 中 选择 BD 曲线 这; 轴 ) 命令 ,然后 选取 图 3.7 
所 示 的 边线 ; (或 单 击 Li? 坚 丫 ) 按钮 ) 将 方向 箭头 调整 为 图 3.7 所 示 的 方向 ， 接 受 箭头 方向 
为 延伸 方向 ， 选 择 呈 s7 三 定 ) 命令 。 

(3) 定义 延伸 点 集 2。 

@ 在 “延伸 控制 ”对 话 框 中 单 击 大 本 惠 量 掖 筷 ， 在 | 于 下 本 于 的 
提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 3.8 所 示 的 六 个 点 ， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 确 下 按钮 ; 
在 下 SEN PHT SEL (一 般 点 先 取 :菜单 中 选择 国 时 于 于 和 人 

@) 在 系统 弹出 的 下 HW 3EL DIR 店 般 选择 太 同 ) 菜单 中 选择 区 划 贡 下 证 辣 下 二 国 命 今 ， 然 
后 选取 图 3.8 所 示 的 边线 ， 调 整 延 伸 方向 ， 如 图 3.8 所 示 ， 然 后 选择 旺 sz 哺 定 ) 命令 。 








ee | “选取 此 边线 





3.7 ”定义 延伸 点 集 (一 ) 3.8 ”定义 延伸 点 集 (二 ) 


(4) 定义 延伸 点 集 3。 

Q@ 在 “延伸 控制 ”对 话 框 中 单 击 _ 鹤 加 按钮 ; 按 住 Ctrl 键 ,选取 图 3.9 所 示 的 两 个 点 ， 
然后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 确定 按钮， 选择 ET 末 命令 . 

@) 在 系统 弹出 的 | EN SEL DIK 一 般 选 职 方 向 ) 菜单 中 选择 BBE 【 曲 些 "过 上/ 轴 ) 命令 ， 然 
后 选取 图 3.9 所 示 的 边线 ; 接受 图 3.9 所 示 的 箭头 方向 为 延伸 方向 , 选择 唾 sz 哨 定 ) 命令 ( 若 
方向 相反 ， 应 先 单 击 国土 合 今 ， 再 单 击 7 哺 定 ) 命令 )。 

(5) 定义 延伸 点 集 4。 

@ 在 “延伸 控制 ”对 话 框 中 单 击 ” 之 加 _ 控 钮 ， 按 件 Ctrl 键 ， 选 取 图 3.10 所 示 的 六 个 
点 ， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 交 定 _ 校 钮 ， 选 择 轩 于 3 和 仿 . 

@) 在 系统 弹出 的 | EN SEL DIK 一 般 选 职 方向 ) 菜单 中 选择 BE 【 曲 些 过/ 轴 ) 命令 ， 然 
后 选取 图 3.10 所 示 的 边线 ， 调 整 箭头 方向 如 图 3.10 所 示 。 选 择 吐 37 哺 焉 ) 命令 ， 定 义 了 以 
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上 四 个 延伸 点 集 后 单 击 ， 站 震 按钮 。 

(6) 在 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 单 击 _ 让 之 _ 按 钮 ， 预 览 所 创建 的 分 型 面 ， 可 以 看 到 此 时 分 
型 面 已 向 四 周延 伸 至 坯料 的 表面 。 

(7) 在 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 单 击 剖 宋 按钮， 完成 分 型 面 的 创建 。 

Step7. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 





选取 此 边线 





选取 此 边线 
3.9 ”定义 延伸 点 集 (三 ) 3.10 ”定义 延伸 点 集 (四) 


Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 


Step1， 选择 异 具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 堆 ” 按钮 => 隔 体 积 块 向 抽 
命令 〈 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 生 SEIT PE 中 副 忻 积 岂 ) 菜 单 中 ， 依 次 选择 BP 于 于 于 于 二 尘 要、 
于 仿 。 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ”对 话 框 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 唱 避 3 引 工 作 过 半分 对 可 "的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 主 分 型 面 的 位 置 ， 
然后 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 园 由 者 E99 洁 全 仿 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 列表 中 的 加 是 生 融 动 ， 然 后 单 击 
确 下 (0) | 按钮 。 

(3) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 上 于 竺 .按钮 。 

Step4. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 并 二 按钮 。 

Step5. 此 时 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 
着 色 按钮 ,着 色 后 的 模型 如 图 3.11 所 示 , 然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_mold, 单 击 剖 正 ， 
按钮 。 

Step6. 此 时 ， 系 统 返 回 “ 属 性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 
看 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 3.12 所 示 ， 然 后 ， 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_mold， 单 击 
是 王 正 症 按 钮 


Task7. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 























浇注 件 的 名 称 命名 为 MOLDING。 


3 








图 3.11 着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 3.12 大 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 


Task8. 定义 开 模 动作 


Stepl. 将 参考 零件 、 坏 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 。 
Step2. 移动 上 模 。 选 取 图 3.13 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -100。 


下 


a) 移动 前 本 b) 移动 后 
图 3.13 移动 上 模 








选取 此 边线 为 移动 方 问 





Step3. 移动 下 模 。 选 取 图 3.14 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 100。 


选取 此 边线 


”为 移动 方向 一 





< 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 3.14 移动 下 模 


Step4. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功 和 : 污 项 卡 中 操作 = 区 域 的 过半 按钮 ， 在 系统 弹出 的 下 


菜单 中 单 击 瞪 重 厅 旦 吉 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 ”| 一 w 国人 
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ep 4 VI7 6 及 十 :于 4 二 + 丰 ^\ 几 、 二 

::: 实例 采用 得 边 法 进行 模具 设计 (二 ) 
>。。 在 图 4.1 所 示 的 儿童 玩具 框 模具 中 ， 也 是 采用 “ 裙 边 法 ”设计 分 型 面 ， 但 由 于 模型 最 大 
2。。 ”截面 处 存在 孔 ， 在 做 轮 廊 曲线 时 会 出 现 内 外 两 人 出 ， 因 此 在 利用 裙 边 曲面 做 分 型 面 时 ， 应 该 选 
>>39 取 特征 曲线 的 外 侧 进 行 延 拓 及 内 侧 进 行 填充 ， 才能 形成 分 型 面 。 下 面 介绍 该 模具 的 主要 


设计 过 程 。 


浇注 件 (TOY-BASKET_MOLDING) 


下 模 (LOWER MOLD VOL) \ 
所 
、 


上 模 CUPPER MOL VOL ) 





4.1 “儿童 玩具 框 的 模具 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.6\work\ch04。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 toy-basket_mold; 选取 





_m 了 E mold 下 世 大 信 
Task2. 建立 模具 模型 
Stage1. 引入 参考 模型 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 本 型 肛 件 区 域 的 “参考 模型 ”按钮 译 ”， 然 后 在 系统 弹 
出 的 列表 中 选择 全 定位 人 考 模型 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 、“ 布 局 ”对 话 框 和 “型 腔 布置 ” 
菜单 管理 器 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 toy-basket.prt 作为 参考 零件 
模型 ， 单 击 ” 打开 “| 按钮 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 四 控 参 考 全 并 单 选项 ， 然 后 在 参考 克 型 区 域 的 名称 | 
文本 框 中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 站 天 按钮 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 坝 局 区 域 中 选中 中 童 下 单 选项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 
二 融 定 按钮。 系统 弹出 “警告 ”对 话 框 ， 单 击 慎 靖 害 “按钮 。 

Step5. 在 和 ChY LAIDUT 旱 腔 布 量 ) 菜单 管理 器 中 选中 DonefRetourn G5 成 / 近 回 ) 命令 。 
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Stage2. 创建 坯料 





手动 创建 图 4.2 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 。 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 了 件 区 域 中 的 于 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 。。。 
选择 号 创举 工件 命令， 系统 弹 出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 ee 
Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 美 型 -区域 选 中 国 雪 忻 单 选项 ， 在 子 类 型 - 。。。 


区 域 选中 四 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 元 件 的 名 称 wp; 单 击 | 焉 是 按钮 。 e。 ee 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 名 创建 特征 单 选项 , 然后 单 击 并 于 
按钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 扎 ”* 按钮。 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特 征 。 

QOD 选取 拉 伸 类 型 。 在 系统 弹出 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 器 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
可 蕊 二 全 今 。 选择 MAIN_PARTING PLN 基准 平面 作为 草 绘 平面 , 草 绘 平面 的 参考 平 
面 为 MOLD RIGHT 基准 平面 , 方位 为 者， 单 汕 于 控 包 ,至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 ， 

(8) 绘制 截面 草图 。 进 入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MOLD _ FRONT 基准 平面 和 
MOLD_ RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 在 “参考 ”对 话 框 中 单 击 _ 夫 册 正 ) 按钮。 截面 草 图 如 
图 4.3 所 示 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “确定 ”按钮 W 。 














ER 坯料 (Workpiece) 


参考 模型 (Ref Model) 





4.2 ”模具 模型 


由 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 单 击 夸 型 按 钮 ， 从 系统 弹出 的 界面 中 选取 
划 ! 的 深度 类 型 在 牢 扎 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 20.0， 并 按 回 车 键 ;， 然 后 选取 介 2 的 
深度 类 型 芷 百世， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 100.0， 并 按 回 车 键 。 

@ 完成 特征 。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 特征 的 创建 。 

Task3， 设置 收缩 率 


将 参考 模型 收缩 率 设置 为 0.006。 
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模具 设计 实例 精 解 
Task4. 创建 分 型 面 


下 面 将 创建 图 4.4 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模 上 其 的 上 模型 腑 和 下 模型 腔 。 


国 :- 


a) 模具 模型 











b) 侧面 影像 曲线 
44 用 “ 裙 边 法 ”设计 分 型 面 


c) 禄 边 曲 面 


Stage1. 创建 轮廓 曲线 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 中 设计 特征 区 域 的 “轮廓 曲线 ”按钮 SS， 系统 弹出 “ 轮 序 
曲线 ”对 话 框 。 双 击 对 话 框 中 的 irection 仿 向 ) 元 素 ， 系 统 弹 出 本 EH SEL DIR 一 加 迹 择 方 癌 ] 荣 
单 管理 器 。 


Step2. 选取 图 4.5 所 示 的 坯料 表面 ;选择 旦 s 咕 和 下] 命令 ， 接 受 图 4.5 中 的 箭头 方向 为 
投影 方向。 

-ey 选取 坏 料 的 此 表面 

来 定义 光线 方向 


方向 箭头 





图 4.5 选取 平面 
Step3. 遮蔽 参考 件 和 坯料 。 
step4. 在 轮廓 曲线 中 选取 所 需 的 链 。 在 “轮廓 曲线” 对话 框 中 双击 贡品 车 选择 元 
素 ， 在 系统 弹出 的 “ 环 选择 ”对 话 框 中 选择 链 选项 卡 ， 然 后 在 列表 中 选取 [BE 有 和 瑟 一 ( 沙 时 
图 4.6 所 示 的 链 变 亮 )， 单 击 _ 下 部 按钮 (此 时 图 4.7 所 示 的 链 变 亮 )， 单 击 | 葡 定 按钮 。 


Step5. 单 击 “ 轮 廓 曲线 ”对 话 框 中 的 _ 弄 各 按钮， 预览 所 创建 的 轮 廊 曲线 ， 然 后 单 击 
“确定 按钮 完成 操作 。 











> 这 两 条 链 变 亮 


” / 
” 1 
1 7 / 
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@ / 
1 7 
\ | / 
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图 4.6 链 1 一 1 (上 部 ) 





图 4.7 链 1 一 1 (下 部 ) 


Step6. 显示 参考 件 和 坯料 。 
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Stage2. 采用 裙 边 法 设计 分 型 面 eee 
Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 ~ 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 门 ， 系 统 弹出 33 
“分 型 面 ”功能 选项 卡 。 于 
Step2. 在 系统 弹出 的 ”分 型 面 ” 功能 选项 卡 中 的 锤 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 由, 在 “ 属 “。。。 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 main_pt_surf， 单 击 | 豆 定 按钮。 es。 


Step3. 单 击 分 型 画 操控 板 中 曲面 设计 区 域 中 的 “ 裙 边 曲 面 ”按钮 SS ， 此 时 系统 弹出 “ 裙 “。。。 
边 曲面 ”对 话 框 、 志 Ba 栈 ] 菜 单 管理 器 ， 

step4， 在 二 ii 项) 菜单 中 选择 EECSES 命令 ， 然 后 在 系统 
只 皇上 的 生 - 的 提示 下 ， 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 前 面 创建 的 轮廓 曲线 ， 将 鼠标 指针 
移 至 模型 中 曲线 的 位 置 ， 右 击 ， 选 反 EDEIEEES 国 命令 ， 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 








于 今 ， 示 统 会 提示 中 所 有 元 素 已 定义 . 请 从 对 话 框 中选 郑 元 素 或 动作 。, 
Step5. 定义 光线 投影 的 方向 。 在 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 双击 车 间 = 之 雪 7 未 。 
在 系统 弹出 的 豆 EN SEL DIE 店 艇 选择 本 癌 ) 菜单 中 选择 际 本 必 生 研 二 请 合 今 ， 然 后 在 系统 
只 入 其 等 双喜 于 产 方 向 的 下面. 的 提示 下 ， 选 取 图 4.8 所 示 的 坯料 表面 ， 将 投影 的 方向 切换 至 图 4.8 


中 箭头 所 示 的 方向 ， 然 后 选择 吐 呼 唇 定 ] 命令 。 








“nn 选取 坯料 的 此 表面 
来 定义 光线 方向 





4.8 ”选取 平面 


Step6. 在 局 边 曲 面 上 创建 “ 束 子 ”特征 。 
(1) 定义 “ 束 子 ”特征 的 轮廓 。 
QD 在 “证 边 曲面 ”对 话 框 中 双击 3hat0ff Ext GE 扩展 ) 元 素 。 


Sketch ( 草 综 ) 





或 


Xo 
(@@) 设置 草 绘 平面 。 在 SETUE SK FIN 届 置 草料 平面 ) 菜单 中 选择 BB 时 避 二 E38 拒 册 命令， 选择 
图 4.9 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平 面 ， 选 择 吐 7 哺 焉 ] 命令 ， 接 受 该 图 中 的 箭头 方向 为 草 绘 平 
面 的 查看 方向 〈 单 击 ti? 坚 呈 按钮， 调整 箭头 方向 如 图 4.9 所 示 );， 在 “ 草 绘 视图 ”菜单 中 


选择 Defanlt ( 屠 认 ) 命令 。 


(4) 绘制 “ 束 子 ”轮廓 。 进 入 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 和 MOLD _ RIGHT 基准 








(raNn2 人 NN 
模具 设计 实例 精 解 








se。 ”平面 为 草 绘 参考 ， 在 “参考 ”对 话 框 中 单 击 六 峡 候 】 按钮 ， 绘 制图 4.10 所 示 的 截面 草图 。 
。。。。 完成 绘制 后 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 W 。 


选取 坯料 的 此 表 
面 为 草 绘 平面 














图 4.9 设置 草 绘 平面 图 4.10 截面 草图 


(2) 定义 “ 束 子 ”的 拔 模 角度 。 

Q@ 在 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 双击 于 (各 硬 术 第 度 元 素 。 

@@ 在 系统 输入 技 醒 角 值 的 提示 下 ， 输 入 拔 模 角 度 值 15， 并 按 回 车 键 。 

(3) 创建 图 4.11 所 示 的 基准 平面 ADTM1， 该 基准 平面 将 在 下 一 步 作 为 “ 束 子 ”终止 平 
面 的 参考 平面 。 

QD 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 中 基 夺 “区域 的 “创建 基准 平面 ”按钮 号， 系统 弹出 “基准 
平面 ”对 话 框 。 

加 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 取 图 4.12 所 示 的 坯料 表面 为 参考 平面 ， 然 后 输入 
偏 移 值 -15。 

加 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 的 ”区 定 按钮 。 结 果 如 图 4.11 所 示 。 








4.11 创建 基准 平面 ADTMI1 4.12 ”选择 参考 平面 


(4) 定义 “ 束 子 ” 的 中 止 平面 。 
@ 在 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 双击 huiDE 可 sn 医 丽 平 面 元 素 。 


(8) 在 0 到 YFEF 多 六 册 际 大 考 ] 菜单 中 选择 DIonefEetorn (完成 /天 回 ) 命 今 。 


Step7. 单 击 “ 裙 边 曲 面 ”对 话 框 中 的 囊 党 _ 按 钮 , 预览 所 创建 的 分 型 面 , 然后 单 击 列 定 ， 
按钮 完成 操作 。 
Step8. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
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Task5. 用 分 型 面 创建 上 下 两 个 体积 块 

Step1. 选择 异 具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 PR 按钮 > 同性 各 吉 天 
命令 《〈 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 下 SETI YOLWNE 中 副 仁 积 岂 ) 菜 单 中 ， 依 次 选择 本 全 个 作客、 
命令。 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ”对 话 框 。 

Step3. 在 系统 只 为 人 9 到 工件 选 凑 妇 于 画 - 从] 提示 下 ， 选 取 图 4.13 所 示 的 分 型 面 ， 并 单 击 “ 选 择 ” 
对 话 框 中 的 _ 确定 按钮 ， 在 “分 割 ”对 话 框 中 单 击 一 定 按钮 。 

Step4. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 
单 击 |, 看 色 | 按钮 , 着 色 后 的 体积 块 如 图 4.14 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_mold_vol， 
单 击 确定 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 上 半 部 分 变 融 ， 在 该 对 话 框 中 
单 击 , 看 色 按钮 , 着 色 后 的 体积 块 如 图 4.15 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_mold_vol， 
单 击 | 殴 定 ,按钮 。 

















图 4.13 ”选取 分 型 面 图 4.14 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 4.15 着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 





Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
浇注 件 的 名 称 命名 为 TOY-BASKET_MOLDING。 
Task7. 定义 开 模 动作 


Step1. 遮蔽 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 。 
Step2. 移动 上 模 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 折 * 区 域 中 的 按钮 “模具 开 横 ” 邑 命令 。 
选取 上 模 ， 上 模 的 移动 方向 如 图 4.16 所 示 ， 移 动 距离 值 为 200.0。 


选取 此 边线 以 定义 移动 方向 





图 4.16 移动 上 模 











Step3. 移动 下 模 。 选 择 下 模 ， 下 模 的 移动 方 回 如 图 4.17 所 示 ， 移 动 距离 值 为 -100.0。 


选取 此 边线 以 定义 移动 方向 


一 力 


移动 后 








图 4.17 移动 下 模 


Step4. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 的 架 作 ”区 域 的 磺 ， 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 
TF 


三 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 = 一 w 4. 


DR 


下 拉 菜单 中 单 击 呈 











实例 辐 ”采用 “分 型 面 法 ”进行 模具 设计 3 了 


实例 写 ”采用 “分 型 面 法 ”进行 模具 设计 ::: 


本 实例 将 介绍 图 5.1 所 示 的 儿童 玩具 一 螺旋 盘 的 模具 设计 ， 该 模具 设计 的 重点 和 难点 。。。 
就 在 于 分 型 面 的 设计 , 分 型 面 设计 是 否 合理 是 模具 能 否 开 模 的 关键 。 本 实例 采用 “分 型 面 法 ” 2。 
进行 设计 ， 其 分 型 面 设计 的 主要 思路 是 : 首先 ， 通 过 复制 延伸 的 方法 将 螺旋 盘 上 的 叶片 复制 “3 
延伸 出 来 ， 其次， 通过 “填充 ”命令 将 螺旋 盘 的 破 孔 处 进行 填充 ， 最 后 ， 将 复制 延伸 出 来 的 
曲面 与 填充 的 曲面 进行 合并 。 


- -下 模 





5.1 螺旋 盘 的 模具 设计 
Task1， 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.6\work\ch05。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 airscrew_mold; 选择 Lj 





Task2. 建立 模具 模型 





模具 模型 主要 包括 参考 模型 (Ref Model) 和 坯料 (Workpiece)， 如 图 5.2 所 示 。 







PULL BIRECTION 


es a ,参考 模型 (Ref Model) 
拖 动 方 同 的 入 头 ------ > 


-~---- 坏 料 (Workpiece) 


5.2 ”模具 模型 


Stage1. 引入 参考 模型 


参考 模 


Step1. 单 击 般 具 功能 选项 卡 和 汪 侣 兰 和 工作 区 域 中 的 按钮 兰 * ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 独 定 位 参考 慑 型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 、“ 布 局 ”对 话 框 和 下 名 90WT 性 全 布吉 菜 
单 管理 器 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 airscrew.prt 作为 参考 零件 模型 ， 然 后 单 击 
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。。 lg. 











。。。 Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 加 按 参 考 人 并 单 选项 ， 然 后 在 参考 要 型 区 域 的 名称 
。。。 ”文本 框 中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 列 定 按钮 。 

和 Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 帝 局 = 区域 中 单 击 全 单一 单 选项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 
: 。。 | 预 蜂 | 按钮 ， 结 果 如 图 53 所 示 ， 然 后 单 击 国 蒜 定 六 钮 。 系 统 阐 出 “警告 ” 对话 框 


>。 单 击 ” 英 定 | 按 包 。 

Step5. 在 本 CAY LAYOUT [时 腔 币 坪 ) 菜单 管理 器 中 单 击 IonefBeturn (完成 /站 回 ) 按钮 。 
Stage2. 创建 坯料 

创建 图 5.4 所 示 的 坯料， 操作 步骤 如 下 。 


PULL DIRECTION 








图 5.3 ”放置 参考 模型 图 5.4 ”创建 坯料 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 的 “工件 ”按钮 学 下 的 于 按钮 ， 在 系统 
弹出 的 菜单 中 单 击 写 请 蛙 工件 按钮 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 类 型 .区域 选中 加 雪 件 单 选项 ， 在 子 类 型 
区 域 选 中 四 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 区 是 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 男 创 开 特征 单 选项 , 然后 单 击 。 询 定 “ 控 
钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形 从” 区 域 中 的 局 ”按钮 。 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 定 闪 内 部 草 瞪 .命令 ， 
在 系统 弹出 的 “ 草 绘 ”对 话 框 中 选择 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 择 
MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 的 参考 平面 , 方向 为 下 ,然后 单 击 时 符 按钮 ， 系 统 进 
入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 系 统 弹 出 “参考 ”对 话 框 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 
MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 参考 , 然后 单 击 _ 赤 周正 ) 按钮 , 绘制 图 5.5 所 示 的 特征 截面 ， 
完成 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 Y . 

(4) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 中 〈 对 称 )， 在 深度 文本 框 
中 输入 深度 值 60.0 并 按 回 车 键 。 
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下 maps 


(5) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 轨 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 的 创建 。 pe 


Task3， 设 置 收缩 率 。。。 
将 参考 模型 收缩 率 设置 为 0006。 。。。 
Task4. 创建 分 型 面 。。。 
创建 图 5.6 所 示 模具 的 分 型 曲面 ， 其 操作 过 程 如 下 。 2 


| a 





2 


55 截面 草图 56 ”创建 分 型 面 


Step1. 创建 图 5.7 所 示 的 基准 平面 ADTM1。 单 击 模具 功能 选项 卡 莽 瞧 ”区 域 中 的 人 7 按 
钮 ， 选取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 参考 ， 仿 移 值 为 4.0; 单 击 “ 基 准 平 面 ” 对 话 框 
中 的 询 焉 按钮， 完成 基准 平面 ADTMI 的 创建 。 


BTMI ' 
AIN_PARTING_PLN ' 





Pe ee | 





5.7 ”基准 平面 ADTMI1 


Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 醒 且 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 器 。 系 统 弹出 
“分 型 面 ”功能 选项 卡 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 加 ,在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 main_pt_surf， 单 击 允 焉 | 控 饵 。 

Step4. 复制 图 5.8 所 示 的 叶片 上 的 曲面 。 

说 明 : 为 了 更 方便 地 选取 复制 曲面 ， 应 遮蔽 坯料 。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ”中 
选择 “几何 ”选项 。 

(1) 按 住 ctrl 键 ， 选 取 图 5.8 所 示 的 两 个 曲面 。 

(2) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 刍 龟 制 按钮 。 

(3) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 留 砧 按钮。 系统 弹出 “曲面 : 复制 ”操控 板 。 

(4) 单 击 “ 曲 面 : 复制 ”操控 板 中 的 站 按钮 。 
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= ADTMIPARTING_PLN 


5.8 ”选取 复制 曲面 





ee Step5. 创建 图 5.9 所 示 的 延伸 曲面 。 
(1) 选取 图 5.10 所 示 的 复制 曲面 的 边线 (用 列表 法 进行 选取 )。 
(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 壬 辑 ” 区域 中 的 习 延 伸 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 “延伸 ”操控 板 。 
(3) 定义 延伸 距离 。 在 操控 板 中 按 下 | 书 按 钮 。 在 延伸 距离 文本 框 中 输入 数值 4.0。 
(4) 在 “延伸 ”操控 板 中 单 击 妆 按 钮 。 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 


延伸 曲面 延伸 参考 边线 





放大 图 


5.9 ”延伸 曲面 


Step6. 创建 图 5.11 所 示 的 延伸 曲面 。 

(1) 选取 图 5.12 所 示 的 复制 曲面 的 边线 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 忆 延 中 按钮 ， 此 时 系统 弹出 径 皮 操控 板 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 按 下 习 按 钮 。 选 取 ADTM1 基准 平面 为 延伸 的 终止 
面 。 

(4) 在 “延伸 ”操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 
延伸 曲面 


延伸 参考 边线 





图 5.11 延伸 曲面 图 5.12 ”延伸 参考 边线 
Step7. 参见 Step4、Step5、Step6 的 操作 步 台 ,在 剩余 两 个 叶 厂 上 创建 复制 延伸 曲面 ， 如 


图 5.13 所 示 。 

Step8. 创建 图 5.14 所 示 的 填充 曲面 1。 

(1) 单 击 分 型 面 操控 板 曲面 设计 ~ 区 域 中 的 “填充 ” 按 铀 | ]， 此 时 系统 弹出 “填充 ”操控 
板 。 





复制 延伸 曲 


~ 


\ 了 
\ 
& | 
人 


图 $.13 创建 复制 延伸 曲面 图 5.14 填充 曲面 1 





(2) 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 命 令 ， 选 取 FRONT 基 

准 平面 为 草 绘 平面 。 单 击 | 车 缀 按钮， 进入 草 绘 环境 ， 绘制 图 5.15 所 示 的 截面 草图 (使 用 “ 投 

影 ” 命 令 绘制 截面 草图 )。 截 面 草图 绘制 完成 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 尖 ， 完 成 平整 曲面 特征 的 创建 。 





图 5.15 截面 草图 
Step9. 参见 Step8 的 操作 步骤 ， 创 建 图 5.16 所 示 的 剩余 两 个 填充 曲面 。 


填充 曲面 





图 5.16 填充 曲面 
Step10. 创建 图 5.17 所 示 的 合并 1。 





图 5.17 合并 1 


(1) 按 住 Cul 键 ， 选 取 图 5.18 所 示 的 两 个 面 组 。 
(2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 编辑 ” 区 域 的 外 全 #f 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 定义 合并 修剪 的 方向 ， 调 整合 并 方向 ， 如 图 5.18 所 示 。 
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(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 兴 按 钮 。 


MATN_PART ING.PLN 
一 、 





图 5.18 ”定义 合并 方 癌 


Step11. 创建 图 5.19 所 示 的 合并 2。 





图 5.19 合并 2 


(1) 按 住 Ctl 键 ， 选 取 图 5.20 所 示 的 两 个 面 组 (上 步 创 建 的 合并 面 组 和 相 邻 的 填充 面 组 )。 
(2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 辖 缉 ”区域 的 安全 并 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 定义 合并 修剪 的 方向 ， 调 整合 并 方向 ， 如 图 5.20 所 示 。 

(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 兴 按钮。 





i 
= 


图 5.20 ”定义 合并 方 癌 


Step12. 创建 合并 3。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 5.21 所 示 的 两 个 面 组 为 合并 对 象 。 

(2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 葬 辑 ~” 区 域 的 安全 并 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 定义 合并 修剪 的 方向 ， 调 整合 并 方向 ， 如 图 5.21 所 示 。 

(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 兴 按钮 。 

Step13. 创建 合并 4。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 5.22 所 示 的 两 个 面 组 为 合并 对 象 。 

(2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 辖 缉 ”区域 的 安全 并 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 定义 合并 修剪 的 方向 ， 调 整合 并 方向 ， 如 图 5.22 所 示 。 
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(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 。 a 
@@@ 

加 IN_PARTING .PLN 要 合并 的 两 面 组 @@@ 

了 @@@ 

ES。 ---- 要 合并 的 两 面 组 ”合并 修剪 方向 。 ， we 
0 > 

@@@ 

A Sy eee 

人 有 aLD _R IGHT eee 
rp 合并 修 前 方向 : Se 

—、 WT @@@ 

» Y -人 y 站 Ty , > ne 

图 5.21 定义 合并 方向 图 5.22 ”定义 合并 方向 eee 


Step14. 将 参考 模型 遮 珊 。 
Step15. 创建 图 5.23 所 示 的 合并 5。 
(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 5.24 所 示 的 两 个 面 组 。 


(2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 编辑 ~ 区 域 的 它 全 并 按钮， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 定义 合并 修剪 的 方向 ， 调 整合 并 方向 ， 如 图 5.24 所 示 。 
(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 当 按钮 。 





图 5.23 合并 5 图 5.24 定义 合并 方向 


Step16. 创建 图 5.25 所 示 的 延伸 曲面 。 
(1) 按 住 Shift 键 ， 依 次 选取 图 5.26 所 示 的 边线 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 ”区 域 中 的 马 下 种 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 疙 大 操控 板 。 
(3) 定义 延伸 距离 。 在 操控 板 中 按 下 | 瑟 按 钮 。 在 “延伸 距离 ”文本 框 中 输入 数值 130.0。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 。 





一 重 …、 延伸 参考 边线 
SR 放大 图 
图 $.25 ”延伸 曲面 图 $.26 ”延伸 参考 边线 


Step17. 撤销 参考 模型 的 遮 珊 。 
Step18. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制图 5.27 所 示 参 考 模型 上 的 表面 。 
(1) 投 住 Cel 键 选取 图 5.27 所 示 的 曲面 《圆柱 顶 面 、 圆 角 和 圆柱 外 表面 )。 
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(2) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 前 所 制 按钮 。 

(3) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 久 和 和 由 按钮 。 此 时 系统 弹出 曲面 : 复制 操控 板 。 

(4) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 操控 板 中 单 击 号 而 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “选项 ”界面 中 
选中 区 排除 曲面 并 填充 逢 单 选项 ， 在 | 下 充 筷 /是 面 文本 框 中 单 击 “ 选 择 项 ”字符 ， 然 后 选取 复制 
面 的 上 表面 和 圆柱 侧 表面 作为 填充 破 孔 的 面 。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 半 。 

Step19. 创建 合并 6。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ,选取 合并 5 和 上 一 步 创 建 的 复制 面 组 为 合并 对 象 ( 选 择 顺 序 不 能 错 )。 

(2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 辖 缉 ”区域 的 安全 并 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 

(3) 定义 合并 修剪 的 方向 ， 调 整合 并 方向 ， 如 图 5.28 所 示 。 

(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 当 按钮 。 











复制 此 曲面 
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图 5.27 选取 复制 曲面 


(5) 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

说 明 : 将 坯料 去 除 庶 菩 。 | 

Step1， 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 村 具 件 积 岂 ”区域 中 的 织 ” 按钮 p> 峡 忻 积 岂 分 贡 
命令 〈 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 下 SPLIT YOLUME {他 割 | 体积 块 ) 菜单 中 ， 依次 选择 Two Yolunes (图 个 性 积 块 ) 
一 罗汉 命令 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ” 








mp 
对 话 框 。 

Step3. 选取 分 型 面 。 选 取 创 建 的 分 型 面 ， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 前 下 按钮 。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ”信息 对 话 框 中 的 斑 定 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 | 着 色 
按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 5.29 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 击 剖 下 按 
钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 , 在 该 对 话 框 中 单 击 着 色 按 
钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 5.30 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 击 总 下 | 按 包 。 
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5.29 ”着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 5.30 着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 和 二: 





Task6. 抽取 模具 元 件 eee 


模具 元 


选择 模具 功能 选项 卡 元 伯 * 区 域 中 站 ”| => 氏 型 腔 笠 块 命令 ， 系 统 弹出 “创建 模具 
元 件 ” 对 话 框 中 ， 单 击 时 按钮 ， 选 择 所 有 体积 块 ， 然 后 单 击 ”” 瑞 十 按钮 。 


Task7. 生成 浇注 件 
Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 元 和 区域 中 的 对 刻 汪 待 要命 今 ， 
Step2. 在 系统 提示 框 中 输入 浇注 零件 名 称 molding， 并 单 击 两 次 党 按钮 。 


Task8. 定义 开 模 动作 


Step1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 。 

Step2. 移动 上 模 。 选择 模具 功能 选项 卡 分析 ”区域 中 的 号 命令 ,系统 弹出 “模具 开 模 ” 
菜单 管理 器 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 下 MI 0FEN (各 具 开 模 ) 菜单 中 选择 Define Step (定义 步 又 1 命令 ， 在 
系统 弹出 的 Iefine Step ( 定 闪 步 又 1 菜单 中 选择 efine Move (定妆 种 动 ] 命 今 ， 

Step4. 选取 要 移动 的 模具 元 件 。 在 系统 只”! 区 共和 入 ,的 提示 下 ， 选 取 上 模 ， 在 “ 选 
择 ” 对 话 框 中 单 击 _ 革 宇 按钮 。 

Step5. 在 系统 嘱 还 这 过 笃 党 、 各 或 再 这 竺 分 全 广 语 - 的 提示 下 , 选取 图 5.31 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 
然后 在 系统 钙 作 滞 指 直方 则 有 晤 位 基 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 100.0， 并 按 回 车 键 。 在 
至 DIEFINE STEP [定义 步 又 ) 菜单 中 单 击 nanae G5 成 ) 安 饵 。 结果 如 图 5.31 所 示 。 


选取 此 边线 为 移动 方向 Sy 


图 5.31 移动 上 模 
Step6. 移动 铸件 。 参 考 Step2 的 操作 方法 ， 选 取 模 型 中 的 铸件 ， 选 取 图 5.32 所 示 的 边线 
为 移动 方向 ,输入 要 移动 的 距离 值 40， 选 择 轨 本 辐 装 命 仿 ， 完成 铸件 的 开 模 动作 。 在 “ 横 
具 开 模 ” 菜 单 管理 器 中 单 击 TonefBetorn 综 成 /返回 ) 。 














选取 此 边线 


.为 移动 方向 
移动 后 


图 5.32 ”移动 铸件 


一 _ 





Step7. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 操作 ~ 区域 的 麦 半 按钮 ， 在 系统 弹出 的 下 


菜单 中 单 击 峰 新 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 -| 一 [= 
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实例 采用 “体积 块 法 ”进行 模具 设计 ::: 

本 实例 将 介绍 图 6.1 所 示 的 饮水 机 开关 的 模具 设计 。 该 模具 的 设计 采用 的 是 “体积 块 法 ” 。。。 
通过 此 方法 进行 模具 设计 不 需要 创建 分 型 面 。 其 主要 设计 思路 是 : 首先 ， 通 过 “ 轮 廊 线 ” 命 22 


令 创 建 出 一 条 参考 曲线 ， 其 次 ， 通 过 前 面 创建 的 参考 曲线 创建 出 一 个 主体 积 块 ， 并 且 通 过 该 ” 肌 碍 
体积 块 分 割 出 上 、 下 模 上 其 体积 块 ， 再 次 ， 通 过 “ 拉 伸 ”命令 创建 出 滑 芯 体积 块 和 灸 件 体积 块 ; 

最 后 ， 通 过 “分 割 ” 命 令 来 完成 滑 块 和 灸 件 的 创建 。 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 读 者 将 会 掌握 “ 体 

积 块 法 ”设计 模具 的 一 般 方 法 和 过 程 。 








-上 模 

> -浇注 件 

| 上 - 瀑 
四 a 





-下 模 





6.1 饮水 机 开关 模具 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.6\work\ch06。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 HANDLE_ MOLD;， 选取 [此 





Task2. 建立 模具 模型 





模具 模型 主要 包括 参考 模型 (Ref Model) 和 坯料 (Workpiece)， 如 图 6.2 所 示 。 


Stage1. 引入 参考 模型 


参考 模 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 总 ”, 然后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 [号 如 全 考 神 型 命令， 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 handle.prt 作为 参考 零件 模型 ， 然 后 单 击 
| 打开 | 核 钮 。 
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选项 ， 将 元 件 按 默认 设置 放置 ， 此 时 状况 区 域 显示 的 信息 为 完全 多 束 ， 单 击 操控 板 中 的 中 按 
钮 ， 完 成 装配 件 的 放置 。 

Step4. 系统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 ， 选 中 辑 按 参 考 台 并 单 选项 〈 系 统 默认 选中 该 
单 选 项 )， 然 后 在 厌 专 重 坚 区 域 的 名 入 文本 框 中 接受 默认 的 名 称 HANDLE_MOLD_REF; 单 击 
对 话 框 中 的 “前 震 按钮 。 系 统 弹出 “警告 ”对 话 杠 ， 单 击 “” 痪 害 ” 控 钮 。 参 考 模型 装配 后 ， 
模具 的 基准 平面 与 参考 模型 的 基准 平面 对 齐 。 


Stage2. 定义 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 写 创 昱 工件 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 选中 吐 型 -区域 中 的 邮票 本 有 单 选项 ， 选 中 - 子 类 型 = 区 域 中 
的 这 柄 | 单 选项 ， 在 | 名 称 “文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 再 单 击 冲 定 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 创建 特 企 单 选项 ， 然 后 再 单 击 
病 定 按钮。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形 人 ”区域 中 的 局 按钮 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 , 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 EE 
命令 。 然 后 选择 MOLD_RIGHT 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 草 绘 平 面 的 参考 平面 为 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 ， 方 位 为 上 ， 单 击 兰 笃 按钮。 至此， 系统 进入 草 绘 环境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 和 MOLD_ FRONT 基准 
平面 为 草 绘 参考 ， 单 击 关 轩 名 按钮 ， 然 后 绘制 图 6.3 所 示 的 截面 草图 。 完 成 截面 草图 的 给 
制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 























PULL DIRECTION 


a 
一 一 





拖 动 方向 的 箭头 - 
参考 模型 (Ref Model) --- 7 
图 6.2 模具 模型 图 6.3 ”截面 草图 








@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 名 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 
深度 值 60.0， 并 按 回 车 键 。 
@ 完成 特征 。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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Task3. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 创建 图 6.4 所 示 的 参考 曲线 


说 明 : 此 参考 曲线 是 通过 “轮廓 曲线 ”命令 来 创建 的 。 
Stepl. 创建 图 6.5 所 示 的 轮廓 曲线 。 
(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 中 设计 特征 区 域 的 “轮廓 曲线 ”按钮 仿 ， 系 统 弹出 “轮廓 曲 
线 ” 对 话 框 。 
(2) 定义 投影 方向 ， 接 受 系统 默认 投影 方向 〈 朝 下 )。 
(3) 定义 投影 曲线 。 
QD 在 “轮廓 曲线 ”对 话 框 中 双 市 中 Se 钱 迁 涡 ， 系 统 弹出 “ 环 选择 ”对 话 框 。 
@ 选取 投影 曲线 。 对 “ 环 选择 ”对 话 框 中 的 选项 进行 图 6.6 所 示 的 设置 。 
@) 单 击 “ 环 选择 ”对 话 框 中 的 瑚 定 按钮 。 
(4) 单 击 “ 轮 廓 曲线 ”对 话 框 中 的 殉 定 按钮， 完成 轮廓 曲线 的 创建 。 





投影 
投影 








6.4 ”参考 曲线 6.5 ”轮廓 曲 线 6.6 “ 环 选 择 ” 对 话 框 


Step2. 创建 图 6.7 所 示 的 基准 点 APNT0。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “创建 基准 点 ”按钮 站， 系统 弹出 “基准 点 ” 
对 话 框 。 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 中 选取 Step1l 创建 的 轮廓 曲线 和 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参 
考 。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 ,区 定 按钮 。 

Step3. 创建 图 6.8 所 示 的 修剪 曲线 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 [ 。 系统 弹出 “分 
型 面 ” 功能 选项 卡 。 
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eee (2) 选中 Stepl 创建 的 轮廓 曲线 。 


。。。 (3) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 篇 得 ”区域 中 的 加 世 贰 按钮 ， 此 时 系统 弹出 曲线 修 藤 操控 板 。 
0 (4) 选择 修剪 对 象 。 在 模型 中 选择 Step2 创建 的 基准 点 APNT0， 修 前 方向 如 图 6.9 所 示 。 
和 (5) 在 曲线 个 藤 操控 板 中 单 击 完成 尝 按 钮 。 

el (6) 在 分 型 面 操控 板 中 单 击 闪 按钮 。 

和 ss = 









本 


.a 


6.7 ”其 准点 APNTO 6.8 ”修剪 曲线 6.9 ”定义 修剪 方 同 


Stage2. 创建 体积 块 


Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 村 具体 积 块 -区域 中 的 全” 一 提神 具体 和 起 命令 。 


(1) 单 击 编辑 寞 具体 积 块 操控 板 形状 * 区 域 中 的 所 疗 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 , 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 用 
命令 ， 在 系统 叫 选 汉 一个 平 可 或 由本 以 十 文 章 基 了 画 。 的 提示 下 ， 选 取 图 6.10 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平 
面 ， 选 取 图 6.10 所 示 的 坯料 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 草签 按钮， 至 此 系统 进入 
截面 草 绘 环境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 绘 制图 6.11 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 
控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 
一 . 拉 伸 终止 面 
给 参考 直面 

> 草 绘 平面 
图 6.10 ”日 绘 平面 和 拉 伸 终止 面 图 6.11 截面 草图 

(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 尘 〈 到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 合适 位 置 ， 选 取 图 6.10 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终 止 面 。 

@ 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step2. 在 编辑 模具 体积 块 操控 板 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 体积 块 的 创建 。 


















Stage3. 分 着 上 下 模 体 积 块 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 元 ” 叫 权 。 四 体 各 二 芳 芭 命 令 。 
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Step2. 在 系统 弹出 的 豆 SEET WONE 中 着 忻 积 吕 菜单 中 ， 依 次 选择 国 秆 了 于 到 于 汪汪 ae | 
一 > 一人， 由 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ” 。。。 
对 话 框 。 es。 
Step3. 选取 分 型 面 。 选 取 面 时 :TI0 员 TW6L1) (用 “列表 选取 ”)， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 。。。 
框 中 的 一 下 按钮 。 2。 
Step4. 单 击 “ 分 割 ” 信 息 对话 框 中 的 奖 是 按钮 。 a 


Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 滑 块 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 
者 名 按钮 ,着 色 后 的 体积 块 如 图 6.12 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol, 单 击 一 宪 
按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 剩余 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 
单 击 者 色 按钮， 着 色 后 的 体积 块 如 图 6.13 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 


击 生 本 于 四 按钮 。 


6.12 着色 后 的 下 半 部 分 体积 块 6.13 ”着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 
Stage4. 创建 图 6.14 所 示 的 第 一 个 滑 块 体积 块 














Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 岂 * 区 域 中 的 绢 ”| 一 和 。 5 模 用 体 各 块 命 
令 。 

Step2. 创建 拉 伸 特征 。 

(1) 单 击 编辑 模具 体积 块 操控 板 形状 ”区 域 中 的 所 部 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 县 汪 站 王国 合 今 ， 在 系 
统 只 运 其 一 个 于 画 或 当面 以 证 六 草 等 于 而 . 的 提示 下 , 选取 图 6.15 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平 面 ,选取 图 6.15 
所 示 的 坯料 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 医 时 ， 单 击 草 振 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 选 取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 6.16 所 
示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 六 . 


一 草 绘 参考 平面 MAIN_PARTING_PLNT 基准 平面 














图 6.15 定义 草 绘 平面 图 6.16 截面 草图 
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eee (4) 设置 深度 选项 。 

:。。 。。 @@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 玫 (到 选 定 的 )， 

本 @ 选取 图 6.17 所 示 的 平面 为 拉 伸 终 止 面 。 

人 @ 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

* (5) 在 篇 辑 模具 体积 块 操控 板 中 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 体积 块 的 创建 。 
.…。 Stage5. 创建 图 6.18 所 示 的 第 二 个 滑 块 体积 块 


详细 操作 步骤 参见 Stage4。 





图 6.17 定义 拉 伸 终止 面 图 6.18 创建 第 二 个 滑 块 体积 块 


Stage6. 分 割 第 一 个 滑 块 体积 块 


Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 岂 = 区 域 中 的 吏 ”| 一 和 四 体积 员 另 到 命令 


( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 选择 SFELIT YOLUNE (分 割 体积 块 es 0ne Yolune 中 个 体积 块 】 n> 
fold Yolune (模具 体积 块 》 np 本 汪 村 和 天 命令 ， 此 时 系统 弹出 “搜索 工具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 面 组 :12 WDWER_WOL) 体积 块 ， 
然后 单 击 > > _ 按钮， 将 其 加 入 到 已 告 择 0 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 . 未 由 按钮 。 

Step4. 选取 分 型 面 。 选 取 面 组 面 组 :Fi4 WD_WoL 2) (用 “列表 选取 ”)， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 
对 话 框 中 的 | 绚 下 _ 核 钮 ， 系 统 弹出 w 岛 列 表 菜单 。 

Step5. 在 “ 岛 列表 ”菜单 中 选中 VY 名 复 选 杠 ， 选 择 Ione Sel 综 成 选择 ) 命令 。 

Step6. 单 击 “ 分 市” 信息 对 话 框 中 的 ” 剖 焉 按钮 。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 滑 块 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 
着 色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 6.19 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE_VOL 01， 
单 击 确 下 按钮 。 





Stage7. 分 割 第 二 个 滑 块 体积 块 
详细 操作 步骤 参见 Stage6; 命名 为 SLIDE_VOL 02; 着 色 后 的 体积 块 如 图 6.20 所 示 。 
Stage8. 创建 第 一 个 镶 件 体积 块 


Step1， 选 择 模具 功能 选项 卡 分开 面 和 村 具 体积 卖 v 区 域 中 的 性 ”| p> ”本 模具 体积 吏 命 





一 
> 和 A 
ps } 


实例 人 售 ”采用 “体积 块 法 ”进行 模具 设计 车 


必 








图 6.19 着 色 后 的 第 一 个 滑 块 图 6.20 着 色 后 的 第 二 个 滑 块 


(1) 单 击 编辑 模具 体积 块 操控 板 形状 ”区域 中 的 扎 加 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 


控 板 。 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 有 加 命令， 在 系 
统 中 起 生 个 而 二 以久 革 和 下 面 . 的 提示 下 ， 选 取 图 6.21 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 图 6.21 


所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 蝇 ， 单 击 草 答 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 











(3) 绘制 截面 草图 。 绘 制图 6.22 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 


控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 


~ 草 绘 参考 平面 








图 6.21 定义 草 绘 平面 图 6.22 截面 草图 


(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 尘 〈 到 选 定 的 )。 

@) 将 模型 调整 到 合适 位 置 ， 选 取 图 6.23 所 示 的 模型 表面 为 拉 伸 终止 面 。 

@ 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 按钮， 完成 特征 的 创建 。 

Step2. 在 编辑 模具 体积 块 操控 板 中 单 击 “确定 ”按钮 ”， 完 成 第 一 个 镶 件 体积 块 的 创建 。 





Stage9. 创建 第 二 个 镶 件 体积 块 
详细 操作 步骤 参见 Stage8。 


Stage10. 分 割 第 一 个 镶 件 体积 块 


Step1. 选择 开具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 岂 * 区 域 中 的 起 ”| > 母体 各 志和 着 命令 


( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 
Step2. 在 系统 弹出 的 生 SPLIT YOLWE 号 割 体积 块 ) 荣 单 中 ， 依 次 选择 生 e Yolams [一 个 体积 块 ) 
p> ld Vol。 (量具 件 积 块 np 本 于 填 汪 于 命令 ， 此 时 系统 弹出 “搜索 工具 ”对 话 框 。 
Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 名 朋 :FI4 加 DWOL2) 体积 块 ， 


pF 


pa 


RO ~ 站 
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对 话 框 中 的 奖 琵 _ 榨 钮 ， 系 统 弹 出 琶 岛 列 表 菜单 。 
Step5. 在 “ 岛 列表 ”菜单 中 选中 略 名 复 选 杠 ， 选 择 Beae sel (完成 选择 ) 命 今 。 
Step6. 单 击 “ 分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 将 下 按钮 。 
Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 镶 块 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 
着 色 _ 按钮， 着 色 后 的 体积 块 如 图 6.24 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE_VOL 03， 
单 击 确定 按 包 。 















上 选取 该 表面 为 
乒 ” 拉 伸 终止 面 





图 6.23 定义 拉 伸 终止 面 图 6.24 着色 后 的 第 一 个 镶 件 





Stage11. 分 割 第 二 个 镶 件 体积 块 

详细 操作 步骤 参见 Stage10; 命名 为 SLIDE_VOL 04。 

注意 : 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 是 引 7150Dm-mE 3 体积 块 ， 
然后 单 击 “” 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 渤 择 0 个 贾 : 列 表 中 ， 再 单 击 过 向 按钮 。 

Task5. 抽取 模具 元 件 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 元 泊 * 区 域 中 的 站” e=> 针 型 腑 染 块 命令 , 系统 弹出 “ 创 
建 模具 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 , 选择 LOWER_VOL、 SLIDE_VOL _01、 
SLIDE VOL 02、SLIDE VOL 03、SLIDE VOL 04 和 UPPER VOL 体积 块 ， 然 后 单 击 
”多 正 按钮 。 

Task6. 生成 浇注 件 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 元 件 ™ 区 域 中 的 寥 名 竺 模 命令 ， 

Step2. 在 系统 提示 框 中 输入 浇注 零件 名 称 molding， 并 单 击 两 次 党 按钮 。 

Task7. 定义 开 模 动作 

Stage1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 体积 块 庶 菩 





Stage2. 开 模 步骤 1: 移动 滑 块 和 灸 件 





-1 


= A 
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实例 (采用 “体积 块 法 ”进行 模具 设计 zw7 
< 


Step1. 移动 滑 块 1 和 灸 件 1。 eee 





(1) 选择 模具 功能 选项 卡 分 析 ~ 区 域 中 的 “模具 开 模 ” 按 钮 号 。 系 统 弹出 “模具 开 。。。 
模 ” 菜 单 管理 器 。 pe 
(2) 在 系统 弹出 的 “菜单 管理 器 ”菜单 中 选择 Define step 演义 步骤 ) mm 和 
Define Nowe [是 总 稼 动 ) 命令 。 
@@@ 

(3) 在 系统 的 提示 下 ， 从 模型 树 中 选择 滑 块 1-SIECOOTWIWGS 利 镶 件 1 2 2 
©@@® 


LINE VOL D3 .FRT 





， 然 后 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 - 剖 下 按钮 。 

(4) 在 系统 的 提示 下 ,选取 图 6.25 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 ， 输 入 
要 移动 的 距离 值 50， 按 回 车 键 。 

Step2. 移动 请 块 2 和 镶 件 2。 

(1) 在 DEFINE STEP [ 定 电 步 野 ) 菜单 中 选择 用 划 区 和 刘 三 [ 定 总 称 动 ) 命令 。 
(2) 在 系统 的 提示 下 ， 从 模型 树 中 选择 滑 块 2 -EW 和 镶 件 
， 然 后 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 ， 强直 按钮。 

(3) 在 系统 的 提示 下 ,选取 图 6.25 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 ， 输 入 
要 移动 的 距离 值 -50， 按 回 车 键 。 

(4) 在 各 IEEIR STEP (定义 步 可 ) 菜单 中 选择 区 寺 和 命令 , 移出 后 的 状态 如 图 6.25 所 示 。 








DG SLIDTE VOL DO4_ .PRT 





选取 此 边线 为 移动 方向 


二 


移动 后 





图 6.25 ”移动 请 块 和 灸 件 
Stage3. 开 柜 步骤 2: 移动 上 模 


Step1. 在 弹出 的 “菜单 管理 器 ”中 选择 0efine step (宇内 步骤】 mp Define love (定义 移动 ) 命 
令 。 此 时 系统 弹出 “选择 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 要 移动 的 模具 元 件 。 在 系统 只 为 迁 营 号 可! 这 等 和 人 的 提示 下 ， 选 取 上 模 ， 在 “ 选 
择 ” 对 话 框 中 单 击 | 强 必 按钮。 

Step3. 在 系统 的 提示 下 ,选取 图 6.26 所 示 的 边线 为 移动 方向 ,然后 在 系统 的 提示 下 ， 输 
入 要 移动 的 距离 值 100， 按 回 车 键 。 

Step4. 在 至 PTE STEP 演义 步 最 ) 菜单 中 选择 国 于 村 洒洒 命令, 移出 后 的 状态 如 图 6.26 所 








上 、 选取 此 边线 为 移动 方向 


一 


移动 后 





图 6.26 移动 上 模 
Stage4. 开 模 步骤 3: 移动 铸件 


Step1. 参考 Stage3 的 操作 方法 ， 在 模型 中 选取 和 铸件， 选取 图 6.27 所 示 的 边线 为 移动 方 
向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 S0， 按 回 车 键 。 在 “模具 开 模 ” 菜 单 中 选择 区 已 莹 5 悦 命令， 完成 
铸件 的 开 模 动作 。 在 于 得 D0FEW ( 神 上 县 开 杭 ) 菜单 管理 器 中 单 击 DeaeyREetara 人 这 成 /天 回 ] 选项 。 









选取 此 边线 
” 为 移动 方 问 


移动 后 





图 6.27 移动 铸件 


Step2. 保存 设计 结 采 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 琛 作 3 区域 的 > 


按钮 ， 在 系统 弹出 的 下 





拉 菜 单 中 单 击 路 重新 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 -一 | 三 | 





实例 了 ”用 两 种 方法 进行 模具 设计 ( 一 ) 车 





实例 ”用 两 种 方法 进行 模具 设计 (一 )  ::: 


图 7.1 所 示 为 一 个 笔 帽 的 模型 ， 在 设计 该 笔 帆 的 模具 时 ， 如 果 将 模具 的 开 模 方向 定义 为 ”。。。 
竖 直 方向 , 那么 笔 帽 中 盲 孔 的 轴线 方向 就 与 开 模 方向 垂直 。 下 面 介绍 该 模具 的 两 种 设计 方法 : 2: 
分 型 面 法 和 体积 块 法 。 ee 


国人 






图 7.1 “零件 模型 
7.1 创建 万 法 一 《分 型 面 法 ) 


万 法 简介 : 

采用 分 型 面 法 进行 该 零件 模具 设计 的 主要 思路 : 首先 ， 通 过 旋转 的 方法 来 创建 型 公分 型 
面 ; 其 次 ， 通 过 “ 拉 伸 ”命令 创建 主 分 型 面 ， 最 后 ， 通 过 “分 割 ” 命 令 创建 型 心 体积 块 ， 完 
成 上 下 模 的 创建 。 

本 例 将 介绍 如 何 利 用 分 型 面 法 进行 模具 设计 的 过 程 。 图 7.2 为 笔 帽 的 模具 开 模 图 。 


CE 上 模型 及 
笔 由 浇注 件 
2 二 |- 
模 SA RS 型 芯 
方 证 ms [4 


------ 下 模型 腔 (lower_mold) 


4 


ely 





7.2 笔 帆 的 模具 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 
Step1. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 文 什 ” | > ED 
命令 (或 单 击 主页 选项 卡 中 的 Ee 按钮 )， 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.6\work\ch07。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 文件 ”| 一 和 | 证 国人 (或 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 )。 
Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 在 类 型 -区 域 中 选中 贸 加 出 污 单 选项 ， 在 子 类 型 -区 域 中 
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选中 名 可 县 全 及 单 选 项 ， 在 名 称 ”文本 框 中 输入 文件 名 pen_cap_mold， 取消 以 使 用 默认 模板 复 
选 框 中 的 “ V ”号 ， 然 后 单 击 晨 按钮 。 
Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 选取 "mfs meld 模板 ， 单 击 并 下 按钮。 


Task2. 建立 模具 模型 





模具 模型 主要 包括 参考 模型 (Ref Model) 和 坯料 (Workpiece)， 如 图 7.3 所 示 。 
Stage1. 引入 参考 模型 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 肛 件 区 域 按钮 在 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 选择 
[号 粗 装 参考 模型 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 pen_cap.prt 作为 参考 零件 
模型 ， 并 将 其 打开 。 

Step3. 定义 约束 参考 模型 的 放置 位 置 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 癌 量 按钮 ， 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 
列表 中 选择 ' 荆 重合 ， 选 取 参 考 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 组 件 参考 。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 中 新 建 约 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 重合 ， 
选取 参考 件 的 TOP 基准 平 面 为 元 件 参 考 ,选取 装配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 组 件 参 考 。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 单 击 宇 新 建 约 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 :上 重合 ， 
选取 参考 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参考 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 组 件 
参考 。 

(4) 约束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 兴 按 钮 ， 完 成 参考 模型 的 放置 ， 系 统 自动 弹出 “ 创 
建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 男 按 戎 考 侣 并 单 选项 , 然后 在 登 考 醒 型 区 域 的 名 称 
文本 框 中 接受 系统 默认 的 名 称 〈 或 输入 参考 模型 的 名 称 )。 单 击 曾 天 按钮 ， 完 成 参考 模型 
的 命名 。 系 统 弹出 “警告 ”对 话 框 ， 单 击 ” 强 下 ”按钮 。 

Stage2. 定义 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 写 凶 时 了 件 命令 ， 系 统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 闫 型 -区域 选中 国 要件 单 选 项 ， 在 . 子 类 型 
区 域 选中 实体 单 选项 , 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 pen_cap_mold_wp, 然后 单 击 ， 玫 亚 
按钮 。 


Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 他 8 征 单 选项 , 然后 单 击 、 询 定 “| 
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A 沪 
ER 


ey 

按钮 。 
Step4. 创建 坯料 特征 。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 球 共 ”区域 中 的 Ma 按钮 。 此 时 系统 弹出 “ 拉 。。。 








伸 ” 操 控 板 。 
(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 
Q@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 有 ER 到 2 


系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_PARITING_PLN 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 
平面 的 参考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 , 方位 为 国 ; 单 击 兰 甜 按钮 ， 系 统 进 入 截面 草 
绘 环 境 。 

绘制 截面 草图 。 进入 截面 草 绘 环境 后 , 系统 弹出 “参考 ”对 话 框 , 选取 MOLD_FRONT 
基准 平面 和 TOP 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 单 击 六 国电 )】 按钮 ， 绘 制图 7.4 所 示 的 截面 草图 。 
完成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ， 

@) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 号 〈 即 “对 称 沪 ， 再 在 深度 
文本 框 中 输入 深度 值 30.0， 并 按 回 车 键 。 

@ 完成 特征 。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按 钮 。 完 成 特征 的 创建 。 











| 坯料 
“参考 模型 | 
图 7.3 模具 模型 图 7.4 ”截面 草图 


Task3. 设置 收缩 率 

将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 模具 分 型 曲面 
Stage1. 定义 型 芯 分 型 面 


下 面 的 操作 是 创建 零件 pen_cap.prt 模具 的 型 芯 分 型 曲面 (图 7.5)， 以 分 离 模 具 元 件 一 一 
型 芯 ， 其 操作 过 程 如 下 。 

Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 站 。 系 统 弹 出 
“分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 束 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 外， 在 图 
7.6 所 示 的 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 core_ps， 单 击 列 定 按钮 。 
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屋 性 其 
取消 
7.5 创建 型 芯 分 型 曲面 7.6 “属性 ”对 话 框 
de Step3. 通过 “旋转 ”的 方法 创建 曲面 。 


(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形 蕉 ”区 域 中 的 袍 加 按钮。 系统 弹出 “旋转 ”操控 板 。 

(2) 在 绘图 区 域 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 对 BE $$， 然后 选择 
MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 草 绘 平面 的 参考 平面 为 MAIN_RIGHT 鞭 准 平面 ， 
方位 为 国 ;， 单 击 草鞋 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 

@ 将 模型 切换 到 线 框 模式 下 。 在 “模型 显示 ”工具 栏 中 单 击 “ 线 框 显 示 ” 按 钮 加 战 械 。 

@ 在 绘图 区 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 霉 考 外 选项。 选取 MOLO_RIGH 基 
准 平面 和 MOLD_PARITING_PLN 基准 平面 为 参考 ， 单 击 关内 候 】 按钮 。 

@@ 绘制 图 7.7 所 示 的 截面 草图 (用 “投影 ”的 方法 绘制 截面 草图 ; 截面 图 形 不 封闭 )。 
完成 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 不 ( 即 “ 定 值 ”)， 输 入 旋转 角度 值 360。 

(5) 在 “旋转 ”操控 板 中 单 击 半 按 钮 。 

















旋转 中 心 线 、 j、 
与 此 边线 对 齐 





图 7.7 截面 草图 
Step4. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 





Step5. 为 了 方便 查看 前 面 所 创建 的 型 芯 分 型 面 ， 将 其 着 色 显示 。 

(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 局 ，。 

(2) 系统 弹出 图 7.8 所 示 的 “搜索 工具 ”对 话 框 ， 系 统 在 找到 ! 顶 :列表 中 默认 选择 了 
面 组 :7 CE FS) 列表 项 ， 即 型 芯 分 型 面 ; 然后 单 击 > >》 | 核 钮 ， 将 其 加 入 到 已 二 择 0 个 项 :列表 
中 ， 再 单 击 _ 交 由 按钮 ， 着 色 后 的 型 芯 分 型 面 如 图 7.9 所 示 。 

(3) 在 和 CntYolSel ( 吹 续 体积 块 选 职 ) 菜单 中 选择 IonefBetorn (完成 /到 加 ) 命令 。 

Step6. 在 模型 树 中 查看 前 面 创建 的 型 芯 分 型 面 特 征 。 

(1) 在 模型 树 界 面 中 选择 阐 ” 一 > Bishibiachl2 
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人 po , 
> > 
a 关闭 
图 7.8 “搜索 工具 ”对 话 框 图 7.9 大 色 后 的 型 心 分 型 面 Se 


(2) 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 以 特征 复 选 框 ， 然 后 单 击 型 到 按钮 。 此 
时 , 模型 树 中 会 最 示 型 已 分 型 面 的 曲面 特征 : 旋转 曲面 特征 。 通过 在 模型 树 上 右 击 曲面 特征 ， 
从 系统 弹出 的 快捷 末 单 中 可 以 选择 曲面 的 删除 、 编 辑 定 义 等 命令 。 





Stage2. 定义 主 分 型 面 


下 面 的 操作 是 创建 零件 pen_cap.prt 模具 的 主 分 型 面 (图 7.10)， 以 分 离 模具 的 上 模型 腔 
和 下 模型 腔 。 其 操作 过 程 如 下 。 

Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 醒 具 体积 块 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 户 ] 。 系 统 弹 出 
“分 型 面 ”选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”操控 板 中 的 莹 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 时， 在 “属性 ” 
对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 main_ps， 单 击 强 定 按钮。 

Step3. 通过 “ 拉 伸 ”方法 创建 主 分 型 面 。 

(1) 单 击 分 型 夯 功能 选项 卡 形容 ”区 域 中 的 瑟 ”按钮 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”选项 卡 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 鼠 标 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 医 加 命令， 
在 系统 中选 其 一 个 于 画 或 提 面 以 定义 草 关 平生. 的 提示 下， 选取 图 7.11 所 示 的 坯料 前 表面 为 草 绘 平面 ， 接 
受 默认 的 草 绘 视图 方向 和 参考 平面 ， 方 向 为 上 ;， 单 击 曹 乱 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 








创建 主 分 型 面 


一 
一 
一 
一 





图 7.10 创建 主 分 型 面 图 7.11 草 绘 平面 


Ht 


(3) 绘制 截面 草图 。 选 取 坯 料 的 边线 和 MOLD PARITING _PLN 基准 平面 为 草 绘 参考 ; 
单 击 专 财 下) 按钮 。 绘 制图 7.12 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )， 完 成 截面 的 绘制 
后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 
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(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 鞋 (到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 合适 位 置 ， 选 取 图 7.13 所 示 的 模型 表面 为 拉 伸 终止 面 。 
G@) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮。 完成 特征 的 创建 。 

Step4. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 








\ _ 拉 伸 终止 面 
图 7.12 截面 草图 图 7.13 选取 拉 伸 终止 面 


Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 用 型 心 分 型 面 创建 型 必 元 件 的 体积 块 


下 面 的 操作 是 在 零件 pen_cap 的 模具 坯料 中 , 用 前 面 创建 的 型 公分 型 面 core_ps 来 分 
制 型 蕊 元 件 的 体积 块 ， 该 体积 块 将 来 会 抽取 为 模具 的 型 蕊 元 件 。 在 该 例子 中 ， 由 于 主 分 型 面 
家 过 型 必 分 型 面 ， 为 了 便于 分 割 出 各 个 模具 元 件 ， 将 先 从 整个 坏 料 中 分 割 出 型 仿 体 积 块 ， 然 
后 从 其 余 的 体积 块 《〈 即 分 离 出 型 芯 体积 块 后 的 坯料 ) 中 再 分 割 出 上 、 下 型 腔 体 积 块 。 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 妇 开 面向 模具 体积 风 ” 区域 中 的 楼” 一 和 下体 村 夺 另 到 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 豆 SEET mWE 喇 刘 性 各 中 菜单 中 ， 依 次 选择 攻关 于 
一 > 四 于 委 于 于 命令 。 此 时 系统 弹出 图 7.14 所 示 的 “分 割 ” 对 
话 框 和 图 7.15 所 示 的 “选择 ”对 话 框 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 只 为 分 到 工作 先 其 分 圣 面 . 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 型 芯 分 型 面 的 位 
置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 开赴 EE 内 介 今 。 

(2) 在 图 7.16 所 示 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 甸 蛆 :下 (08E_?3) 分 型 面 ， 
然后 单 击 . 靖宇 血 ) 按钮 。 
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7.14 “分割” 对 话 框 7.15 “选择 ”对 话 框 7.16 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 






> ;Ns 万- » 
SS OA 、 
pF | 


实例 了 7 ”用 两 种 方法 进行 模具 设计 ( 一 ) 如 


J 2 
,2 Fr” 
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(3) 单 击 “选择 ”对 话 框 中 的 三 下 按钮 。 pe 
Step4. 单 击 “ 分 割 ” 对 话 框 中 的 剖 下 按钮。 。。。 
Step5. 此 时 ， 系 统 弹 出 图 7.17 所 示 的 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 其 余部 分 变 亮 , 输 “。。 
入 其 余部 分 体积 的 名 称 body_mold, 单 击 基色 按钮 , 可 以 预览 图 7.18 所 示 分 割 创建 的 型 腔 ， 。。。 
单 击 | 项 证 | 按钮 ， 系 统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 . 。。。 


Step6. 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 型 芯 模 具 元 件 体积 块 的 名 称 core_mold， 单 击 着 色 按 2 22: 
钮 ， 可 以 预览 图 7.19 所 示 分 割 创 建 的 型 芯 ， 单 击 型 下 按钮。 
body mod 


确 正 


7.17 “属性 ”对 话 框 7.18 ”型 腔 7.19 型 芯 


尾 性 
机 输入 赛 出 显示 性 积 块 的 名 称 





Stage2. 用 主 分 型 面 创建 上 下 模 腔 的 体积 块 





下 面 的 操作 是 在 零件 pen_cap 的 模具 坯料 中 ， 用 前 面 创建 的 主 分 型 面 main_ps 来 将 
前 面 生成 的 体积 块 body_mold 分 成 上 下 两 个 体积 腔 〈 块 )， 这 两 个 体积 块 将 来 会 抽取 为 模具 
的 上 下 模具 型 腔 。 

Step1， 选择 模具 功能 选项 卡 妇 弄 面 和 村 具 体积 岂 -区 域 中 的 天” p> 隔 人 而 呐 妆 剖 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 ba 
p> [于 今 。 示 统 弹出 “搜索 工具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列 表 中 的 馈 组 :0 W007Y_W010) 体积 块 ， 
然后 单 击 “” 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 渤 挥 0 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 , 六 四 按钮 。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 只 为 分 到 先 定 的 枝 扣 位 积 柴 先 凑 分 吾 画 . 子 ] 提 示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 主 分 型 面 
的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 开 开 二 车 合 今 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 加 有 WaS 分 型 面 ， 然 
后 单 击 靖宇 血 ) 按钮 。 

(3) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 旱 在, 按钮 。 

Step5. 在 “分 市” 对 话 框 中 单 击 覃 至 按钮 。 

Step6. 此 时 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 | 者 色 按钮 ， 着 色 后 的 模 
型 如 图 7.20 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_mold， 单 击 强直 按钮。 

Step7. 此 时 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 , 看 色 按钮 ， 着 色 后 的 模 








VOLIWE [他 到 性 积 吕 ) 表 单 中 ， 选 择 Two Yolumes 【了 末 个 性 积 块 ) 
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eee 型 如 图 7.21 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_mold， 单 击 | 区 定 按钮 ， 


Rs 


eee 7.20 ”着色 后 的 下 半 部 分 体积 块 7.21 着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 
ee® Task6. 抽取 模具 元 件 
Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 元 件 * 区 域 中 的 第 ”| => 千 型 腔 迟 块 命令 。 


Step2. 在 系统 弹出 的 图 7.22 所 示 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 单 击 国 上 按钮， 选择 所 有 
体积 块 ， 然 后 单 击 ” ”强直 ”按钮 。 


Task7. 生成 浇注 件 
Step1. 选择 上 党 上 其 功能 选项 卡 元 件 ™ 区域 中 的 加 创 娃 拷 模 合 令 。 


Step2. 在 系统 答 X 雪 件 名 称 [PMY00011: 的 提示 文本 枢 中 输入 演 注 零件 名 称 molding， 并 按 两 
次 回 车 键 ， 完 成 生成 铸模 。 





二 由 LOWER WODID 
二 由 UFFER_WDID 





7.22 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 
Task8. 定义 模具 开启 
Stage1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 庶 散 起 来 


Step1. 遮蔽 参考 零件 和 坯料 。 在 模型 树 中 ， 按 Ctrl 键 ， 选 取 令 ?PP WOLD REF.PRT 和 
SIECOIDYE ERT ， 然 后 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 天 芯 命令 。 

Step2. 让 蔽 分 型 面 。 

(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 几何 显示 ”按钮 "后 的 “小 三 角 ” 按 
钮 “， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 图 让 苹 几 何 按钮 ， 系 统 弹出 “搜索 工具 : 1” 对 话 框 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 : 1” 对 话 框 中 , 按 住 Ctrl 键 , 选择 所 有 项 目 , 然后 单 击 > 
按钮 ， 将 其 加 入 到 选择 了 0 项 列表 中 ， 再 单 击 .关闭 | 按钮， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 二 业 委 . 按 
钮 。 
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Stage2. 开 模 步 又 1: 移动 型 心 
Stepl， 选择 模具 功能 选项 卡 分 析 v 区 域 中 的 “模具 开 模 ”命令 号 。 系 统 弹出 
至 LI 0PEN 眠 县 开 覃 1: 菜单 管理 器 。 


Step2. 在 系统 弹出 的 下 有 IT 0FEN ( 标 具 开 模 } 菜单 管理 器 中 选择 Define step (定义 步 又 ) 


m= Define Mowe [定义 移动) 命令 。 


Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 要 移动 的 模具 元 件 。 
(1) 在 系统 电 为 入 营 呈 加! 法 么 榴 件 - 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 移 至 模型 上 ， 并 右 击 ， 选 取 快 捷 菜 
单 中 的 EB 灿 训 于 命令 。 
(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 , 单 击 列表 中 的 型 芯 模具 零件 名 有 向， 
然后 单 击 | 副 正 甸 ) | 按钮。 
(3) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 强 焉 按钮。 
Step4. 在 系统 叫 运 过 先 其 边 、 辖 或 画 迁 其 分 各 方向. 的 提示 下， 选取 图 7.23 所 示 的 边线 为 移动 方 
然后 在 系统 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 100， 并 按 回 车 键 。 
Step5. 检查 型 已 与 上 模 的 干涉 。 
(1) 在 Define Step ( 定 只 步骤 ] 菜单 中 选择 大 操 时 32 惠 介 今 。 
(2) 在 系统 提示 下 选取 医 
(3) 再 选择 ER 命令 ， 此 时 系统 提示 | 只 法 等 生 计生 人 如。〈 注 : 此 处 应 翻译 成 
“选择 静止 的 模具 零件 ”)， 从 屏幕 的 模型 中 选取 铸件 ， 系 统 在 信息 区 提示 “ * 安 开 了 说 - 。 
(4) 选择 加 和光 命令 ， 完 成 干涉 检查 。 
Step6. 在 忆 ?TE STEF 证 又 步骤 ) 菜单 中 选择 ER 于 悦 命 令 ， 完 成 型 世 的 移动 ， 移 出 后 
-选取 此 边线 为 移动 方向 


的 型 蕊 如 图 7.24 所 示 。 
、 型 芯 
‘ > 


图 7.23 ”选取 移动 方 癌 图 7.24 移出 后 的 型 世 
Stage3， 开 模 步 骤 2: 移动 上 模 


Step1. 参考 开 模 步骤 1 的 操作 方法 ,选取 上 模 ， 选 取 图 7.25 所 示 的 边线 为 移动 方 回 ， 然 
后 输入 要 移动 的 距离 值 100， 单 击 回 车 键 。 











动 ] ”要 鹃 
1 命令 。 














选取 此 边线 为 移动 方向 “i SS 


移动 后 
图 7.25 移动 上 模 


Sy 
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Step2. 在 下 EPTIE STEP ( 定 欠 步 又 ) 菜单 中 选择 E 昨 时 命 仿 ， 完成 上 模 的 移动 。 
Stage4. 开 模 步 又 3: 移动 下 模 


Step1. 参考 开 模 步 又 1 的 操作 方法 ， 选 取 下 模 ， 选 取 图 7.26 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 
。。。 ”后 键入 要 移动 的 距离 值 -100。 





a Step2， 在 下 DEFETIE STEP 十 久 步 最 ) 菜单 中 选择 E 玫 时 命 信 ， 完 成 下 模 的 移动 。 
@@@ 


ee。 Step3. 在 下 MD 0PEN (量具 开 模 ) 菜单 中 选择 国光 开 癌 命 令 ， 完 成 模具 的 开 


所 二 移动 后 


图 7.26 移动 下 模 


Step4. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 操作 = 区 域 的 吉安 按钮 ， 在 系统 弹出 的 下 
拉 菜 单 中 单 击 哈 重 新 和 二 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 ”| 一 w [上 于 






选取 此 边线 为 移动 方向 





7.2 ”创建 万 法 二 体积 块 法 ) 


万 法 简介 : 

使 用 体积 英法 进行 模具 设计 不 需要 设计 分 型 面 ， 采 用 体积 块 法 进行 该 零件 的 模具 设计 思 
路 主要 十: 首先 ， 通 过 “聚集 体积 菇 ”命令 来 收集 请 块 体积 块 ; 其 次 ， 通 过 拉 伸 体积 块 来 创 
建 下 模 体 积 块 ， 最 后 ， 通 过 “分 割 ” 命 令 来 完成 上 下 模 的 创建 。 

下 面 将 介绍 利用 体积 块 法 进行 模具 设计 的 过 程 。 图 7.27 所 示 为 笔 帆 的 模具 开 模 图 。 


浇注 件 Wy 


-上 模 





一 - 滑 块 体积 所 


图 7.27 创建 方法 二 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.6\work\ch07。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 pen_cap_mold; 选取 中 和 开 
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Task2. 建立 模具 模型 
Stage1. 引入 参考 模型 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 昼 型 肛 件 区 域 中 的 按钮 诗 ”， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 驹 定位 参 考 神 型 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”“ 布 局 ”对 话 框 和 “型 腔 布置 ”菜单 管理 器 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 pen_cap.prt 作为 参考 零件 模型 ， 然 后 单 击 
| 打开 | 以 钮 。 

Step3. 选中 加 按 参 考 台 并 单 选项 ， 然 后 在 对 考 要 型 区 域 的 名 称 | 文本 框 中 接受 默认 的 名 称 ， 
再 单 击 | 天 定 ,按钮 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 国情 区 域 中 单 击 凤 章 沁 单 选项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 

现 览 ”| 按钮 ， 结 果 如 图 7.28 所 示 。 

Step5. 调整 模具 坐标 系 。 

(1) 在 “布局 ”对 话 框 的 苏 考 要 型 契 点 与 定 调 区 域 中 单 击 让 按钮， 系统 弹出 “获得 坐标 系 
类 型 ”菜单 。 

(2) 定义 坐标 系 类 型 。 在 “获得 坐标 系 类 型 ”菜单 中 选择 有 ET 命令 ， 系 统 阐 
出 图 7.29 所 示 的 “参考 模型 方向 ”对 话 框 。 

(3) 旋转 坐标 系 。 在 轴 的 区 域 中 单 击 . | 按钮 ， 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 信 文本 
框 中 输入 数值 90。 

(4) 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 中 单 击 | 按钮 ， 然 后 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 
上 列 定 . 按钮 ， 系 统 弹出 “警告 ”对 话 框 ， 单 击 国 痪 定 。 按钮 。 在 二 CMY LMOUT 型 腔 机 秆 ) 菜 
单 管理 器 中 单 击 Beaeyaetara (完成 / 敌 同 ) 命 令 ， 完 成 坐标 系 的 调整 。 结 果 如 图 7.30 所 示 。 






































参考 模型 方向 x 
投影 面积 拔 稳 检测 
更 新 0.00 着 色 0. 100 
过 界 杠 
负 正 总 计 
其 -11. 49 14.50 25.99 
内 4.01 50.00 45. 99 
-11. 49 11. 49 22.98 
坐标 条 移动 / 定 自 
PULL DIRECTIOI 
PULL DIRECTION 小 放 E 
fd x jl z Ti 
/A 大 平 克 -360 +360 mol 
di 移动 到 点 
的 对 于 输 |%0 
撤消 重 般 撤消 全 部 
”确定 取消 
AN 一 » 3 y 、 村 AN -上 上 一 
图 7.28 调整 模具 坐标 系 前 图 7.29 “参考 模型 方向 ”对 话 框 图 7.30 调整 模具 坐标 系 后 





Stage2. 创建 坯料 
目 动 创建 图 7.31 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 骤 如 下 。 
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PULL DIRECTION 





---- 坯料 (Workpiece) 





命令 。 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ” 





对 话 框 中 选中 V 特征 复 选 框 ， 然 后 单 击 | 斑 定 按钮 。 

Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 了 件 区 域 中 的 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 坟 目 工件 命令 ， 系 统 弹出 “自动 工件 ”对 话 框 。 

step3， 在 模型 树 中 选择 准 (OW 和 3 和 ， 然 后 在 “自动 工件 ”对 话 框 的 畴 可 区 域 中 的 
统一 访 欧 文本 框 中 输入 数值 10， 并 按 回 车 键 。 

Step4. 单 击 _ 葡 下 按钮， 完成 坯料 的 创建 。 








Task3. 设置 收缩 率 
Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 修饰 符 区 域 中 仿 明 多 “按钮 后 的 “小 三 角 ” 按 钮 "， 在 系统 弹 


出 的 菜单 中 单 击 仿 钦 Rd 收缩 按 钮 。 
Step2， 系统 弹 出 “ 按 尺 寸 收缩 ”对 话 框 , 确认 公 去 区 域 的 带 加 按钮 被 护 下 , 在 RE 
区 域 选 中 更 改 设计 零件 尺寸 复 选 框 ， 在 路 甘 率 区 域 的 ”出 率 栏 中 输入 收缩 率 值 0.006， 并 按 


回 车 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 半 按钮 。 
Task4. 创建 体积 块 
Stage1. 创建 图 7.32 所 示 的 滑 块 体积 块 


Step1， 选 择 模具 功能 选项 卡 分 弄 面 和 村 具 体积 岂 ”区 域 中 的 性 ”| p> ”本 模具 全 积 岂 命 


心 


Step2. 收集 体积 块 。 
(1) 选择 命令 。 单 击 编辑 模具 体积 据 操 控 板 从 BssT 号 ”区域 中 的 “收集 体积 块 工具 ” 按 
习 ， 此 时 系统 弹出 “聚合 体积 块 ”菜单 管理 器 。 
(2) 定义 选取 步 又 。 在 从 THER STEPS 司 吾 步 最 ] 菜 单 中 选择 以 Salect 种 择 ) mm 
Yi Close 尘 闭 ) 复 选 框 ， 单 击 Deae 荆 成 ) 合 邻 ， 此 时 系统 显示 | 至 HTIER 5EL (车 合 选择 ) 菜单 。 
(3) 定义 聚合 选取 。 
四 在 (下 GHTIHER 5EL ( 澡 合 选择 ) 菜单 中 选择 35wrf & Bnd (曲面 和 过 界 ) sp Done (完成 ) 合 令 。 


@ 定义 种 子 曲 面 。 在 系统 中 “T* 了 六 . 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目标 





铀 
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位 置 并 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 本 宝生 个 令 ， 系 统 弹 出 “从 列表 中 拾取 ”对 。。。 


话 框 ， 在 对 话 框 中 选择 曲面 :F! (外 部 合并 ):PEN_CAP_MOLD REF ， 单 击 ， 靖 正 各) 校 钮 。 e ee 
说 明 : 在 列表 框 选项 中 选中 加 ace used oj ,| 时 医 | 7.33 中 的 笔 巾 内 部 2 2: 
的 底面 会 加 亮 ， 该 底面 丈 是 所 要 选择 的 “种 子 面 ”。 e ee 








_- 滑 块 体积 快 





图 7.32 滑 块 体积 快 图 7.33 定义 种 子 面 


@) 定义 边界 曲面 。 在 系统 驳 镍 证 展 避 这 苦 由 酝 的 过 于 关机 "的 提示 下 ， 从 列表 中 选取 图 7.34 所 示 
的 边界 面 。 





图 7.34 定义 边界 面 
@ 单 击 -请 下 到 > 命令， 此 时 系统 


显示 “ 封 合 ”菜单 。 

(4 1) 定义 在 “3 -i 菜单 中 选中 EE Lap Flane 1 平面 ) m= [uh Loops 人 宇 部 环 】 
复 选 杠 ， 单 击 鲁 村 国 沐 合 今 ， 此 时 系统 显示 “封闭 环 ” 菜 单 。 

(5) 定义 封闭 环 。 根 据 系统 叫 选 短 或 创 秆 一 平 画 ， 盖 住 闭合 的 传 如 共 - 的 提示 ， 选 取 图 7.35 所 示 的 平 
面 为 封闭 面 ， 此 时 系统 显示 “ 封 合 ”菜单 。 

(6) 在 菜单 栏 中 单 击 区 区 莹 5 司 一 > 一 人 命 仿 ， 
完成 收集 体积 块 创建 。 

Step3. 在 编辑 模具 体积 块 选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 完 成 滑 块 体积 块 的 创建 。 


Stage2. 创建 主体 积 块 











模具 仁 
Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 织 "| ep ”本 福 具 体积 块 命 


令 。 
Step2. 选择 命令 。 单 击 编辑 模具 体积 块 操控 板 形状 ”区域 中 的 所 ”* 按钮 ， 此 时 系统 弹 
出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
Step3. 创建 拉 伸 特 征 。 


(raNn2 人 NN 
模具 设计 实例 精 解 





。。。 (1) 定义 草 绘 截 面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 EEE 








@@@ 
ee 令 ， 在 系统 嘱 选 皮 一 个 平 画 或 赐 画 以 定义 章 苦 平 画 - 的 提示 下 ， 选 取 图 7.36 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平面 ， 
>。。 接受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 7.36 所 示 的 坯料 侧面 为 参考 平面 ,方向 为 
eee i 3 、 、 有 网 
eee Ei. 单 击 。 曹 芍 | 控 钮 ， 进入 章 绘 环境 。 
@@@ 
@@@ 
一 一 全 mr 
eee oi ”选取 此 表面 
Wy -| -为 参考 平面 

~ 选取 此 表面 ..- 

为 草 绘 平面 
图 7.35 定义 封闭 面 图 7.36 定义 章 绘 平面 


(2) 绘制 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 7.37 所 示 的 坯料 边线 和 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 参考 ， 然 后 单 击 _ 寺 周正) 按钮， 绘制 图 7.37 所 示 的 截面 
草图 (为 一 矩形 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

(3) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 尘 (到 选 定 的 )， 选 择 图 7.38 所 示 的 平面 
为 拉 伸 终止 面 。 





_-- 拉 伸 终 止 面 





图 7.37 截面 草图 z 图 7.38 拉 伸 终止 面 
(4) 在 拉 坦 操控 板 中 单 击 加 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
Step4. 在 编辑 模具 体积 块 操控 板 中 单 击 “确定 ”按钮 Y， 完 成 下 模 体积 块 的 创建 ，。 
Task5. 分 割 模 具体 积 块 
Stage1、 用 分 割 创建 滑 块 体积 块 
Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 件 积 岂 > 区 域 中 的 织 ”| ep 四 福村 所 务 审 命令 
( 即 用 “分 割 ”的 方法 构建 体积 块 )， 


Step2. 在 系统 弹出 的 下 SET DIE 区 到 人 可 二) 菜单 中 ， 依 次 选择 ET 
一 > [汪汪 命 令 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ” 





mp> 
对 话 框 。 

Step3. 定义 分 割 对 象 。 选 取 Task4 创建 的 滑 块 体积 块 为 分 割 对 象 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 
单 击 壮 和 下. 按 负 。 





实例 了 ”用 两 种 方法 进行 模具 设计 ( 一 ) AS& 了 3 





Step4. 单 击 “ 分 市” 对话 框 中 的 ”确定 按钮 。 i 


step5. 此 时 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 ,同时 模型 中 的 其 余部 分 变 亮 ， 单 击 | 着 色 按钮 ， 。。。 
可 以 预览 图 7.39 所 示 分 割 创建 的 型 腔 ， 输 入 其 余部 分 体积 块 的 名 称 body_mold; 单 击 斑 下 。 。。。 
按钮 ， 系 统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 。 ee。 
step6. 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 型 芯 模具 元 件 体积 块 的 名 称 side_mold， 单 击 | 闭 色 核 。。。 
钮 ， 可 以 预览 图 7.40 所 示 的 分 割 创建 的 滑 块 体积 块 ， 单 击 | 兢 定 按钮 。 : 








图 739 着色 后 的 型 腔 图 7.40 独 色 后 的 清 块 体积 块 
Stage2. 用 主体 积 块 创建 上 下 模 腔 的 体积 块 
Step1， 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 画 和 祯 具体 机 中 ”区域 中 的 性” p> 和 辐 伯 而 吕 妆 剖 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 
Step2. 在 系统 弹出 的 下 35LIT YOLUME 史 割 仁 积 块 ) 菜单 中 ， 选择 世家 辐 的 555 、 
Nold Yolune ( 恒 具 体积 块 ) 和 车 于 于 全 今 ， 
Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 国 于 和 人 木 积 块 ， 然 
后 单 击 ”> 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 选择 0 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 . 六 周 按钮。 
Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 体积 块 。 
(1) 在 系统 只 为 分 天 选 定 的 模 呈 傍 积 堪 选 卷 分 型 面 . 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 第 一 个 镰 块 
体积 块 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 开赴 6 尖 命 今 。 
(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 国 EBEheBes 开 ， 人 然后 单 
击 章 笃 四 ) 按钮， 在“ 选择” 对话 框 中 单 击 - 对 下 掖 钮 。 
Step5. 单 击 “ 分 割 ” 对 话 框 中 的 将 下 按钮 。 
Step6. 此 时 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 
看 色 控 钮 ， 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 击 强直 按钮 。 
Step7. 此 时 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 
看 色 按钮 ， 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 击 剖 焉 控 钮 。 


Task6. 抽取 模具 元 件 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 元 件 * 区 域 中 的 第 ” e 氏 型 腔 刍 块 命令 , 系统 弹出 “ 创 
建 模具 元 件 ” 对 话 框 。 

















Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ”对 话 框 中 ,选取 体积 块 





oe ， 然 后 单 击 ”” 确定 按钮 。 
sl Task7. 生成 浇注 件 
es 浇注 件 的 名 称 命名 为 molding。 


Task8. 定义 模具 开局 


步骤 参考 方法 一 。 





实例 (83 用 两 种 方法 进行 模具 设计 ( 二 ) 2 个 全 





实例 加 ”用 两 种 方法 进行 模具 设计 (二)  :: 


图 8.1 所 示 为 一 个 吹风 机 盖 (BLOWER》 的 模型 ， 该 模型 的 表面 有 多 个 破 孔 ， 要 使 其 能 。。。 
够 顺利 脱 模 ， 必 须 将 破 孔 填补 才能 完成 。 本 例 将 分 别 介绍 采用 分 型 面 法 和 体积 块 法 进行 该 模 。2。 


-HH » 、 » 、 >» YY » 、 = -HH » 、 » 、 © 
型 的 模具 设计 。 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 读 者 将 进一步 熟悉 模具 设计 的 分 型 面 法 和 体积 块 法 。 ”有 


吹风 机 的 表面 有 多 个 破 孔 





8.1 零件 模型 


8.1 创建 万 法 一 “分 型 面 法 ) 


万 法 简介 : 

采用 分 型 面 法 进行 该 零件 的 模具 设计 思路 : 衣 完 ， 通过 种 子 面 和 边界 面 的 选取 方法 复制 
出 模型 的 内 表面 ， 并 将 模型 中 的 破 孔 排除 ;其 次 ， 通 过“ 拉 伸 ”命令 创建 出 分 型 面 ; 然 后， 
将 两 个 曲面 进行 合并 ， 并 通过 “延伸 ”命令 来 完成 分 型 面 的 创建 ， 最后， 通过 “分 割 ” 命 令 
来 完成 上 下 模 的 创建 。 

下 面 将 介绍 利用 分 型 面 法 进行 模具 设计 的 过 程 。 图 8.2 为 吹风 机 兰 的 模具 开 模 图 。 


-上 模 (UPPER_VOL) 





— 浇注 件 (BLOWER_MOLDING) 





J (LOWER_VOL) 


8.2 ”吹风 机 盖 的 模具 开 模 图 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.6\work\ch08。 
Step2. 新 建 一 个 模 其 型 腔 文 件 ， 命 名 为 blower_mold; 选取 世 E 汪 JL 和 人 析 。 
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Task2. 建立 模具 模型 





0 在 开始 设计 一 个 模具 前 , 应 先 创建 一 个 “模具 模型 ”, 模具 模型 包括 参考 模型 (Ref Model) 
es。 ”和 坏 料 (Workpiece)， 如 图 8.3 所 示 。 

a Stage1. 引入 人 参考 模型 

ed Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 异型 和 工件 区 域 中 的 按钮 总 ,然后 在 系统 弹出 的 列表 中 


恒久 选择 区 姓 屿 参考 模型 俞 令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 blowerprt 作为 参考 零件 模型 ， 然 后 单 击 
| 打开 | 按钮 
Step3. 系统 弹出 “元 件 放 置 ”操控 板 ， 在 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 中 选择 县 默认 选项 ， 
将 参考 模型 按 默认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 冯 按钮 。 
Step4. 选中 加 按 参 考 台 并 单 选项 ， 然 后 在 参考 稳 型 区 域 的 名 称 | 文 本 框 中 接受 系统 给 出 的 默 
认 的 参考 模型 名 称 BLOWER_MOLD_REF (也 可 以 输入 其 他 字符 作为 参考 模型 名 称 )， 单 击 
L 列 定 按钮 。 系 统 弹出 “警告 ”对 话 框 ， 单 击 目 痪 定 . 按钮 。 参考 件 组 装 完成 后 ， 模 具 的 
基准 平面 与 参考 模型 的 基准 平面 对 齐 ， 如 图 8.4 所 示 。 
bp-FRon 


二 


参考 模型 (Ref Model) 
人 MAIN_PARTING_PLN 
YY 









坯料 (Workpiece) 








图 8.3 ”参考 模型 和 坯料 图 8.4 ”参考 件 组 装 完 成 后 
Stage2. 创建 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 营 考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 ” ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 号 闻 蛙 件 命令 ， 系 统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 美 型 -区域 选 中 男 要 件 单 选项 ， 在 子 类 型 
区 域 选 中 国 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 元 件 的 名 称 wp; 单 击 珊 定 按钮 。 

step3， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 他 主导 征 单 选项 ， 然 后 再 单 击 
而 定 按钮。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 局 按钮 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 器 被 按 下 。 

四 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 





Yo Ne 
实例 人 ”用 两 种 方法 进行 模具 设计 (二 ) 三 7， 





1 a 
时 : < 本 
aa SS 





全 信 。 钛 后 选择 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 作为 草 绘 平面 , 草 绘 平面 的 参 
考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 匡 一 ， 单 击 莽 佐 按钮 。 至 此 ， 系 统 进入 截面 草 
绘 环境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 MOLD_ FRONT 基准 平面 为 
草 绘 参 考 ， 然 后 单 击 _ 去 半 下) 按钮 ， 然 后 绘制 截面 草图 (图 8.5)。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 
单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 单 击 滥 页 按钮， 从 系统 弹出 的 界面 中 选取 
训 1 的 深度 类 型 在 言 了 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 60.0， 并 按 回 车 键 ; 然 后 选取 他 2 的 
深度 类 型 韭 言 久 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 30.0， 并 按 回 车 键 。 

@ 完成 特征 。 在 拉 巾 操控 板 中 单 击 半 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 


Task4. 创建 分 型 面 











下 面 的 操作 是 创建 模具 的 分 型 曲面 〈 图 8.6)， 其 操作 过 程 如 下 。 


A 


从 A 向 查看 Ti 一 





图 8.5 ”截面 草图 图 8.6 创建 分 型 曲面 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 "区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 [小 。 系 统 弹出 
“分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 吾 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 PT_SURF， 单 击 一 定 按钮 。 

Step3. 为 了 方便 选取 图 元 ， 将 坯料 遮蔽 。 在 模型 树 中 右 击 宇 匡 国 ， 从 系统 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 速 蓝 命令 。 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 创 建 图 8.7 所 示 的 复制 曲面 。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 用 户 分 别 选取 种 子 面 和 边界 
面 后 , 系统 则 会 自动 选取 从 种 子 面 开 始 向 四 周延 伸 直 到 边界 面 的 所 有 曲面 (其 中 包括 种 子 面 ， 
但 不 包括 边界 面 )。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 下 面 先 选取 “种 子 面 ”(Seed Surface)， 操 作 方 法 如 下 。 

(D 将 模型 调整 到 图 8.8 所 示 的 视图 方位 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目标 位 置 ， 即 图 
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ET 个 人 . 





eee 8.8 中 的 内 表面 (种 子 面 ) 附近 ， 右 击 ， 然 后 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 





* ? (2) 在 列表 项 中 选取 曲面 :Fl tf 外 部 合并 ) :BLOWER_MOLD_REF 项 ， 此 时 图 8.8 中 的 内 表面 会 加 亮 ， 该 


。。。 ”曲面 就 是 所 要 选择 的 “种 子 面 ”。 最 后 ， 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 _ 绚 下 刀 ) | 按钮 。 


eee i 





~ 种 子 面 






图 8.7 创建 复制 曲面 图 8.8 ”定义 种 子 面 
(3) 然后 选取 “边界 面 ”(boundary surface)， 操 作 方 法 如 下 。 
GO 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 8.9 中 的 三 个 曲面 为 边界 面 ， 此 时 邮 中 所 示 的 边界 面 会 加 这。 
Go 依次 选取 所 有 的 边界 面 〈 全 部 加 亮 ) 后 ， 松 开 Shift 键 ， 完 成 “边界 面 ” 的 选取 。 操 
作 完 成 后 ， 整 个 模型 内 表面 均 被 加 亮 ， 如 图 8.10 所 示 。 
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8.9 ”定义 边界 面 


(4) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 鲁 。 
(5) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 总 ”。 系 统 弹出 曲面 : 复制 操 
控 板 。 
(6) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 操控 板 中 单 击 臣 丽 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 
晶 排 际 曲 徊 并 培 充 扎 单 选 项 。 
(7) 在 系统 | 唱和 过 尘土 冉 的 这 于 或 册 画 以 车 交 孔 - 的 提示 下， 选取 图 8.11 中 的 破 孔 表面 。 
(8) 在 曲面 : 复制 操控 板 中 单 击 法 按钮 。 





图 8.10 ”加 亮 的 曲面 图 8.11 选取 破 孔 表面 


Step5. 创建 图 8.12 所 示 的 延伸 曲面 1。 
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(2) 选取 图 8.13 所 示 的 边线 为 延伸 边 。 

(3) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 “区 域 的 四 延伸 按钮 ， 此 时 出 现 肥 盘 操控 板 。 
(4) 将 坯料 取消 遮蔽 。 

(5) 选取 延伸 的 终止 面 。 


re 





Fw 选取 此 边线 为 延伸 边 
六、 延伸 曲面 | jx 
本 aa 
图 8.12 创建 延伸 曲面 1 图 8.13 ”选取 延伸 边 


Q@ 在 操控 板 中 按 下 按钮 耳 (延伸 类 型 为 至 平面 )。 
@ 在 系统 电 迁 葵 册 画 注 信 所 至 前 王 画 . 的 提示 下 , 选取 图 8.14 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终止 


图 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 。 完 成 后 的 延伸 曲面 如 图 8.15 所 示 。 





选取 坯料 的 此 表面 
-一 为 延伸 的 终止 面 
图 8.14 选取 延伸 的 终止 面 图 8.1$ 完成 后 的 延伸 曲面 


Step6. 创建 延伸 曲面 2。 

(1) 将 坯料 遮蔽 。 在 模型 树 中 右 击 全 国 本 加， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
(2) 选取 图 8.16 所 示 的 边线 。 

(3) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 “区 域 的 四 延 趾 按钮 ， 此 时 出 现 笃 和 操控 板 。 


选取 此 边线 为 延伸 边 -一 一 








图 8.16 选取 延伸 边 


(4) 将 坯料 取消 遮蔽 。 
(5) 选取 延伸 的 终止 面 。 
@ 在 操控 板 中 按 下 按钮 习 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )。 
@ 在 系统 只 法 夭 遇 再 的 这 界 边 和 以 过 行 延 全- 的 提示 下 ,选取 图 8.17 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 
终止 面 。 
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图 单 击 四 按钮 。 完 成 后 的 延伸 曲面 如 图 8.18 所 示 。 
Step7. 创建 图 8.19 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 







延伸 曲面 





eee 选取 坯料 的 此 表面 .-- 
eee 为 延伸 的 终止 面 


图 8.17 选取 延伸 的 终止 面 


创建 此 〈 拉 伸 ) 曲面 - 


图 8.19 创建 拉 伸 曲面 1 

(1) 单 击 分 型 夯 功能 选项 卡 形状” 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 疗 ， 按 下 操控 板 中 的 “ 曲 
面 类 型 ”按钮 局 。 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 EEEEEEES 玫 命令 ， 在 系 
统 中 迁 反 一 个 于 而 或 当面 以 让 文章 兰 下 耐 - 的 提示 下 ， 选 取 图 8.20 所 示 的 坯料 前 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 
图 8.20 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 8.20 所 示 的 坯料 底 表面 为 参考 平面 ， 
方向 为 下 ; 单 击 对 佐 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 选 取 图 8.21 所 示 的 坯料 的 边线 和 复制 曲面 的 边线 为 草 绘 参 考 ; 绘制 
图 8.21 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 
中 的 “确定 ”按钮 W 。 








PULL DIRECTION 












坯料 的 边线 
选取 坯料 包 ~ 
沁 取 未 料 的 前 表 了 
面 为 草 绘 平面 “ % 
方向 箭头 | 
图 8.20 ”定义 草 绘 平面 图 8.21 截面 草图 


(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 尘 (到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 图 8.22 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 中 所 示 的 坯料 表面 (背面) 为 拉 伸 终 
止 面 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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选取 坯料 的 此 表面 “背面 ) 
”为 拉 伸 终止 面 





了 
『 
ey 


图 8.22 ”选取 拉 伸 终止 面 


Step8. 将 图 8.23a 所 示 的 复制 面 组 (包含 延 伸 部 分 ) 与 Step7 中 创建 的 拉 伸 曲面 进行 合 
J 

(1) 将 环 料 遮蔽 。 在 模型 树 中 右 击 上 辐 呈 .FM ， 从 系统 弹出 的 快捷 荣 单 中 选择 站 豆 命令 。 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 8.23a 所 示 的 复制 面 组 和 拉 伸 曲面 。 


复制 面 组 
这 拉 伸 曲面 
@ 
a) 合并 前 b) 合并 后 


图 8.23 ”曲面 合并 


(3) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 “ 师 男 * 区 域 中 的 安全 并 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(4) 保留 曲面 的 方 同 第 涉 ， 如 图 8.24 所 示 。 





罗 ”保留 曲面 的 方向 箭头 


图 8.24 选取 保留 曲面 的 方 回 

(5) 在 操控 板 中 单 击 幅 页 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 男 相 变 单 选项 ， 在 合并 操控 板 中 
单 击 奖 控 负 。 

Step9. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

Step10. 将 坯料 取消 遮蔽 。 

Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Step1， 选择 异 具 功能 选项 卡 分 型 而 和 三 具 体积 顽 * 区 域 中 的 堆 ” > 母体 各 块 和 市 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 豆 SEET mWE 中 着 体积 菜单 中 ， 依 次 选择 国 守 到 于 于 汪 
一 > 上 证 河 命令。 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ” 











mp> 
对 话 框 。 








Step3. 选取 分 型 面 。 在 系统 ”只 为 分 到 工 作 寺 其 分 于 画 , 的 提示 下 ， 在 模型 中 选取 分 型 面 





面 蛆 :PTET SWRF) ， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 .确定 按钮。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ”信息 对 话 框 中 的 斑 定 按钮 。 

Step5， 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 
单 击 | 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 8.25 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 
击 | 殴 定 ,按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 
单 击 | 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 8.26 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 


击 看 




















图 8.25 ”着色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 8.26 着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 
Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 淫 注 件 
将 浇注 件 的 名 称 命名 为 BLOWER_MOLDING。 
Task7. 定义 开 模 动作 


Step1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 氮 敬 起 来 ， 将 模型 切换 到 实体 显示 方式 。 
Step2. 开 借 步骤 1。 移 动 上 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 100， 结 下 如 图 8.27 所 示 。 


选取 此 边线 为 移动 方向 


Ld 
Ld 
Ld 
AP 
一 ， 


a) 移动 前 





图 8.27 移动 上 模 


Step3. 开 模 步 又 2。 移 动 下 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -100， 结 果 如 图 8.28 所 示 。 





选取 此 边线 为 移动 方向 
a) 移动 前 





图 8.28 移动 下 模 


So Ne 
实例 8) 用 两 种 方法 进行 模具 设计 ( 二 ) 长 雪 和 交 





Step4. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 控 作 区域 的 在 按钮 ， 在 系统 弹出 的 下 。。。 


拉 菜 单 中 单 击 中 重新 生 成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” > 





8.2 ”创建 万 法 二 体积 块 法 ) 。。。 


万 法 简介 : i 
使 用 体积 块 法 进行 醒 具 设计 不 需要 设计 分 型 面 ， 直 接 通 过 零件 建 醒 的 方式 创建 出 体积 

块 ， 即 可 抽取 出 模具 元 件 ， 完 成 模具 设计 。 使 用 该 方法 能 够 快捷 地 完成 一 些 零 件 形状 较为 简 

单 的 模具 设计 。 


出 下 模 体 积 块 ， 其 次 ， 通 过 拉 伸 体积 块 来 合并 前 面 收集 的 下 模 体 积 块 ， 最 后 ， 通 过 “分 制 ” 
命令 来 完成 上 下 模 的 创建 。 
下 面 将 介绍 利用 体积 块 法 进行 模具 设计 的 过 程 。 图 8.29 所 示 为 吹风 机 盖 的 模 其 开 模 图 。 


上 模 


-浇注 件 


_ 下 模 





图 8.29 ”创建 方法 二 


注意 : 操作 前 ， 务 必 拭 除 内存 中 的 所 有 文件 ， 否 则 可 能 会 使 后 面 的 操作 紊乱 。 其 操作 
方法 是 : 选择 下 拉 菜 单 文件 ”we 吕 国 辐 命 令 ， 关 闭 所 有 窗口 ; 选择 下 拉 菜 单 
文件 ”==> [ET 一 > eniarm 合 令 ， 在 “ 拭 除 未 显示 的 ”对 话 框 中 单 


击 询 定 按钮 。 拭 除 内存 中 的 所 有 文件 ， 
Task1. 新 建 一 个 模具 制 霹 模型 ， 进 入 模具 模块 
Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:creo3.6\workNch08 。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文件 ， 命 名 为 blower_mold; 选取 由 
Task2. 建立 模具 模型 
Stage1. 引入 参考 模型 











参考 模 


Stepl. 单 击 措 有 具 功能 选项 卡 对 和 很 基 和 工作 区 域 中 的 按钮 大 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
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。o 。 ”选择 5 册 定 位 若 考 模型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”“ 布 局 ”对 话 框 和 “型 腔 布 置 ”菜单 管理 器 。 





ee Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维和 零件 模 型 blower.prt 作为 参考 零件 模型 ， 并 将 其 打 
。。。 开 ， 系 统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 

i Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 名 按 参 考 个 并 单 选项 ， 然 后 在 参考 稳 型 文本 框 中 
:。。 ”接受 默认 的 名 称 ， 再 音 击 | 村 宕 上 掖 包 ， 

0 Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 看 局 ;区域 中 选中 外 单单 选项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 
全 。 预 史 | 校 钮 ， 结 果 如 图 8.30 所 示 。 


Step5. 调整 模具 坐标 系 。 

(1) 在 “布局 ”对 话 框 中 的 登 考 徐 型 起 点 号 定 育 区 域 中 单 击 上 按钮 ， 系 统 弹出 “获得 坐标 
系 类 型 ”菜单 。 

(2) 定义 坐标 系 类 型 。 在 “获得 坐标 系 类 型 ”菜单 中 选择 用 
出 图 8.31 所 示 的 “参考 模型 方向 ”对 话 框 。 

(3) 旋转 坐标 系 。 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 利文 本 框 中 输入 数值 90。 

说 明 : 在 重文 本 框 中 输入 数值 90 是 绕 着 X 轴 旋 转 的 。 

(4) 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 中 单 击 且 瘟 定 ”“， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 ” 缚 定 
按钮 ， 系 统 弹出 “警告 ”对 话 框 ， 单 击 ，、 痪 定 “ 按钮 。 单 击 7one/Betorn (完成 / 凑 四 ) 命令 ， 
完成 坐标 系 的 调整 。 结 果 如 图 8.32 所 示 。 





Fu 命令 ， 人 外 弹 











参考 模型 方 疝 x | 
芝 生动 上 


JS 对 齐 轴 


PULL DIRECTION 
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图 8.30 ”调整 模具 坐标 系 前 ” 图 8.31 “参考 模型 方向 ”对 话 框 图 8.32 调整 模具 坐标 系 后 
Stage2. 创建 坯料 
自动 创建 图 8.33 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 骤 如 下 。 


PULL DIRECTION 
Mr 坏 料 (Workpiece) 


~ ~ 
~ ~ 
~ ~ 
一 一 
一 





参考 模型 (Ref Model) 


图 8.33 ”模具 模型 





Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 


= 
SS 


六 例 克 用 两 种 方法 进行 模具 设计 ( 二 ) 培 久 


选择 灌 自动 工件 命令 ， 系 统 弹出 “自动 工件 ”对 话 框 。 
Step2. 在 模型 树 中 选择 光 [DDDS3 四 ， 然 后 在 “自动 工件 ”对 话 框 的 岂可 区 域 中 的 
统一 偏 欧 文本 框 中 输入 数值 50， 并 按 回 车 键 。 
Step3. 单 击 . 绚 玫 按钮， 完成 坯料 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 
在 模型 树 中 激活 坯料 模型 ， 将 参考 模型 收缩 率 设置 为 0.006。 
Task4. 创建 体积 块 


Step1， 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 而 和 广内 人 各 由 ”区域 中 的 性 ”| 一 相模 具体 机 中 命 





心 


Step2. 收集 体积 块 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 编辑 模具 体积 块 功 能 选项 卡 体积 块 T 县 ”区域 中 的 “收集 体积 快 工具 ” 
按钮 名 ， 此 时 系统 弹出 “聚合 体积 块 ”菜单 管理 器 。 

(2) 定义 选取 步 又 。 在 “聚合 步 又 ”菜单 中 选择 区 Seet 幅 择 ) 、 世 于 本 
和 复 选 枉 ， 单 击 上 和 于 司 命 令 ， 此 时 系统 显示 “聚合 选择 ”菜单 。 

说 明 : 为 了 方便 在 后 面 选取 曲面 ， 可 以 先 将 坯料 遮蔽 起 来 。 

(3) 定义 聚合 选取 。 

QOD 在 “聚合 选取 ”菜单 中 选择 EEETIEE 一 于 可 卫生 今 .然后 在 图 形 区 中 
按 住 Ctrl 键 选 取 模 型 的 所 有 内 表面 ,如 图 8.34 所 示 的 加 亮 曲面 ,在 “选择 ?对话 框 中 单 击 确定 
按钮 ， 单 击 Tone Refs (完成 参考) 命令 。 系 统 弹 出 | TEATUEE REFS 些 征 参考 ) 落 单 和 “选择 ”对 
话 框 。 

@ 定义 填充 曲面 。 选 取 图 8.35 所 示 的 模型 内 壁 有 破 孔 的 一 个 面 为 填充 面 〈 用 列表 法 先 
取 )， 单 击 确 正 。 sp Done Refs (完成 验 若 ) = Done/Betnrn (完成 /返回 ) 命令 ， 此 时 系 


统 显 示 “ 封 合 ” 菜单 。 













图 8.34 定义 选取 面 
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Re @ 定义 封 合 类 型 .在 “ 封 合 ”菜单 中 选中 ESD 是 一 CDT 于 
。。。。 选 框 ， 单 击 ES 命令， 此 时 系统 显示 “封闭 环 ”菜单 。 

说 明 : 此 处 需要 将 前 面 遮蔽 坯料 零件 守 amEs_mm Ya PET 去 除 和 遮蔽 ， 注 意 不 可 在 模型 树 
; ; ”上 直接 操作 ， 应 该 使 用 视图 功能 选项 卡 可 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”命令 量 去除 坯料 零件 
。。 的 这 项 

。。。 @ 定义 封闭 面 。 根 据 系统 中 寺 凑 或 创建 一 王 画 ， 盖 信 闭会 的 位 加 类 . 的 提示 ， 选 取 图 8.36 所 示 的 平 


面 为 封闭 面 ， 此 时 系统 显示 “ 封 合 ” 菜 单 。 
加 在 亲 单 栏 中 单 击 EEIEEEI 一 > 一 FEEDAA， 交 
成 收集 体积 块 的 创建 ， 结 果 如 图 8.37 所 示 。 
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图 8.35 ”选取 填充 面 图 8.36 ”定义 封闭 环 图 8.37 ”收集 体积 块 


Step3. 拉 伸 体积 块 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 编 辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 所 ” 按钮， 此 时 系统 
弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 有 ER 
令 ; 在 系统 | 哆 选 么 一 个 平 画 或 当 吾 以 十 义 章 些 邓 画 - 的 提示 下 ,选取 图 8.38 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平面 ， 
接受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 8.38 所 示 的 坯料 侧面 为 参考 平面 , 方向 为 
国 ， 然 后 单 击 | 草 从 按钮 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 8.39 所 示 的 坯料 边线 为 参考 ， 然 后 单 击 
关闭 (E) 按钮 ， 绘 制图 8.39 所 示 的 截面 草图 (为 一 矩形 )， 完成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 








选取 此 表面 
.一 "为 参考 平面 
参考 边线 
选取 此 表面 、 
为 草 绘 平面 
图 8.38 定义 草 绘 平面 图 8.39 ”截面 于 图 





(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 村 (到 选 定 的 )， 选 取 图 8.40 所 示 的 面 为 
拉 伸 终止 面 。 
(5) 在 “ 拉 伸 ”选项 卡 中 单 击 美 按钮， 完成 特征 的 创建 。 
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Step4. 在 涡 辑 模具 体积 鼎 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 体积 块 的 创建 。 结 果 如 图 。。。。 
8.41 所 示 。 ee e 
说 明 : 在 进入 体积 块 模式 下 创建 的 所 有 特征 都 是 属于 同一 个 体积 块 的 ， 系 统 将 自动 将 ”。。。 
这 些 特 征 合并 在 一 起 。 sa 





图 8.40 ” 拉 伸 终止 面 图 8.41 体积 块 


Task5. 分 割 新 的 模具 体积 块 

Stepl1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 岂 ” 区域 中 的 堆 ”| > 同体 积 册 分 市 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 豆 SEET YONE 喇 刘 件 各 中 菜单 中 ， 依 次 选择 区间 有 
一 > FEI 一 ， 和 仿 。 几 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 杠 和 “选择 ” 
对 话 框 。 

Step3. 定义 分 割 对 象 。 选 取 Task4 创建 的 体积 块 为 分 割 对 象 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 








Step4. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 列 定 按钮 。 

Step5. 此 时 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 
着 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 8.42 所 示 ; 然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol, 单 击 六 定 ， 
按钮 。 

Step6. 此 时 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 
着 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 8.43 所 示 ; 然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol, 单 击 | 葡 定 ， 
按钮 。 





图 8.42 ”着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 8.43 ”着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 
Task6. 抽取 模具 元 件 
模具 元 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 元 件 * 区 域 中 的 第 ”| 辐 押 5) 型 腔 链 块 命令 , 系统 弹出 “ 创 





。。。 ” 建 模 具 元 件 ”对 话 框 。 
°° Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 ， 选 取 体积 块 配 
eee。 然后 单 击 ” ”区 定 按钮 。 


Task7. 生成 浇注 件 
浇注 件 的 名 称 命 名 为 molding。 
Task8. 定义 开 模 动作 


步 又 参考 方法 一 。 








六 万- 
~ A - A 
2 


实例 @) 用 两 种 方法 进行 模具 设计 ( 三 ) 式 


l on 


oy 六 
WA 


斑 ~ J 
' A 





实例 多 ”用 两 种 方法 进行 模具 设计 (三 )  :: 


在 模具 设计 时 ， 需 要 一 些 参 考 ， 而 参考 模型 中 没有 时 ， 要 对 参考 模型 进行 处 理 后 ,才能 。“。。 
进行 模具 设计 ， 在 图 9.1 所 示 的 打火机 压 盖 (press) 的 模具 设计 中 就 涉及 这 一 点 。 本 例 将 分 。s。 
别 介 绍 采 用 分 型 面 法 和 体积 英法 来 进行 该 模型 的 模具 设计 。 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 和 希望 读者 ”W 
能 够 掌握 分 型 面 法 和 体积 块 法 。 





图 9.1 零件 模型 
9.1 创建 万 法 一 分 型 面 法 ) 


万 法 简介 : 

采用 分 型 面 法 进行 该 零件 模具 设计 的 思路 主要 是 : 首先 ， 通 过 种 子 面 和 边界 面 的 选取 方 
法 来 复制 出 模型 的 外 表面 其次， 通过“ 拉 伸 ” 命 令 创 建 出 分 型 面 ， 再 次 ， 将 前 面 创 建 的 复 
制 面 和 拉 伸 面 进行 合并 ， 最 后 ， 通 过 “分 割 ” 命 令 来 完成 上 下 模 的 创建 。 

下 面 将 介绍 利用 分 型 面 法 进行 模具 设计 的 过 程 。 图 9.2 为 打火机 压 凋 的 模具 开 模 图 。 








上 模 (UPPER VOL) 
下 模 (LOWER VOL) 、 EC 


、 浇注 件 (PRESS MOLDING) 


9.2 打火机 压 羡 的 模具 设计 
Task1. 对 参考 模型 进行 处 理 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.6\work\ch09。 
Step2. 选择 下 拉 菜单 文件 ” 天 | 一 祝 因 四 命令， 打开 文件 press.prt。 
Step3. 在 模型 树 中 选择 是 ” 吧 乱 。 层 树 工 ) 命 令 。 出 现 模 型 的 层 ， 然 后 右 击 其 中 的 
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和 I 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ， 在 导航 选项 卡 中 选择 
。。。” 目 ”一 交往 到 机 面 命令 ， 再 切换 到 模型 树 状态 . 

ee Step4. 通过 偏 距 平面 的 方法 创建 一 个 基准 平面 DTM2， 如 图 9.3 所 示 。 

Se (1) 单 击 措 型 功能 选项 卡 基准 ”区 域 中 的 “创建 基准 平面 ”按钮 棕 . 

>。。 “(2) 选取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 然 后 输入 偏 距 的 距离 值 05〈 即 DTM2 平面 在 


。。。 ”FRONT 平面 的 下 方 )， 单 击 区 定 按钮 。 
Step5. 单 击 工具 栏 中 的 “保存 ”按钮 加 。 在 系统 弹出 的 “保存 对 象 ”对 话 框 中 单 击 








Step6. 选择 下 拉 菜 单 文件 ee> [ 命令 ， 关 闭 所 有 窗口 

Step7. 选择 下 拉 菜 单 信件 下 > 【EL p> ee 命令 , 在 “ 拭 除 
未 显示 的 ”对 话 框 中 单 击 询 害 按钮 ， 拭 除 内 存 中 的 所 有 文件 。 

Task2. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 press_mold; 选取 "nmte meld 模板 。 





Task3. 建立 模具 模型 





模具 模型 主要 包括 参考 模型 (Ref Model) 和 坯料 (Workpiece)， 如 图 9.4 所 示 。 








PAT Ss 有 _ 坏 料 〈Workpiece) 
人 参考 模型 (Ref Model) 
1GHT 
9.3 ”创建 DTM2 基准 平面 9.4 模具 模型 


Stage1. 引入 参考 模型 


参考 模 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 兰 " ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 选 
择 8 定位 参考 醒 型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”“ 布 局 ”对 话 框 和 | CAY IATOUT 名 腔 布 置 ) 菜单 管理 器 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ,选取 三 维 零 件 模 型 打火机 压 新 一 一 press.prt 
作为 参考 零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹 出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 辑 按 参 考 各 并 单 选 项 ， 然 后 在 参考 入 型 文本 框 中 
接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 “ 蔬 定 按钮 。 

Step4. 单 击 “ 布 局 ”对 话 框 中 的 。 下 至 按钮， 可 以 观察 到 图 9.5a 所 示 的 结果 。 

说 明 : 此 时 图 9.5a 所 示 的 拖 动 方向 不 是 需要 的 结果 ， 需 要 定义 拖 动 方向 。 

Step5. 调整 模具 坐标 系 。 
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(1) 在 “布局 ”对 话 框 中 的 难 圭 稳 型 起点 与 定 调 区 域 中 单 击 上 按钮 ， 系 统 弹出 “获得 坐标 
系 类 型 ”菜单 和 “元 件 ” 窗 口 。 

(2) 定义 坐标 系 类 型 。 在 “获得 坐标 系 类 型 ”菜单 中 选择 有 生命 令 ， 系 统 阐 
出 “参考 模型 方向 ”对 话 框 。 

(3) 旋转 坐标 系 。 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 利文 本 框 中 输入 数值 180。 

说 明 : 在 并 文 本 框 中 输入 数值 180， 是 绕 着 X 轴 旋 转 的 。 

(4) 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 中 单 击 且 交 下 按钮; 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 、 盖 下 | 
按钮 ， 系 统 弹出 “警告 ”对 话 框 ， 单 击 国 痪 定 . 按钮 。 单 击 TonefBetorn 综 成 / 适 同 ) 命令 ， 完 
成 坐标 系 的 调整 ， 结 果 如 图 9.5b 所 示 。 











| 
a) 定义 前 








图 9.5 定义 拖 动 方 同 
Stage2. 定义 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 写 创 哇 件 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 闫 型 .区域 选中 加 零 站 单 选项 ， 在 子 类 型 
区 域 选中 写实 体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 靖 下 按钮。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对话 框 中 选中 加 创建 特 证 单 选项 , 然后 单 击 二 交 定 
按钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 和 ”按钮 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”类 型 按钮 器 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 国王 EE 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 然 后 选择 参考 模型 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 草 
绘 平面 的 参考 平面 为 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 ， 方 位 因 国 ， 然 后 单 击 曹 符 按钮 ， 
至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

G@) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 系 统 弹 出 “参考 ”对 话 杠 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 然 后 单 击 _ 赤 周正 ) 按钮 ， 绘 制图 9.6 所 示 的 截 
面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 
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eee @ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 单 击 半 时 按钮， 从 系统 弹出 的 界面 中 选取 
ee 他 1 的 深度 类 型 芷 下 ij ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 15.0， 并 按 回 车 键 ， 然 后 选取 他 2 的 
2 2 2 ”深度 类 型 小， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 3.0， 并 按 回 车 键 。 
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图 9.6 截面 草图 
@ 完成 特征 。 在 拉 坤 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
Task4. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收缩 率 设置 为 0.006。 
Task5. 创建 模具 分 型 曲面 


下 面 的 操作 是 创建 零件 press.prt 模具 的 主 分 型 曲面 (图 9.7)， 其 操作 过 程 如 下 。 
Step1. 谈 蔽 坯料。 在 模型 树 中 右 击 -3 罗 瑾 , 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 攻 E 合 仿 ， 
Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体 各 块 区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 站， 系统 弹出 
“分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 
Step3. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 时 ,在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 ps_surf， 单 击 缠 定 按钮 。 
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图 9.7 创建 分 型 曲面 

Step4. 通过 曲面 “复制 ”的 方法 ， 复 制 参考 模型 的 上 表面 ， 如 图 9.8 所 示 。 

(1) 采用“ 种子 面 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 用 户 分 别 选 取 种 子 面 和 边界 面 
后 ， 系 统 则 会 自动 选取 从 种 子 曲面 开始 回 四 周延 伸 直 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 (其 中 包括 种 子 
曲面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ”中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 下 面 先 选取 “种 子 面 ”(Seed Surface )， 操 作 方 法 如 下 。 

(DD 将 模型 调整 到 图 9.9 所 示 的 视图 方位 ， 先 将 鼠标 指针 移 人 至 模型 中 的 目标 位 置 ， 即 图 
9.9 中 的 上 表面 (种子 面 ) 附近 ， 右 击 ,然后 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 EE 浊 介 今 


HH 。 
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@ 选择 弛 E 衣 和 于 于 2 汪 号 大 元 素 ， 此 时 图 9.9 中 的 上 表面 会 加 亮 ， 该 表面 就 是 所 ”。。。 
要 选择 的 “种 子 面 ”?。 最 后 ， 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 ” 病 走 如 按钮 。 ee。 
(3) 然后 选取 “边界 面 ”(boundary surface)， 操 作 方 法 如 下 。 pe 





图 9.8 创建 复制 曲面 图 9.9 定义 种 子 面 


QD 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 9.10 所 示 的 参考 模型 的 四 个 曲面 为 边界 面 ， 此 时 图 中 所 示 的 
边界 面 会 加 胸 。 

G@ 依次 选取 所 有 的 边界 面 完 毕 〈 全 部 加 有 之) 后 ， 松 开 Shift 键 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 选取 图 
9.11 所 示 的 三 个 曲面 ， 松 开 Ctrl 键 ， 完 成 “边界 面 ” 的 选取 。 操 作 完 成 后 ， 整 个 模型 上 表面 





均 被 加 有 这， 如 图 9.12 所 示 。 


A 个 、 
py A/ 了 





、 | 按 住 Ctrl 键 选 
NN 岁 “uN yy 择 三 个 边界 面 
NSS 边 界 面 Dy / 
图 9.10 定义 边界 面 图 9.11 定义 边界 面 图 9.12 ”加 亮 的 曲面 


(4) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 ~ 区 域 中 的 “复制 ”按钮 前 。 

(5) 单 击 措 具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 > 按钮 鲁 " ， 系 统 弹出 曲面 : 复制 操控 
板 。 

(6) 在 系统 弹出 的 曲面 : 复制 操控 板 中 单 击 轿 按钮 。 

Step5. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 ， 创 建 图 9.13 所 示 的 拉 伸 曲面 。 

(1) 将 坯料 撤销 遮蔽 。 在 模型 树 中 右 击 BE 国 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 取消 训 蔽 

(2) 单 击 血型 面 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 关 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 EEEEEEESES 玫 命令 ， 在 系 
统 嘱 法 基 一 个 平面 或 由 可 以 走 文章 着 盏 - 的 提示 下 ， 选 取 图 9.14 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 接 受 
默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 9.14 所 示 的 坯料 表面 2 为 参考 平面 ， 方 向 为 
本 ， 然 后 单 击 | 草 具 按钮 。 


或 
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eee (4) 截面 草图 。 
ee e @ 选取 图 9.15 所 示 的 坯料 的 边线 和 DTM2 为 参考 。 
2 @ 单 击 工 具 栏 中 的 “基准 显示 过 滤器 ”按钮 党 ,， 在 系统 弹出 的 菜单 中 取消 选中 
eee 轩 世 二 下 自主 下 复 选 框 前 面 的 “v ”号 。 不 显示 基准 平面 。 
eee @@ 绘制 图 9.15 所 示 的 截面 草图 截面 草图 为 一 条 线段 );， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 
2。。 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

(5) 设置 深度 选项 。 

Q@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 尘 〈 到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 图 9.16 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 中 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终止 面 。 








创建 此 拉 伸 曲面 \ 选取 坯料 的 表面 2 
选取 坯料 的 表面 1 -为 参考 平面 
为 草 绘 平面 。 “~ 











选择 此 坯料 的 选择 此 坯料 的 
边线 为 参考 ， 一 边线 为 参考 
图 9.15 ”截面 草图 图 9.16 选取 拉 伸 终止 面 


@@ 在 操控 板 中 单 击 只 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 的 创建 。 
Step6. 将 复制 面 组 与 拉 伸 面 组 进行 合并 ， 如 图 9.17 所 示 。 





图 9.17 合并 面 组 
(1 ) 氮 菩 参考 件 和 坯料 。 
(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 复制 面 组 和 上 一 步 创 建 的 拉 伸 曲面 。 
(3) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 吕 人 Sf 按钮， 系统 “合并 ”操控 板 。 
(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 烈 ， 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 。 


~ 本 9 
RE& p> 4 


实例 @) 用 两 种 方法 进行 模具 设计 ( 三 ) 广 。 





< 

Spey 
(5) 在 操控 板 中 单 击 胶 出 按钮， 在 “选项 ”界面 中 选中 入 相 亦 单 选项 ， 单 击 当 按钮。 。。。 
Step7. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 pp 
Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 。。。 
Step1. 取消 参考 件 和 坯料 遮蔽 。 
Step2. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 而 和 三 具 体积 块 * 区域 中 的 织 ” pp 下体 向 志 分 到 命令 “22 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 。。。 





Step3. 在 系统 弹出 的 于 7 DIE 汪 到 作 可 全 ) 亲 单 中 ， 依 次 选择 国人 守 于 
一 > 区 入 和 仿 。 此 时 系统 弹出 “分 割 ”对 话 框 和 “选择 ” 





mep> 和 cs 有 工件 ) 
对 话 框 。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 中 为 分 天 工件 迁 其 分 主 画 . 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 
从 快捷 羔 单 中 选 /小 弄 表 中 挫 职 命令 , 

(2) 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 国 于 庄 

(3) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 剖 下 控 钮 。 

Step5. 在 “分 市 ”对 话 框 中 单 击 覃 玻 按钮。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 
单 击 , 者 色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 9.18 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 
击 | 效 焉 按钮 。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 
单 击 , 音色 按钮， 着色 后 的 体积 块 如 图 9.19 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 


击 一 下 ,按钮 。 


图 9.18 着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 9.19 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 








分 型 面 ， 然 后 单 击 。 珊 定 @ 按钮 。 





Task7. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
将 浇注 件 的 名 称 命名 为 press_molding。 
Task8. 定义 开 模 动作 


Step1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实体 喧 
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@@@ 示 方 式 。 


se Step2. 开 模 步骤 1: 移动 上 模 。 输 入 要 移动 的 距离 值 -10， 移 出 后 的 状态 如 图 9.20 所 示 。 
人 Step3. 开 模 步骤 2: 移动 下 模 。 输 入 要 移动 的 距离 值 -25， 移 出 后 的 状态 如 图 9.21 所 示 。 
。。。 ”完成 下 模 的 开 模 动作 。 

0 选取 此 边线 为 移动 方向 











移动 后 
图 9.20 移动 上 模 
i SSS 
到 J 沁 线 为 移动 方向 | 和 
移动 后 = 





图 9.21 移动 下 模 


Step4. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 识 作 ”区 域 的 下 按 馈 ， 在 系统 弹出 的 下 


拉 沫 单 中 单 击 过 重新 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 荣 单 立 必 = mm = 





9.2 ”创建 万 法 二 体积 块 法 ) 


方法 简介 : 
采用 体积 块 法 进行 该 零件 模具 设计 的 主要 思路 ， 先 创建 出 模具 的 主体 积 块 ， 然 后， 通过 
“分 割 ”及 “抽取 ”命令 来 完成 上 下 模 体积 块 的 创建 。 
下 面 将 介绍 利用 体积 块 法 进行 模具 设计 的 过 程 。 图 9.22 所 示 为 打火机 压 盖 的 模具 开 
模 图 。 


-上 模 






“浇注 件 


a -下 模 


图 9.22 创建 方法 二 


注意 : 操作 前 ， 务 必 拭 除 内 存 中 的 所 有 文件 ， 否则 可 能 会 使 后 面 的 操作 亲 瑟 。 其 操作 


方法 是 : 选择 下 拉 菜单 去 件 ”一 w EE 
立 件 = mw [ET 


Se Ne 
实例 旭 ) 用 两 种 方法 进行 模具 设计 ( 三 ) 7 全 





命令 ， 关 闭 所 有 窗口 ; 选择 下 拉 菜 单 
» 款 除 未 星 示 的 @) ， Pe — ep 、 
。 me |， 矿 从 人 放 中 宫 除 个 在 生 型 命 今 ， 在 “ 拭 除 未 显示 的 ”对 话 框 中 单 





击 剖 下 按钮 。 拭 除 内 存 中 的 所 有 文件 。 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.6\workNch09。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 press_mold; 选取 bE 


Task2. 建立 模具 模型 





Stage1. 引入 参考 模型 
步骤 参见 方法 一 。 


Stage2. 创建 坯料 


自动 创建 图 9.23 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 骤 如 下 。 


PULL DIRECTION 


坏 料 〈Workpiece) 











参考 模型 (Ref Model) 





9.23 ”模具 模型 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 全 4， 然后 在 系统 弹出 的 列表 中 





选择 纺 自 动工 件 命令 ， 系 统 弹出 “ 自 动工 伯 ” 对 证 框 。 





Step2. 在 模型 树 中 选择 蕉 国有 ， 然 后 在 “自动 工件 ”对 话 框 的 蕊 杭 区域 中 的 


玉 一 贪 禹 文本 框 中 输入 数值 5， 并 按 回 车 键 。 


心 


Step3. 单 击 前 下 按钮 ， 完 成 坯料 的 创建 。 
Task3. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 体积 块 
人 有人 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 再 和 模具 体 机 块 ”区域 中 的 ? 澡 ” es 纯 模 具体 积 块 全 


Step2. 拉 伸 体积 块 。 
(1) 选择 命令 。 单 击 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 所 部 按钮 ， 此 时 系统 
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一 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 





。。。 (2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 2 天 
2。。 邻 ; 在 系统 中 入 其 一 个 于 而 或 当 画 以 定义 车 兰 下面- 的 提示 下 , 选取 图 9.24 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平面 ， 
。。。 ”箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 9.24 所 示 的 坯料 侧面 为 参考 平面 ,方向 为 国 , 处 
后 单 击 基 于 x. 


(3) 绘制 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 9.25 所 示 的 边线 为 参考 ， 然 后 单 击 
关闭 正 ) 按钮 ， 绘 制图 9.25 所 示 的 截面 草图 (为 一 矩形 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 Y 。 

(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 二 (到 选 定 的 )， 选 择 图 9.26 所 示 的 面 为 
拉 伸 终止 面 。 

(5) 在 “ 拉 伸 ”选项 卡 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step3. 在 编辑 模具 体积 块 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 Y ， 完 成 体积 块 的 创建 。 





选取 此 表面 











a | 一 为 参考 平面 
选取 此 表面 | 帮 | 约 。 
为 草 给 平面 ”| as 
L | 
_ | 避 呈 
图 9.24 定义 草 绘 平面 图 9.25 ”截面 草图 


Task5. 分 割 新 的 模具 体积 块 
模具 性 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 劳 型 面 和 慑 具体 积 块 * 区域 中 的 碟 ” e=> 生怕 各 块 分 割 命令 
《 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 hm 
命令， 此 时 系统 弹出 “分 制 ” 对 话 框 和 “选择 ”对 话 





和音 中 ,选择 





Two Yolunes [了 个 性 积 块 ) 硬 一 二 





Step4. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 王 至 按钮 。 

Step5. 此 时 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 
着 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 9.27 所 示 ; 然后 , 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol, 单 击 并 下 
按钮 。 

Step6. 此 时 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 
着 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 9.28 所 示 ; 然后 , 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol, 单 击 并 下 
按钮 。 








E 区 a 3 


图 9.26 拉 伸 终止 面 图 9.27 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 9.28 ”着色 后 的 上 半 部 分 体积 块 。 


Task6. 抽取 模具 元 件 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 元 件 ” 区 域 中 的 辣 ” = 洁 型 腔 慷 块 命令 , 系统 弹出 “ 创 
建 模 具 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 选取 体积 块 号 
然后 单 击 、“” 确定 ”| 榨 包 。 


Task7. 生成 浇注 件 
将 浇注 件 的 名 称 命名 为 molding。 
Task8. 定义 开 模 动作 


步骤 参见 方法 一 。 
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:;; 实例 便 @ 用 两 种 方法 进行 模具 设计 〈 四 ) 





eo. 本 实例 将 讲述 一 个 图 10.1 所 示 的 具有 复杂 外 形 的 模具 设计 , 对 该 模具 的 设计 仍 将 介绍 两 
>。。 种 方法 ;分 型 面 法 和 体积 块 法 。 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 希 望 读 者 能 够 体会 出 这 两 种 方法 的 设 
see。 计 精 髓 之 处 ， 并 能 根据 实际 情况 的 不 同 ， 灵 活 地 进行 运用 ，。 


并 
ew 





10.1 零件 模型 
10.1 创建 万 法 一 〈 分 型 面 法 ) 


万 法 简介 : 

采用 分 型 面 法 进行 该 零件 便 具 的 设计 思路 与 前 面 的 两 个 实例 相关 似 ， 不 同 的 征 ， 使 用 种 
子 面 和 边界 面 的 选取 方法 较为 复杂 ,希望 读者 从 本 实例 中 可 以 完全 掌握 这 种 快速 选取 面 的 方 
法 ， 并 可 以 灵活 运用 。 

下 面 将 介绍 利用 分 型 面 法 进行 模具 设计 的 过 程 。 图 10.2 为 模具 零件 的 开 模 图 。 


上 模 -、、、 





浇注 件 


不 模 


10.2 具有 复杂 外 形 的 模具 设计 





Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.6\work\ch10。 


实例 让 (0) 用 两 种 方法 进行 模具 设计 ( 四 ) :各 演 





Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 handle-body_mold; 选取 [有 和 地 eee 
Task2. 建立 模具 模型 eee 


Stage1 . 9| 入 参考 模型 eee 


参考 模 ee 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 了 件 区 域 中 的 按钮 兰 ” ,然后 在 系统 弹出 的 列表 中 。。。 
选择 错 定 位 参 考 模 型 合 令 ， 系 统 弹出 “打开 ”“ 布 局 ”对 话 框 和 | CNY TO 量 腔 布置 菜单 管理 “2 。 
器 。 
Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 handle-body prt 作为 参考 零件 模型 ， 并 将 
其 打开 ， 系 统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 男 按 参 考 和 并 单 选项 ， 然 后 在 参考 种 型 文本 框 中 
接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 | 瑚 定 按钮 。 
Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 帝 局 ~ 区域 中 单 击 全 单 ~ 单 选项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 
现 冤 按钮 ， 结 果 如 图 10.3 所 示 。 
Step5. 调整 模具 坐标 系 。 
(1) 在 “布局 ”对 话 框 中 的 登 寺 移 型 起 点 号 定 自 区 域 中 单 击 民 按钮， 系统 弹出 “获得 坐标 
系 类 型 ”菜单 。 
(2) 定义 坐标 系 类 型 。 在 “获得 坐标 系 类 型 ”菜单 中 选择 国 本 于 5 于 介 今 ， 示 统 弹 
出 “参考 模型 方向 ”对 话 框 。 
(3) 旋转 坐标 系 。 在 轴 的 区 域 中 单 击 按钮， 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 信 文 本 框 
中 输入 数值 90。 











按钮 ， 系 统 弹 出 “警告 ”对 话 框 ， 单 击 
Donefhetern Ge 成 /到 四 ) 命令 ， 完 成 坐标 系 的 调整 。 结 果 如 图 10.4 所 示 。 








PULL BIRECTION 


10.3 ”调整 模具 坐标 系 前 10.4 调整 模具 坐标 系 后 





Stage2. 创建 坯料 


手动 创建 图 10.5 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 。 
Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按 乌 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
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。。。 ”选择 全 "创举 I 件 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 








。。。 Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 闫 型 .区域 选中 加 零件 单 选项 ， 在 子 类 型 
。。。 ”区 域 选中 国 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 元 件 的 名 称 wp， 单 击 询 定 按钮。 

。。。 Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 男 他 型 尾 征 单 选项 , 然后 单 击 。 区 定 
:2 ji 

fd Step4. 创建 坏 料 特征。 


(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形 其 ”区域 中 的 生 ”按钮 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 避 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

二 合 今 。 选 择 MOLD RIGHT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 给 平面 的 参考 平面 为 

MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 ， 方 位 为 在 ， 单 击 草 此 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 进 入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 然 后 单 击 _ 寺 周正 ) 按钮 ， 截 面 草图 如 图 10.6 
所 示 ; 完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 . 














图 10.5 模具 模型 图 10.6 截面 草图 


@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 单 击 选 看 按钮 ， 从 系统 弹出 的 界面 中 选取 
他 1 的 深度 类 型 起 言 也 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 35.0, 并 按 回 车 键 ; 然后 选取 他? 的 
深度 类 型 在 言 L ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 12.0， 并 按 回 车 键 。 

@ 完成 特征 。 在 拉 才 操控 板 中 单 击 站 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 分 型 面 


下 面 的 操作 是 创建 模具 的 分 型 面 〈 图 107)， 其 操作 过 程 如 下 。 
Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 伟 名 二 ~ 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 站 。 系 统 弹出 
“分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 
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站 — = > r 


Le 


Step2. 在 系统 弹出 的 ”分 型 面 > 功能 选项 卡 中 的 其 着 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 吾 , 在 “ 属 。。。 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 PS_ SURF， 单 击 奖 定 按钮 。 i 


) 从 A 回 查 看 


An/ 
图 10.7 创建 分 型 面 


Step3. 为 了 方便 选取 图 元 ， 将 坏 料 遮蔽 。 在 模型 树 中 右 击 合 节 本 蚂 ， 从 系统 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 让 英 命令。 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 上 的 外 表面 ， 如 图 10.8 所 示 。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 用 户 分 别 选 取 种 子 面 和 边界 面 
后 ， 系 统 会 自动 选取 从 种 子 面 开始 同 四 周延 伸 直 到 边界 面 的 所 有 曲面 (其 中 包括 种 子 面 ， 但 
不 包括 边 界 面 )。 在 屏 磅 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 下 面 完 选取 “种 子 面 ”， 操作 方 法 如 下 。 

G 将 模型 调整 到 图 10.9 所 示 的 视图 方位 ， 先 将 鼠标 指针 移 人 至 模型 中 的 目标 位 置 ， 即 图 
10.9 中 handle-body 伸 出 的 长 圆 桩 的 外 表面 《种 子 面 ) 附近 ， 右 击 ， 然 后 在 系统 弹出 的 快捷 
菜单 中 选取 攻 晤 占 到 二 由 是 介 今 。 

@) 选择 曲面 :Fl (名 部 合并 ) :HHDIE-B0DY oID_FEF 元 素 ， 此 时 图 10.9 中 的 handle-body 伸 出 的 长 
加 柱 的 外 表面 会 加 膨 ， 该 圆柱 表面 就 是 所 要 选择 的 “种 子 面 ”。 最 后 ， 在 “从 列表 中 拾取 ” 
对 话 框 中 单 击 ， 剖 下 如 按钮 。 

_.-- 种 子 面 
EE L | 
| l 


rT 
上 
| ,ll 
Er | 

| Tar - 
| 一 Ee 本 
ls—— 

| 


10.8 ”创建 复制 曲面 10.9 定义 种 子 面 

















(3) 选取 “边界 面 ”(boundary surface )， 操 作 方 法 如 下 。 

Q) 按 住 Shift 键 ， 选取 图 10.10 中 的 handle-body 整个 问 面 为 边界 面 ， 此 时 图 中 的 整个 妆 
面 会 加 有 之。 

G@ 依次 选取 所 有 的 边界 面 〈 全 部 加 亮 )》 后 ， 松 开 Shift 键 ， 完成“ 边 界面” 的 选取 。 操 
作 完 成 后 ， 整 个 模型 上 表面 均 被 加 亮 ， 如 图 10.11 所 示 。 

注意 : 在 选取 “边界 面 ” 的 过 程 中 ， 要 保证 Shift 键 始终 被 按 下 ， 直 至 所 有 “边界 面 ” 
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。。。 ” 均 选取 完毕 ， 否 则 不 能 达到 预期 的 效果 。 

。。。 (4) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 ”区域 中 的 “复制 ”按钮 钮 。 

Se (5) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区域 中 的 “粘贴 ” 按钮 总 ”"， 系 统 弹 出 曲面 : 复制 操 
@@@ 控 板 。 





10.10 定义 边界 面 10.11 加 亮 的 曲面 


(6) 在 曲面 : 复制 操控 板 中 单 击 轿 按钮 。 
Step5. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 ， 创 建 图 10.12 所 示 的 拉 伸 曲 面 。 
(1) 将 坯料 取消 谈 荐 ,在 模型 树 中 右 击 3 罗 , 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 取消 溃 严 
(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 张 状 ” 区 域 中 的 “ 拉 伟 ”按钮 所 ”” ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 
伸 ” 操 控 板 。 


或 





(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 空白 处 右 击 ， 从 系统 弹出 的 荣 单 中 选择 





料 表 面 1 为 草 绘 平面 ， 接 受 图 10.13 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 10.13 
所 示 的 坯料 表面 2 为 参考 平面 , 方向 为 国 蝇 , 单 击 草 符 按钮, 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 





-创建 此 拉 伸 曲面 
表面 1 
图 10.12 ”创建 拉 伸 曲面 图 10.13 ”定义 草 绘 平 面 





(4) 绘制 截面 草图 。 
Q@ 选取 图 10.14 所 示 的 坯料 的 边线 为 草 绘 参考 。 
@ 在 模型 树 中 选择 号 ”p> 层 树 叫 命令 ， 然 后 依次 单 击 Y 称 Dim > 
< 人” 在 INDLE-B0DT MOLID_IFT.TRT 中 es x DTH2:F1 [外 部 合并 ) 为 草 绘 参考 。 
@ 选取 图 10.14 所 示 的 边线 为 草 绘 参考 , 然后 在 “参考 ”对 话 框 中 单 击 _ 雪 周正 ) 按钮 ， 
绘制 图 10.14 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 






一 
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实例 (0) 用 两 种 方法 进行 模具 设计 ( 四 ) 27 


二 








(5) 设置 深度 选项 。 ep 
@@@ 
@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 汪 《到 选 定 的 )。 。。。 
@ 将 模型 调整 到 图 10.15 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 中 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终止 面 。 
、 、 、 、 = A eee 
@ 在 操控 板 中 单 击 中 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 在 模型 树 中 选择 习 ”_= 模型 村 如 1) 命 ”。。。 
@@@ 

人 
Xo 。 . 
水 瓜 赎 坏 业 | 所 选择 此 坯料 的 eee 
0 .一 边线 为 参考 选取 坯料 的 此 表面 。。。。。。 
边线 为 参考 为 拉 伸 终止 而 eee 

选择 DTM2 为 参考 习 拉 给 
图 10.14 截面 草图 10.15 选取 拉 伸 终止 面 


Step6. 将 复制 面 组 与 拉 伸 面 组 进行 合并 ， 如 图 10.16 所 示 。 
(1) 谈 专 参考 件 和 坯料 。 选 择 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 受 ， 

系统 弹出 “ 遗 蔽 -取消 遗 蔽 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 按 下 | 无 此 | 按钮 ， 单 击 对 话 框 下 方 的 

“选择 所 有 对 象 ” 掖 馈 国 |， 此 时 却 WDIFE-B007Y REF 和 后 外 被 选中 ， 再 单 击 下 方 的 


10.16 合并 面 组 


(2) 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 复制 面 组 和 上 一 步 创建 的 拉 伸 曲面 。 
(3) 单 击 分 型 面 功 能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 咏 人 Sf 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 殉 按钮 ， 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 。 
(5) 在 全 并 操控 板 中 单 击 当 按钮 。 
Step7. 将 合并 后 的 表面 延伸 至 坯料 的 表面 。 
(1) 选取 图 10.17 所 示 的 边线 。 
注意 : 必须 随 着 选取 的 第 一 条 线段 , 按 住 Shift 键 ,依次 选取 图 10.17 中 所 加 亮 的 线段 ， 
线段 之 间 不 能 间隔 ， 否 则 无 法 选取 加 亮 线段 。 
(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 篇 辑 “区 域 的 回 延 中 按钮 ， 此 时 出 现 番 况 操控 板 。 
(3) 将 坯料 的 遮蔽 取消 。 
(4) 选取 延伸 的 终止 面 。 








拉 伸 面 组 





a) 合并 前 
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Q@ 在 操控 板 中 按 下 按钮 耳 ( 延 伸 类 型 为 “至 平面 ”)。 





< “整个 加 亮 边 线 为 延伸 边 
i 首先 选取 此 边线 
10.17 选取 延伸 边 





@) 在 系统 羽 寺 等 负 画 延 亿 所 至 的 了 盏 - 的 提示 下 ， 选 取 图 10.18 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终 
止 面 。 
@) 单 击 半 按钮 。 完 成 后 的 延伸 曲面 如 图 10.19 所 示 。 





选取 坯料 的 此 表面 
为 延伸 的 终止 面 
图 10.18 选取 延伸 的 终止 面 图 10.19 ”完成 后 的 延伸 曲面 


Step8. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 苍 型 面 和 醒 具 体积 块 * 区 域 中 的 本 -= {同体 积 块 分 割 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 豆 SETIT IIWE 加 训 性 各 中 菜单 中 ， 依 次 选择 区 生生 用 于 
一 > 区 2 和 加 说 合 仿 。 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ” 








mp> 
对 话 框 。 

Step3. 选取 分 型 面 。 在 系统 只 放 分 到 工 信 鞍 其 分 酝 画 , 的 提示 下 ， 选 取 分 型 面 PS_SURF， 然 后 
单 击 “选择 ”对 话 框 中 的 _ 型 至 按钮 。 

Step4. 单 击 “分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 允 定 按钮。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 
单 击 , 着色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 10.20 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 
击 剖 焉 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 








单 击 | 着色 按钮， 着色 后 的 体积 块 如 图 10.21 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 
欧 定 | 校 饵 。 








图 10.20 ”着色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 10.21 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 





Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
将 浇注 件 的 名 称 命名 为 handle-body_molding。 
Task7. 定义 开 模 动作 


Step1. 将 参考 和 零件、 坯料 和 分 型 面 在 模型 中 侦 菩 起 来 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实体 显 
不 方式 。 
Step2. 开 借 步骤 1。 移 动 上 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 30， 结 来 如 图 10.22 所 示 。 


.选取 此 边线 为 移动 方向 





a) 移动 前 b) 移动 后 
图 10.22 移动 上 模 


Step3. 开 模 步 又 2。 移 动 下 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -25。 结 果 如 图 10.23 所 示 。 









_ 选取 此 边线 


”为 移动 方向 





a) 移动 前 


图 10.23 移动 下 模 
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10.2 创建 万 法 二 体积 块 法 ) 





eee 方法 简介 : 


pe 采用 体积 块 法 进行 该 零件 模具 设计 的 思路 : 首先 ， 通 过 “模具 体积 块 ” 命 令 来 创建 出 主 


eee ”体积 块 ， 其 次 ， 通 过 前 面 创建 出 的 主体 积 块 来 完成 上 下 模 的 创建 ， 最 后 ， 进 行 模具 的 开 模 。 
下 面 将 介绍 利用 体积 块 法 进行 模具 设计 的 过 程 。 图 10.24 为 模具 零件 的 开 模 图 。 





.上 模 





0 
图 10.24 ”创建 方法 二 
注意 : 操作 前 ， 务 必 拭 除 内 存 中 的 所 有 文件 ， 否则 可 能 会 使 后 面 的 操作 订 乱 。 其 操作 
方法 是 : 选择 下 拉 菜 单 文件 ”=> 一 二 加 命令 ,关闭 所 有 窗口 ; 选择 下 拉 菜 单 
文件 ”=> 四 3 enor 命令 ,在 “ 拭 除 未 显示 的 ”对 话 框 中 单 
击 型 下 按钮 。 拭 除 内 存 中 的 所 有 文件 。 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.6\work\ch10。 
Step2. 新 建 一 个 模 基 型 腑 文件 ， 命 名 为 handle-body_mold; 选取 世 由 于 省 由 工本 人 愧 板 。 








Task2. 建立 模具 模型 


Stage1. 引入 参考 模型 


参考 模 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 ,然后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 约定 位 参考 村 型 命令， 系统 弹出 “打开 ”“ 布 局 ”对 话 框 和 | GR EROT 子 层 和 看 ) 菜单 管理 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零 件 模型 handle-body.prt 作为 参考 零件 模型 ， 并 将 
其 打开 ， 系 统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 画 按 参 考 台 并 单 选 项 ， 然 后 在 难过 机 齐 文本 框 中 
接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 葡 定 ,按钮 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 国电 四 区 域 中 单 击 医 硬 汪 单 选项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 

















We Ne 
实例 中 (0) 用 两 种 方法 进行 模具 设计 ( 四 ) 六. 了 祈 





现 敬 | 控 钮 ， 结 果 如 图 10.25 所 示 。 pe 

Step5. 调整 模具 坐标 系 。 。。。 

(1) 在 “布局 ”对 话 框 中 的 难 考 机 型 息 点 与 定 崩 区 域 中 单 击 民 按钮， 系统 弹出 “获得 坐标 。。。 
系 类 型 ”菜单 。 ee 

(2) 定义 坐标 系 类 型 。 在 “获得 坐标 系 类 型 ”菜单 中 选择 EE 生生 人， 系统 弹 。。。 
出 “参考 模型 方向 ”对 话 框 。 ed 

(3) 旋转 坐标 系 。 在 轴 的 区 域 中 单 击 国 按钮 ， 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 利文 本 框 
中 输入 数值 90。 











(4) 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 中 单 击 二 理 宝 。 按钮 ; 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 、 蔬 
按 馈 ， 系 统 弹 出 “警告 ” 对话 框 ， 单 击 国 国 而 六 包 。 在 本 Ba 和 MOV 于 时 及 帘 宣 时 菜单 中 单 击 
Donef/Return Ge 成/ 味 回 ) 命令 ， 完 成 坐标 系 的 调整 。 结 果 如 图 10.26 所 示 。 








PULL BIRECTION 
10.25 ”调整 模具 坐标 系 前 10.26 ”调整 模具 坐标 系 后 


Stage2. 创建 坯料 
自动 创建 图 10.27 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 。 


PULL DIRECTION 


i 坯料 (Workpiece) 
es - -参考 模型 (Ref Model) 





i ey 1 
1 
加 
一 


10.27 模具 模型 






Step1. 在 模型 树 界面 中 选择 “设置 ”按钮 前 ” 一 > 四 3 歇 介 今 。 在 系统 弹出 
的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 略 特征 复 选 框 ， 然 后 单 击 鹿 定 按 馈 。 

Step2， 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 淳 自动 工件 命令 ， 系 统 弹出 “自动 工件 ”对 话 框 。 

Step3. 在 模型 树 中 选择 淮 3 和 ， 外 后 在 “自动 工件 ”对 话 框 的 天 酸 区 域 中 的 
统一 篇 获 文本 框 中 输入 数值 5， 并 按 回 车 键 。 

Step4. 单 击 绚 下 按钮， 完成 坯料 的 创建 。 
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Task3. 设置 收缩 率 
pe Stepl 单 击 模具 功能 选项 卡 修饰 符 区域 中 澡 必 笔 " 按钮 后 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”|， 在 系统 弹 


@@@ £| | 


。。。 ”出 的 菜单 中 单 击 芝 接收 篇 按 钮 ， 
ee Step2. 系统 弹出 “ 按 尺寸 收缩 ”对 话 杠 , 确认 到 云 区 域 的 办 到 校 饵 被 按 下 ,在 全 本 
。。。 ”区 域 选中 呵 更 下 设计 零件 RR 寸 复 选 框 ， 在 收 第 率 区 域 的 出 率 _ 栏 中 输入 收缩 率 值 0.006， 并 按 


eee 回 车 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 半 | 按钮 。 
Task4. 创建 主体 积 块 
Stage1. 创建 一 个 基准 平面 


这 里 要 创建 的 基准 平面 ADTM1， 将 作为 后 面体 积 块 的 参考 平面 。ADTM1 位 于 坯料 的 
中 间 位 置 。 

Step1. 创建 图 10.28 所 示 的 基准 点 APNT0。 

Q@ 在 模具 功能 选项 卡 莽 装 ” 区 域 单 击 创建 “基准 点 ”按钮 色 。 

@ 在 图 10.28 中 选取 坯料 的 边线 。 

@ 在 “基准 点 ”对 话 框 的 下 拉 列 表 中 选取 栈 EE 时 交 项 . 

@ 在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击 确定 ,| 按钮 。 


和 





1 | 
ri 


/ Fe | 
[MRNT0 放大 图 |! 

\ yy a ----------- -> | 
Se | 





| | 


10.28 创建 基准 点 APNT0O 


Step2. 穿 过 基准 点 APNTO0， 创建 图 10.29 所 示 的 基准 平面 ADTM1。 操 作 过 程 如 下 。 
Q@ 在 覃 具 功能 选项 卡 荆 准 ”区域 单 击 工 具 栏 中 的 创建 “基准 平面 ”按钮 骂 。 

@ 选取 基准 点 APNT0。 

@) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 10.30 所 示 的 工件 上 表面 。 

@ 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 | 区 定 按钮 。 











图 10.29 创建 基准 平面 DTMI1 图 10.30 ”选取 面 
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实例 人 (0) 用 两 种 方法 进行 模具 设计 ( 四 ) 琵 


a 仿 sex 1 E. 


Stage2. 创建 第 一 个 体积 块 


页 有 具 
Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 妇 覃 面 和 模具 体积 器 ”区 域 中 的 楼 ”| 一 ”本 入 上 全 各 雇 命 


令 。 
Step2. 拉 伸 主体 积 块 。 
(1) 选择 命令 。 单 击 编 辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 与 ” 按钮， 此 时 系统 
弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 EEEEEEE 
令 ; 在 系统 | 喝 选 生 一 个 于 可 或 遇 画 以 志 义 阐 芝 了 百 - 的 提示 下 ,选取 图 10.31 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平面 ， 
接受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 10.31 所 示 的 坯料 侧面 为 参考 平面 ， 方 向 












为 医 恒 ， 锥 后 单 击 草 振 按钮 。 
选取 此 表面 
| -为 参考 平面 

选取 此 表面 


为 草 绘 平面 “ 





图 10.31 定义 草 绘 平面 
(3) 绘制 截面 草图 。 进 入 章 绘 环境 后 ， 选 取 图 10.32 所 示 的 坯料 边线 为 参考 ;然后 单 击 
赤 闭 颈 ) 按钮 ， 绘 制图 10.32 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 
中 的 “确定 ”按钮 WA . 






人 > 参考 边线 


(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选择 深度 类 型 革 〈 到 选 定 的 )， 选 取 图 10.33 所 示 的 面 
为 拉 伸 终止 面 。 

(5) 在 “ 拉 伸 ”选项 卡 中 单 击 美 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step3. 在 济 辑 模具 体积 块 选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 体积 块 的 创建 。 结 果 如 图 
10.34 所 示 。 





A 创建 主体 积 块 





图 10.33” 拉 伸 终 止 面 图 10.34 主体 积 块 


pe 


A/ 
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Stage3. 创建 镶 件 体积 块 


@@@ 

0 Stepl. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 吴 区 域 中 的 于” > 
。。。 国术 具 体积 岂 命令 。 

@@@ 

< < Step2. 创建 拉 伸 镰 件 体 积 块 一 。 

> (1) 选择 命令 。 单 击 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 所 部 按钮 ， 此 时 系统 


。。。 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 医 
令 ; 在 系统 | 叫 造 备 一 个 下 可 或 册 画 以 二 义 说 综 了 盏 - 的 提示 下 ,选取 图 10.35 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平面 ， 
接受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 10.35 所 示 的 坯料 顶 面 为 参考 平面 ， 方 向 
为 王 。 然 后 单 击 蝇 给 按钮 。 
(3) 绘制 截面 草图 。 进 入 草 绘 环 境 后 ， 利 用 “投影 ”命令 绘制 图 10.36 所 示 的 截面 草图 ; 
完成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 





.选取 此 表面 
为 参考 平面 

选取 此 表面 -人 

为 草 绘 平面 











图 10.35 ”定义 草 绘 平 面 图 10.36 截面 草图 


(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 (到 选 定 的 )， 选 取 图 10.37 所 示 的 面 
为 拉 伸 终止 面 。 
(5) 在 “ 拉 伸 ”选项 卡 中 单 击 美 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 结 果 如 图 10.38 所 示 。 


-体积 块 一 











10.37” 拉 伸 终 止 面 10.38 ” 钞 件 体积 块 一 


Step3. 创建 拉 伸 镶 件 体积 块 二 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 编 辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 所 * 按钮， 此 时 系统 
弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 时 
令 ; 在 系统 中 过 捧 一 个 于 或 则 而 以 定义 草 对 面 . 的 提示 下 , 选取 图 10.39 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平面 ， 
接受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 10.39 所 示 的 坯料 顶 面 为 参考 平面 ， 方 向 





六 例 (0 用 两 种 方法 进行 模具 设计 ( 四 ) 六 。 


为 上 。 然 后 单 击 草 莹 控 包 。 
(3) 绘制 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 10.40 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 
后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 WA . 





























、 选 取 此 表面 
为 参考 平面 
_ 放大 图 
选取 此 表面 上- ee 
村 于 答 平 而 参 才 边线 一 ' 
图 10.39 ”定义 草 绘 平面 图 10.40 ”截面 草图 


(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 莫 ， 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 -5.0。 

(5) 在 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step4. 在 编辑 模具 体积 块 选项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 Y ， 完 成 体积 块 的 创建 。 

说 明 : 在 进入 体积 块 模式 下 创建 的 所 有 特征 都 是 属于 同一 个 体积 块 的 ， 系 统 将 自动 将 
这 些 特征 合并 在 一 起 。 


Task5. 分 割 新 的 模具 体积 块 
Stage1. 用 主体 积 块 分 割 上 、 下 模 


“| 一 和 四 体检 质 另 芭 命 今 


Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 岂 * 区 域 中 的 吾 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 至 SEETI WE 中 天 体积 岂 ) 菜 单 中 ， 依 次 选择 生生 放下 生生 

一 ET 命令 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ” 

对 话 框 。 

Step3. 定义 分 割 对 象 。 选 取 Task4 中 图 10.34 所 示 的 主体 积 块 为 分 割 对 象 ， 在 “选择 ” 
对 话 框 中 单 击 上 盖 下 .按钮 。 

Step4. 在 “分 市 ”对 话 框 中 单 击 可 二 按钮 。 

Step5. 此 时 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 , 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 
如 图 10.41 所 示 ; 然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 击 型 志 按钮 。 

Step6. 此 时 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 . 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 
如 图 10.42 所 示 ; 然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 击 前 到 按 钊 。 











Stage2. 分割 镶 件 


Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 入 具体 积 吹 * 区 域 中 的 替 ”| 王权。 下 往 积 员 中 到 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 


六 0 
和 3 
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10.41 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 10.42 着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 
eee Step2， 选择 于 SELIT VOLUNE (分 割 体积 块 ) es 0ne Yolune 全 个体 积 块 ) ms> 
© 


hold Yolune (模具 体积 块 》 mm 上 用 二 末 命 令 ， 此 时 系统 弹出 “搜索 工具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 芍 渴 村 3 和 中 {人 木 积 块 ， 然 
后 单 击 > >” 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 渤 择 0 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 . 六 轩 按钮 。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 中 为 分 天 迁 定 的 模 呈 位 积 块 寺 其 分 圣 而 .的 提示 下 ， 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 镶 件 的 位 置 
右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 其 泪 直 EE 浊 合 今 ， 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 轩 对 2 和 S39] 

(3) 单 击 “ 选 择 ” 对 话 杠 中 的 | 绚 焉 _ 榨 钮 ， 系 统 弹出 琶 岛 列表 菜单 。 在 “ 岛 列表 ”菜单 
中 选中 号 证 复 选 杠 ， 选 择 Done Sel (完成 选择 ) 命令 。 

Step5. 单 击 “ 分 市” 信息 对 话 框 中 的 ” 剖 焉 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ,然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 insert-vol， 单 击 | 交 定 榨 钮 。 


Task6. 抽取 模具 元 件 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 元 # “区域 中 的 下 
建 模具 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 ， 选 取 体 积 块 局 和 0 二、 
0， 傣 后 单 击 ”确定 按钮 

Task7. 生成 浇注 件 

将 浇注 件 的 名 称 命名 为 molding。 

Task8. 定义 开 模 动作 


Stepl. 将 参考 零件 、 坯 料 和 体积 块 在 模型 中 所 蔽 起 来 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实体 显 
Step2. 开 模 步骤 1。 移动 上 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -30， 参 见方 法 一 。 

Step3. 开 模 步 又 2。 移 动 镶 件 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -60， 结 有 果 如 图 10.43 所 示 。 

Step4. 开 模 步 又 3。 移 动 下 模 ， 参 见方 法 一 。 











一 > 这 型 愉 急 块 命令 , 系统 弹出 “ 创 














Step5. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 拧 作 区域 的 中， 按钮 ， 在 系统 弹出 的 下 


成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜单 文件 ”一 [= 四 入 


HH “x o 


上 - . & 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 10.43 ”移动 镶 件 















选取 此 边线 








(raNn2 NN 


模具 设计 实例 精 解 





:实例 重重 ”用 两 种 方法 进行 模具 设计 (五) 


:。 图 11.1 所 示 为 一 个 微波 炉 旋 钮 开关 , 本 例 将 分 别 介绍 如 何 利用 分 型 面 法 和 组 件 法 来 进行 
。。。 ”模具 设计 。 





11.1 零件 模型 


11.1 创建 万 法 一 〈 分 型 面 法 ) 


方法 简介 : 
下 面 以 图 11.2 所 示 的 模具 为 例 ， 说 明 采 用 阴影 法 设计 分 型 面 的 操作 过 程 。 图 11.2 为 微 
波 炉 开关 旋钮 MICRO-OVEN_SWITCH) 的 模具 开 模 图 。 





_--- 上 模 (UPPER MOLD VOL ) 


浇注 件 (MOLDING)、 





~ 
~ 
~ 
~ 
~ 
~ 
~ 
~ 
~ 
~ 
~ 
~ 
~ 
~ 
~ 


-下 模 LOWER MOLD VOL) 





图 11.2 ”创建 方法 一 


Task1. 新建 一 个 模具 制造 模型 文件 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.6\work\ch11。 
Step2. 新 建 一 个 模 其 型 腔 文 件 ， 命 名 为 micro-oven_switch_mold; 选取 Ls 
板 。 


Task2. 建立 模具 模型 
Stage1. 引入 参考 模型 
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Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 肛 件 区 域 中 的 按钮 ” 圣 ” , 然后 在 系统 弹出 的 列表 
中 选择 到 组 贱 驮 考 模型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零 件 模型 micro-oven_switch.prt 作为 参考 零件 模型 ， 
然后 单 击 | 打开 ”| 按钮 。 

Step3. 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 ， 在 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 中 选择 只 回信 选项 ,将 
参考 模型 按 默认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 加 按钮 。 

Step4. 在 “创建 参考 模型 对话 框 中 选中 男 按 参 考 全 并 单 选项 , 然后 在 登 考 和 型 区 域 的 名 称 
文本 框 中 接受 系统 给 出 的 默认 的 参考 模型 名 称 ， 单 击 | 斑 定 





Stage2. 创建 坯料 


手动 创建 图 11.3 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 。 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 写 剖 蛙 件 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 关 型 .区域 选中 加 去 件 单 选 项 ， 在 子 类 型 
区 域 选 中 加 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 元 件 的 名 称 wp; 单 击 列 定 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 创 弄 将 征 单 选项 , 然后 单 击 ” 敬 定 
按钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 所 ”按钮 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”类 型 按钮 耳 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

人 合 邻 。 选 择 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 作为 草 绘 平面 , 草 绘 平面 的 参考 平 

面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ,方位 为 医 强 ,， 单 击 草 令 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

G@) 绘制 截面 草图 。 进 入 截面 章 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD RIGHT 基准 平面 和 
MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 截 面 昔 图 如 图 11.4 所 示 ; 完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 
击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 VW . 











11.3 ”模具 模型 11.4 截面 草图 
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eee @ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 单 击 半 时 按钮， 从 系统 弹出 的 界面 中 选取 


> 。。 他 ! 的 深度 类 型 焉 富阳 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 45.0， 并 按 回 车 键 ， 然后 选取 他? 的 
。。。 深度 类 型 韭 言 久 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 20.0， 并 按 回 车 键 。 

@ 完成 特征 。 在 拉 吉 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

。。。 Task3. 设置 收缩 率 

oe. 将 参考 模型 收缩 率 设置 为 0.006。 


Task4. 用 阴影 法 创建 分 型 面 
下 面 将 创建 图 11.5 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模 具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 


从 A 疝 查看 


se 一 


Stepl. 单 击 列 具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按钮 门 ， 系 统 弹 出 
“分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 ”分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 可， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 MAIN_PT_SURF， 单 击 列 定 按钮 。 

Step3， 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 中 的 曲面 设计 ” 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 
阴影 曲面 按钮 ， 系 统 弹出 “阴影 曲面 ”对 话 框 。 

Step4. 定义 光线 投影 的 方向 。 如 果 用 户 已 定义 了 模型 的 “ 拖 动 方向 ” 则 默认 的 光线 投 
影 方向 自动 为 “ 拖 动 方向 ”的 相反 方向 ， 如 果 没 有 定义 模型 的 “ 拖 动 方向 ” 则 系统 自动 弹 
出 图 11.6 所 示 的 @ 5EL IE 全 舰 选取 方向 ) 菜单 , 用 户 可 进行 下 面 的 操作 来 定义 光线 投影 的 方 
向 。 

(1) 在 一 6 5EL JTR 广 舰 选取 方 向 ) 菜单 中 选择 国 S95 理 命令 (系统 默认 选取 该 命令 )。 

(2) 在 系统 叫 法 涯 将 要 言 于 芝 方 向 的 于 画 - 的 提示 下 ， 选 取 图 11.7 所 示 的 坯料 表面 。 

(3) 选择 吐 ax” (确定 ) 命令 ， 确 认 图 11.7 中 的 箭头 方向 为 光线 投影 的 方向 。 





11.5 创建 分 型 面 











按钮 完成 操作 。 
Step6. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
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一 ci 


光线 投影 的 方向 箭头 
来 昔 管理 加 0 选取 坯料 的 此 表面 为 
要 GEH SEL DIR (一 般 选 职 方向 ) 二 …---” ”光线 方向 的 垂直 表面 eee 





CrvwiEde/ his [ 曲 贱 /这 ; 轴 ) 
Csys ( 维 标 系 ] 
Quit f 胆 出 ) 





图 11.6 “选取 方 同 ” 羔 单 图 11.7 定义 光线 投影 的 方 癌 和 


Task5. 用 分 型 面 创 建 上 下 两 个 体积 块 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 村 具 忻 积 岂 > 区 域 中 的 按钮 ?” ep 全 体检 志和 
命令 ( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 理 sELIT YOLWE (号 割 体积 块 ) 菜单 中 ， 选 择 Tea Yolumes 策 个 性 积 块 ) 
一 站 1 kpes (所 有 工件 sp Done (完成 ) 命令 , 此 时 系统 弹出 “分 割 ”信息 对 话 框 和 “ 选 
择 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 系统 中 ”全 坊 革 全 硬 - 的 提示 下 , 选取 MAIN_PT_SURF 分 型 面 , 然后 单 击 “ 选 
择 ” 对 话 框 中 的 章 下 按钮 。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ”信息 对 话 框 中 的 | 斑 定 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 者 色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 
11.8 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 LOWER_MOLD VOL， 单 击 列 定 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 者 色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 
11.9 所 示 。 确 鞠 

















11.8 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 11.9 着色 后 的 上 半 部 分 体积 块 





Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 

将 浇注 件 的 名 称 命名 为 micro-oven_switch_molding。 
Task7. 定义 开 模 动 作 
Stage1. 谈 巩 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 

Stage2. 开 模 步骤 1: 移动 上 模 


107 





Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 人 析 v 区域 中 的 按钮 “模具 开 模 ”命令 号 ， 在 
二 和 让 证 单 中 选择 | THine Se 大 多 桔 命令 ， 在 “定义 间距 ”菜单 中 选择 
人 针 仿 ， 系统 弹出 “选择 ”对 话 框 。 

Step2. 在 系统 dss 的 提示 下 ， 选 取 上 模 ， 并 单 击 “选择 ”对 话 框 中 的 


_ 确定 | 按 乌 。 

Step3. 在 系统 中 还 这 法 关 过、 辑 或 可 法 半分 铺 方 可" 的 提示 下 ， 选 取 图 11.10 所 示 的 边线 ， 然 后 在 
输入 沿 指定 方向 的 位 移 的 提示 下 ， 输 入 上 模 的 移动 距离 值 50， 按 回 车 键 。 

Step4. 在 忆 到 ?TE STEP 证 义 步 最 ) 菜单 中 选择 轩辕 潭 命令 。 移出 后 的 上 模 如 图 11.10 


所 示 。 


,A 


图 11.10 移动 上 模 











Stage3， 开 模 步 骤 2: 移动 下 模 


参考 开 模 步骤 1 的 操作 方法 ， 选 取 下 模 ， 选 取 图 11.11 所 示 的 边线 来 定义 移动 方向 ， 输 
入 下 模 的 移动 距离 值 -50， 按 回 车 键 。 选 择 国 于 革 加 天 千 仿 ， 完 成 下 模 的 开 模 动作 。 


选取 此 边线 以 一 < 全、 


移动 方 问 
-会 全 着 ma 


图 11.11 移动 下 模 








11.2 创建 万 法 二 组 件 法 ) 


方法 简介 : 

“组 件 法 ”是 以 Creo 3.0 基本 的 组 装 方法 为 基础 ， 配 合 一 些 基 本 的 绘图 工具 来 拆 模 的 。 
这 种 方法 需要 有 想象 力 ， 如 果 能 想象 出 上 模 和 下 模 的 样子 ， 就 会 很 容易 做 。 但 是 相对 地 ， 这 
也 会 比较 繁琐 ， 因 为 所 有 的 面 都 要 复制 ， 这 些 面 是 上 下 模 的 表面 。 下 面 将 介绍 利用 组 件 法 进 
行 模 具 设 计 的 过 程 ， 如 图 11.12 所 示 。 





Se 
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A 四 
浇注 件 CMOLDING) 、、、 





s .下 模 (LOWER MOLD VOL ) 


11.12 ”创建 方法 二 


Task1， 新建 一 个 模具 组 件 模型 文件 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di\creo3.6\work\ch11。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 文件 = 一 枯 | 十 二 玫 命 令 (或 单 击 “ 新 建 > 按钮 口 )。 在 “新 建 ” 
对 话 框 中 选中 要 型 区 域 中 的 名 回 装 孔 单 选项 ， 选 中 子 关 型 = 区域 中 的 因 要 重量 单 选项 ， 
在 名 入 文本 框 中 输入 文件 名 micro-oven_switch_mold; 取消 i 使 用 默认 模板 复 选 框 中 的 “Vv” 
号 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 奖 定 按钮。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 的 模板 区 域 选取 于 本 村 国民 板 ， 然 后 
在 该 对 话 框 中 单 击 | 列 定 | 核 钮 。 


Task2. 建立 模具 模型 
Stage1. 引入 参考 模型 


Step1. 单 击 僻 骤 功能 选项 卡 元 件 ™ 区 域 中 的 ” 按钮， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 
北魏 包 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零 件 模型 micro-oven_switch.prt 作为 参考 零件 模型 ， 
然后 单 击 | 打开 “| 控 钥 . 

Step3. 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 ， 在 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 中 选择 只 默认 选项 ， 将 
参考 模型 按 默 认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 关 按 钮 。 参 考 件 组 装 完成 后 ， 组 件 的 基准 平面 与 参 
考 模型 的 基准 平面 对 章 ， 如 图 11.13 所 示 。 





Stage2. 创建 坯料 

手动 创建 图 11.14 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 。 

Step1. 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 元 件 ” 区 域 中 的 “创建 ” 按钮 吕 。 系 统 弹 出 
“创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 , 选中 : 凌 型 -区域 中 的 它 委 伴 单 选项 , 选中 - 子 类 型 - 
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。。。 ”区 域 中 的 信守 体 单 选项 ， 在 名 称 ”文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 work_piece; 单 击 剖 焉 按 乌 。 


。。。 Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 国电 面 单 选项 ， 然 后 单 击 本 证 
: : : 按钮。 

ee Step4. 创建 坯料 特征 。 

*。。。 (1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形 基 * 区域 中 的 下 9 按钮 ， 

。。 (2) 在 模型 树 界面 中 选择 前 ” ep Hh 和 仿 。 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ” 





对 话 框 中 选中 取 圣 惩 复 选 框 ， 然 后 单 击 型 专 按钮 。 此 时 ， 模 型 树 中 会 显示 出 分 型 面 特征 。 

(3) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”类 型 按钮 二 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

命令 。 选 择 ASM_TOP 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 参考 平面 为 
ASM_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 匡 恒 ， 单 击 草堂 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 进 入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 和 ASM_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 参考 ， 截 面 草图 如 图 11.15 所 示 ; 完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 
控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 单 击 叫 于 按钮 ， 从 系统 弹出 的 界面 中 选取 
出 ! 的 深度 类 型 莫言 所 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 44.0， 并 按 回 车 键 ; 然后 选取 他? 的 
深度 类 型 在 言 扎 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 20.0， 并 按 回 车 键 。 

@ 完成 特征 。 在 拉 候 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 














11.13 ”参考 件 组 装 完成 后 11.14 模具 模型 


Task3.， 切 出 参考 模型 

Step1. 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 获取 数据 * 按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 
台 并 / 织 于 选项 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 移 除 材料 ”按钮 如 被 按 下 。 

Step3. 将 模型 调整 到 图 11.16 所 示 的 视图 方位 。 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目标 位 置 ， 
即 图 11.16 中 的 表面 附近 ， 右 击 ， 然 后 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ES 命令 . 
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实例 外 了 ”用 两 种 方法 进行 模具 设计 ( 五 ) 了 


@@@ 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
图 11.15 截面 草图 图 11.16 切 出 参考 模型 
@@@ 


Step4. 在 系统 弹出 的 对 话 框 中 选择 上 ECHOEESWITCEIET 选项 ， 此 时 图 11.16 中 的 参考 模型 “ 惕 村 
会 加 亮 。 最 后 ， 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 、 确 下 钾 ) | 核 包 。 
Step5. 在 “合并 /继承 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 参考 模型 的 切 出 。 


Task4. 创建 分 型 面 


下 面 的 操作 是 创建 模具 的 分 型 曲面 ， 其 操作 过 程 如 下 。 
Stepl. 在 模型 树 中 右 击 * 于 "oRK_PTEcE.?87 零件 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 莫 克 生命 令 。 
此 时 ，Creo 3.0 会 打开 此 文件 ， 出 现 WORK_PIECE.PRT 零件 的 模型 树 。 








Step2. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 上 的 内 表面 。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 在 屏 各 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 
中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 将 模型 切换 到 线 框 模式 下 。 在 “模型 显示 ”工具 栏 中 单 击 “ 线 框 显示 ”按钮 器 二 恰 。 

(3) 选取 “种 子 面 >”， 操 作 方 法 如 下 。 

Q 将 模型 调整 到 图 11.17 所 示 的 视图 方位 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目标 位 置 ， 即 图 





11.17 定义 种 子 面 





@ 在 系统 弹出 的 对 话 框 中 选择 EE 里 先 项 ， 此 时 图 11.17 中 的 上 表面 会 加 亮 ， 该 
表面 就 是 所 要 选择 的 “种 子 面 ”。 最后， 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 ” 绚 下 人 @) 按钮 。 

注意 : 在 系统 弹出 的 对 话 框 中 有 两 个 曲面 F2 切 出 选项 ,选取 的 结果 要 如 图 11.17 所 示 。 

(4) 选取 “边界 面 ” 操作 方法 如 下 。 

(DD 将 模型 调整 到 图 11.18 所 示 的 视图 方位 ， 按 住 Shift 键 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 
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目标 位 置 ， 即 图 11.18 中 的 表面 〈 边 界面 ) 附近 ， 右 击 ， 然 后 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


ET 命令 . 





-边界 面 





11.18 定义 边界 面 





@ 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 选择 ES 国 先 项 ， 此 时 图 11.18 中 的 端面 会 加 亮 ， 
该 端面 就 是 所 要 选择 的 “边界 面 ”， 单 击 对 话 框 的 强直 如) 按钮。 选取 完成 后 ， 整 个 模型 
内 表面 被 加 亮 ， 如 图 11.19 所 示 。 

(5) 单 击 模型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 蚀 。 

(6) 单 击 模型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 总 ”"， 系 统 弹出 曲面 : 复制 操 
控 板 。 

(7) 在 系统 弹出 的 曲面 : 复制 操控 板 中 单 击 尖 按 钮 。 

Step3. 创建 拉 伸 曲面 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 疗 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(2) 在 系统 弹出 的 拉 伸 操 控 板 中 ， 确 认 “ 拉 伸 为 曲面 ” 按钮 中 被 按 下 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 有 四 全 
令 ; 在 系统 中 革 拓 “个 下面 或 曲面 以 定义 草 给 面 - 的 提示 下 ， 选 取 图 11.20 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平 
面 ， 接 受 图 11.20 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 11.20 所 示 的 坯料 表面 2 
为 参考 平面 ， 方 向 为 匡 一 ， 从 后 单 击 莹 佐 按钮 。 








选取 坯料 贡 ~ 
< 选取 坯料 的 表面 
-” 2 为 参考 平面 
方向 箭头 
图 11.19 ”加 亮 的 曲面 图 11.20 定义 草 绘 平面 





(4) 绘制 截面 草图 。 选 取 图 11.21 所 示 的 坯料 的 边线 和 模型 的 下 表面 为 草 绘 参考 ， 绘 制 
如 该 图 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 
控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

(5) 设置 深度 选项 。 


一 
> 和 # 
pp 


实例 了 ”用 两 种 方法 进行 模具 设计 (五) 


形 


s 仿 > 0 se 省 1 j. 





@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 埋 〈 到 选 定 的 )。 本 
@ 将 模型 调整 到 图 11.22 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 中 所 示 的 坯料 表面 《阴影 面 ) 为 拉 伸 。。。 
终止 面 。 eo. 


直线 的 端点 与 坏 料 的 边线 对 齐 选取 坯料 的 此 表面 eee 


---"” 为 拉 伸 终止 面 eee 
坯料 的 边线 | 





._ 模型 的 下 表 
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11.21 截面 草图 11.22 ”选取 拉 伸 终止 面 





@) 完成 特征 。 在 拉 坤 操控 板 中 单 击 中 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step4. 将 复制 面 组 与 Step3 创建 的 拉 伸 曲面 进行 合 3 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选择 /站 复制 1 和 避 拉 伸 2 选项 。 

(2) 单 击 神 型 功能 选项 卡 蛇 吕 * 区 域 中 的 号 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 匡 病 按 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 加 杰 单 选项 。 

(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 。 


Task5. 创建 模具 体积 块 


下 面 的 操作 是 创建 模具 体积 块 ， 其 操作 过 程 如 下 。 

Step1. 在 模型 树 中 选择 思 全 并 1 选项。 

Step2. 单 击 模 钱 功能 选项 卡 如 得” 区 域 中 的 全 按钮 。 在 系统 弹出 的 “实体 化 ” 操 
控 板 中 ， 确 认 按 钮 上 被 按 下 。 

Step3. 接受 图 11.23 所 示 的 系统 默认 的 实体 化 箭头 方向 ， 在 操控 板 中 单 击 尖 按钮， 实体 
化 后 的 面 组 如 图 11.23 所 示 。 


实体 化 方 
器 身 头 





11.23 ”实体 化 创建 下 模 


存 副 本 (#) 


Step4. 选择 下 拉 菜 单 信件 T。 mm mp 信和 本 ， 在 “保存 副本 ” 
对 话 框 中 的 新 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 micro-oven_switch_lower_mold。 单 击 导 确定 按钮 。 

Step5. 右 击 模型 树 中 的 - 伍 王 讽 圭 ， 在 系统 弹出 的 快捷 亲 单 中 选择 基 六 B33 

Step6. 在 “实体 化 ” 操控 板 中 单 击 开 | 按 钮 改变 实体 化 箭头 的 方向 ,在 操控 板 中 单 击 交 
按钮 ， 实 体 化 后 的 面 组 如 网 11.24 所 示 。 
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(A 


ee Step7. 选择 下 拉 菜 单 文件 -==> m=—=p> | 冲 航 at. ， 在 “保存 副本 ” 
对 话 框 中 的 新 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 micro-oven_switch_upper_mold。 单 击 ” 荀 天 ”按钮 。 
Step8. 在 界面 的 左上 角 的 工具 条 中 单 击 呈 "按钮 ， 在 系统 弹出 的 列表 中 选 


中 1 MICFEO-OVEN_SWITEH MOLD. SM 单 选项 











Task6. 开 模 阶段 


现在 已 经 拥有 以 下 三 个 必要 的 文件 : 

micro-oven_switch.prt.1 《原始 件 当成 品 件 ); 

micro-oven_switch_upper_mold.prt.1 (上 模 ); 

micro-oven_switch_lower_mold.prt.1 (下 模 )。 

有 了 这 三 个 文件 束 可 以 进行 开 模 的 模拟 了 ， 这 惑 古 为 什么 “组 件 法 ”可 以 应 付 所 有 造型 
的 原因 。 而 模拟 开 模 的 手法 ， 其 实 束 是 将 上 面 三 个 文件 拿 来 组 装 而 已 。 

Stage1. 引入 上 模 的 三 维 零件 模型 

Stepl. 在 模型 树 中 右 击 -口授 漠 洛 莉 潮 希 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 导 二 且 全 令 。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 元 人 ” 区 域 中 的 ”按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 
| 安 钮 。 

Step3. 从 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 
_upper_mold.prt.， 并 将 其 打开 。 

Step4. 在 “元 件 放置 ”操控 板 的 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 只 默认 ， 将 参考 模型 按 
默认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 。 

Stage2. 引入 下 模 的 三 维 零件 模型 

Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 元 半 ” 区 域 中 的 按钮， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 
用 交 掖 钮 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 
_lower_mold.prt.， 并 将 其 打开 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 的 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 只 默认 ， 将 参考 模型 按 





- 





micro-oven_ switch 





micro-oven_ switch 
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跨 认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 员 按钮。 完成 装配 后 的 效果 如 图 11.25 所 示 。 





Stage3. 设置 分 解 视 图 


Step1. 单 击 视图 功能 选项 卡 模型 旺 示 ”区域 中 的 等 编 得 位 置 按钮 。 系 统 弹 出 “分 解 工具 ” 。。。 


操控 板 。 





11.25 模具 装配 图 11.26 选取 运动 参考 


Step2. 移动 上 模 。 在 图 形 区 选取 上 模 ， 然 后 拖 动 图 11.26 所 示 的 轴线 ， 拖 动 到 图 11.27 
所 示 的 位 置 。 

Step3. 移动 下 模 。 在 图 形 区 选取 下 模 ， 然 后 拖 动 图 11.26 所 示 的 轴线 ， 拖 动 到 图 11.27 
所 示 的 位 置 。 


i 
" 


11.27 ”分解 视 医 





Step4. 在 “分 解 工 具 ” 操 控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 开 模 的 模拟 。 
注意 : 可 以 通过 选择 单 击 视图 功能 选项 卡 模型 是 示 区域 中 的 目 全 备 四 按钮 命令 来 观看 
开 模 或 合 模 模 拟 ，。 
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:;; 实例 多” 用 两 种 方法 进行 模具 设计 (六) 


ed 图 12.1 所 示 为 一 个 抽 油 烟 机 接 油 盒 (OIL-SHELL ) 的 模型 ,该 油 壳 的 端面 有 一 个 突出 的 
。。。 方块， 要 使 油 壳 能 顺利 脱 模 ， 必 须 将 漏洞 填补 或 者 借助 滑 块 的 帮助 才能 完成 。 本 例 将 分 别 介 
ga 组 如 何 利用 这 两 种 方法 来 设计 模具 。 
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12.1 零件 模型 


12.1 创建 万 法 一 〈 不 做 靖 块 ) 





方法 简介 : 
本 例 将 介绍 如 何 利 用 延伸 曲面 填补 露 洞 的 方法 进行 模具 设计 。 图 12.2 为 抽 油 烟 机 接 油 盒 
的 模具 开 模 图 。 
-上 模 
-浇注 件 





有 wn 
Wr ' 下 模 


12.2 ”创建 方法 一 





Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.6\work\ch12。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 oil-shell_mold， 选 取 节 有 尖山 





Task2. 建立 模具 模型 





在 开始 设计 一 个 模 上 其 前 , 应 先 创 建 一 个 “模具 模型 ” 模具 模型 包括 参考 模型 (Ref Model) 
和 坯料 (Workpiece)， 如 图 12.3 所 示 。 





Stage1. 引入 参考 模型 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参 圭 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 兰 " ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 只 组装 者 考 模 型 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零 件 模型 oil-shell.prt 作为 参考 零件 模型 ， 然 后 单 击 
| 打开 | 榨 钢 ， 

Step3. 定义 约束 参考 模型 的 放置 位 置 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 到 重 按 钮 ， 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 
列表 中 选择 :| 本 人， 选取 参考 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 组 件 参 考 。 单 击 乓 所 按钮 。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 踢 新 建 约束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 -上 重合 ， 
选取 参考 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参考 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 组 件 参 
0 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 单 击 踢 新建 约束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 .| 重合 ， 
选取 参考 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 组 件 
参考 。 

(4) 约束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 美 按钮， 完成 参考 模型 的 放置 ;系统 自动 弹出 “ 创 
建 参考 模型 ”对 话 框 。 

说 明 : 在 此 进行 参考 模型 的 定位 约束 整 是 为 了 定义 模具 的 开 模 方 同 。 

Step4. 在 “创建 参考 模型 对 话 框 中 选中 辑 按 参 考 人 并 单 选 项 ， 然 后 在 参考 重型 区 域 的 名 各 | 


| 


文本 框 中 接受 默认 的 名 称 或 输入 参考 模型 的 名 称 )。 单 击 二 按钮 ， 完 成 参考 模型 的 命 
名 。 




















Stage2. 创建 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 时 他 强 工件 命令 ， 系 统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 闫 型 .区域 选 中 加 零件 单 选项 ， 在 子 类 型 
区 域 选 中 加 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 列 定 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 回 创 旦 特征 单 选项 , 然后 单 击 二 章 定 
按钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形 其 ”区 域 中 的 局 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 


| 拉 伸 


按钮 。 
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Q@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
全 邻 。 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 , 草 绘 平 面 的 参考 平面 
为 MOLD_RIGHT 基准 平面 , 方位 为 国 于 , 单 击 草 具 校 钮 。 至 此 ， 系 统 进 入 截面 草 绘 环 境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 MAIN_PARTING PLN 基准 
平面 为 草 绘 参考 ， 单 击 关 轩 下 )】 按钮 ， 然 后 绘制 图 12.4 所 示 的 截面 草图 。 完 成 截面 草图 的 
绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

图 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 号 |( 即 “对 称 ”)， 再 在 深度 
文本 框 中 输入 深度 值 70.0， 并 按 回 车 键 。 

@ 完成 特征 。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 








| 80.0 
坏 料 参考 模型 ; f 
a 80.0 
: [_ 2 .0 
图 12.3 参考 模型 和 坯料 图 12.4 截面 草图 


Task3. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 分 型 面 


创建 图 12.5 所 示 模 具 的 分 型 曲面 ， 其 操作 过 程 如 下 。 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 = 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 门 ， 系 统 弹出 
“分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 ”分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 泉 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 时 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 main_pt_surf， 单 击 列 定 按钮 。 

Step3. 为 了 方便 选取 图 元 , 将 坯料 谈 责 。 在 模型 树 中 奢 击 3 加 国 缠 ， 从 系统 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 本 至 和 仿 ， 


Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 复制 图 12.6 所 示 的 参考 模型 上 的 外 表面 。 在 屏幕 右 下 方 的 
“智能 选取 栏 ”中 选择 “几何 ”选项 。 


A 


图 12.5 创建 分 型 曲面 图 12.6 创建 复制 曲面 








实例 外 多 ”用 两 种 方法 进行 模具 设计 ( 六 ) 1 疯 


(1) 及 用“ 种子 面 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 
(2) 下 面 完 选取 “种 子 面 ”?， 操 作 方 法 如 下 : 将 模型 调整 到 合适 方位 ， 选 取 图 12.7 所 示 。。。 
的 上 和 表面， 该 表面 融 是 所 要 选择 的 “种 子 面 ”。 es 
(3) 然后 选取 “边界 面 ” 操作 方法 如 下 : 按 住 Shift 键 ， 图 12.8 所 示 的 表面 为 边界 面 ， 。。。 
此 时 图 中 所 示 的 边界 面 会 加 之 。 ee e 








12.7 定义 种 子 面 12.8 定义 边界 面 


(4) 依次 选取 所 有 的 边界 面 后 ， 松 开 Shift 键 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 选 取 图 12.9 所 示 的 两 个 
曲面 ， 松 开 Ctrl 键 ， 完 成 “边界 面 ” 的 选取 。 操 作 完 成 后 ， 整 个 模型 上 表面 均 被 加 亮 ， 如 图 
12.10 所 示 。 





图 12.9 定义 边界 面 图 12.10 ”加 亮 的 曲面 





(5) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 钮 。 

(6) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鳃 ” ， 系 统 弹 出 曲面 : 复制 操 
控 板 。 

(7) 在 曲面 : 复制 操控 板 中 单 击 咬 按钮 。 

Step5. 创建 延伸 曲面 1， 填补 图 12.11 所 示 坯 料 的 表面 。 





1 -ss 延伸 曲面 


本 一 


12.11 延伸 曲面 
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eee (1) 谈 若 参考 件 。 

。。。 (2) 为 了 方便 选取 复制 边线 ， 切 换 模型 的 显示 状态 到 实 线 线 杠 显 示 方式 。 

: (3) 如 图 12.12 所 示 ， 首 先 选取 第 一 段 边 线 ， 

ee (4) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 篇 得 “区域 的 四 延 昌 按钮， 此 时 出 现 次 条 操控 板 。 

。。。 (5) 在 操控 板 中 单 击 参考 按钮 ， 在 “参考 ”界面 中 单 击 细节 ..， | 按钮 ， 此 时 系统 弹出 


< 6 链 2》 对 话 框 。 
(6) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 12.12 中 所 有 的 边线 。 
(7) 在 “ 链 ” 对 话 框 中 单 击 | 瑚 十 .按钮 。 


选取 此 边线 





12.12 ”选取 延伸 边线 


(8) 选取 延伸 的 终止 面 。 
@ 在 操控 板 中 按 下 习 按 钮 〈 延 伸 类 型 为 “至 平面 7)。 

@ 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 12.13 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终止 面 。 
@ 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 


延伸 的 终止 面 





12.13 ”选取 延伸 的 终止 面 


Step6. 将 复制 表面 的 边线 延伸 至 图 12.14 所 示 的 坯料 的 表面 。 

Step7. 创建 延伸 曲面 2。 

(1) 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 12.15 所 示 的 边线 为 延伸 参考 边线 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 “区 域 的 加 丐 中 按钮 ， 此 时 出 现 释 和 操控 板 。 
(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 

@ 在 操控 板 中 按 下 慎 按 钮 (延伸 类 型 为 至 平面 )。 坯 料 取消 遮蔽 。 

@ 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 12.16 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终止 面 。 

@) 单 击 闭 按 钮 ， 完 成 延伸 曲面 2 的 创建 。 


实例 和 多、 用 两 种 方法 进行 模具 设计 (六 ) 7 


jy : 
-wu 
. 辕 SN 3 7 
人 ~ , 


Step8. 创建 延伸 曲面 3。 

(1) 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 12.17 所 示 的 边线 为 延伸 参考 边线 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 “区 域 的 四 延伸 按钮 ， 此 时 出 现 受 和 操控 板 。 
(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 

@ 在 操控 板 中 按 下 司 按 钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )。 






延伸 参考 边线 
创建 延伸 曲面 


12.16 ”选取 延伸 的 终止 面 12.17 选取 延伸 边线 


@ 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 12.18 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终止 面 。 
@) 单 击 关 按 钮 ， 完 成 延伸 曲面 3 的 创建 。 

Step9. 创建 延伸 曲面 4。 

(1) 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 12.19 所 示 的 边线 为 延伸 参考 边线 。 


延 人 的 sc 





12.18 选取 延伸 的 终止 面 12.19 ”选取 延伸 边线 


(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 篇 辑 "区域 的 外 延伸 按钮 ， 此 时 出 现 堆 操控 板 。 
(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 

QOD 在 操控 板 中 按 下 习 按 钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )。 

@ 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 12.20 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终止 面 。 

图 单 击 关 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 4 的 创建 。 
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eee Step10. 创建 延伸 曲面 5。 

: : : (1) 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 12.21 所 示 的 边线 为 延伸 参考 边线 。 

ve (2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 “区 域 的 四 延伸 按钮 ， 此 时 出 现 肥 和 操控 板 。 
re (3) 选取 延伸 的 终止 面 。 

:。。 四 在 操控 板 中 按 下 加 按 钮 (延伸 类 型 为 至 平面 )。 


ee @ 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 12.22 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终止 面 。 
@) 单 击 关 按钮， 完成 延伸 曲面 5 的 创建 。 
Step11. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


延伸 的 终止 面 





| 延伸 参考 边线 
图 12.20 ”选取 延伸 的 终止 面 图 12.21 选取 延伸 边线 图 12.22 选取 延伸 的 终止 面 


Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 画 和 神 具 体 胡 块 * 区 域 中 的 各 ” > 同体 和 吉 委 制 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 下 SET VOLUNE 中 副 怕 各 上 果 ) 菜单 中 ， 依 次 选择 对 私 DO 于 于 G2 
一 > 于 今 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 

Step3. 选取 分 型 面 ,在 系统 审 为 分 到 工作 过 译 分 台 - 的 提示 下 ,选取 分 型 面 MAIN_PT_SURF， 
然后 单 击 “选择 ”对 话 框 中 的 _ 三 下 按钮 。 

Step4. 单 击 “分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 区 十 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 着 色 | 按钮， 着 色 后 的 体积 块 如 图 
12.23 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 击 | 确定 按钮。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 
12.24 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 击 | 荀 定 | 按钮。 











N dl 


12.23 着色 后 的 上 半 部 分 体积 块 12.24 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 
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Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
将 浇注 件 的 名 称 命名 为 oil-shell_molding。 
Task7. 定义 开 模 动作 


Step1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 谈 项 起 来 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 休 曲 。。。 
Step2. 开 模 步骤 1: 移动 上 模 。 选 取 图 12.25 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 的 提 ”9 
示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -100， 按 回 车 键 ， 选 择 国 时 革 于 玉 命 令 ， 完 成 上 模 的 开 模 动作 。 





选取 此 边线 为 移动 方 问 





= 


12.25 ”移动 上 模 


Step3. 开 模 步骤 2: 移动 下 模 。 参 考 开 模 步 骤 1 的 操作 方法 选取 下 模 ， 选 取 图 12.26 所 
示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 100， 按 回 车 键 ， 选 择 EE 和 于 到 命令 ， 完 成 下 
模 的 开 模 动作 。 


移动 后 





12.26 ”移动 下 模 


Step4. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 操作 ~ 区域 的 又 于 按钮 ， 在 系统 弹出 的 下 


村 > \ -< 和 | 重仓 
拉 菜 单 中 单 击 足 和 新 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” | 三 上 





12.2 创建 方法 二 做 滑 块 ) 
方法 简介 : 


下 面 将 介绍 利用 创建 滑 块 的 方法 进行 模具 设计 的 过 程 。 图 12.27 为 抽 油 烟 机 接 油 盒 的 模 
其 开 模 图 。 
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12.27 ”创建 方法 二 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.6\work\ch12。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 oil-shell_mold， 和 选取 世 JE 





_mfe mold 模板 。 
Task2. 建立 模具 模型 

步骤 参见 方法 一 。 

Task3. 设置 收缩 率 

将 参考 模型 收缩 京 设置 为 0.006。 

Task4. 创建 滑 块 分 型 面 


下 面 的 操作 是 创建 模具 的 请 块 分 型 曲面 ， 以 分 离 醒 具 元 件 一 一 清 块 ， 其 操作 过 程 如 下 。 
Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 醒 具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 广 ] 。 系 统 弹 出 


“分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 
Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 莉 汕 区 域 单 击 “属性 ”按钮 名， 在 “ 必 


| 





性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 SLIDE_PT_SURF， 单 击 和 

Step3. 创建 拉 伸 曲面 。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 张 状 ” 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 疗 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 区 四 命令 ; 在 系 
统 中 运 择 一 个 于 而 或 当面 以 定义 草 苦 宇 画 . 的 提示 下 ， 选 取 图 12.28 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选 
取 图 12.28 所 示 的 坯料 表面 为 参考 平面 , 方向 为 上 ; 单 击 草 竺 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 
绘 环境 ，。 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 12.29 所 示 的 三 条 边线 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 12.29 所 示 的 
截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

(4) 设置 深度 选项 。 


按钮 。 














As 


实例 已 用 两 种 方法 进行 模具 设计 (六 ) 举 w 


@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 莹 〈 到 选 定 的 )。 eee 





__ 草 绘 参考 平面 











__ 草 绘 平面 











12.28 ”定义 草 绘 平面 12.29 ”截面 草图 
@ 调整 视图 方位 , 将 妃 标 移动 到 图 12.30 所 示 的 加 亮 平 面 处 右 击 ， 系 统 弹出 一 个 快捷 沫 
单 ， 选择 有 EE 申 玛 二 强人 命 今 , 在 系统 弹出 的 对 话 框 中 选择 曲 曙 :1 外 部 合并 ):0IL-3SHEIL MOID_REF 选项 。 
在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 。 强 至 如 | 按钮。 
@) 在 操控 板 中 单 击 侈 下 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 MY 封闭 痛 复 选 框 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 





- 拉 伸 终止 面 
放大 图 





12.30 ”选取 拉 伸 终止 面 


Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 上 的 外 表面 。 

(1) 为 了 方便 选取 图 元 ， 将 坯料 遮蔽 。 

(2) 利用 “模型 显示 ”工具 栏 切换 模型 的 显示 状态 。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 
选择 “几何 ”选项 。 按 住 Ctrl 键 选取 图 12.31 所 示 的 加 亮 曲面 ， 松 开 Ctrl 键 ， 完 成 复制 曲面 
的 选取 。 

(3) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 ~ 区 域 中 的 “复制 ”按钮 鲁 。 

(4) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 ” 区 域 中 的 “粘贴 > 按钮 鳃 ” ， 系 统 弹出 曲面 : 复制 操控 
板 。 

(5) 在 曲面 : 复制 操控 板 中 单 击 员 按钮 。 

Step5. 将 复制 面 组 与 Step3 中 创建 的 拉 伸 曲 面 进行 合并 。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Step3 中 创建 的 拉 伸 曲面 和 复制 面 组 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编 避 ” 区 域 中 的 所 人 ff 按钮， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 
板 。 

(3) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 列 ， 合 并 方向 如 图 12.32 所 示 。 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 
BE 按钮 。 
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12.31 选取 复制 曲面 12.32 ”合并 方向 





(4) 在 “分 型 面 ” 选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
Task5. 创建 主 分 型 面 


创建 图 12.33 所 示 模 具 的 分 型 曲面 ， 其 操作 过 程 如 下 。 

Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 | 小， 系统 弹出 
“分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 ”分 型 面 ” 功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 吾 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 MAIN_PT_SURE， 单 击 | 柄 定 按钮 。 

Step3. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 上 的 外 表面 。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ” 的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 在 屏 磊 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 
中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 选择 视图 功能 选项 卡 ” 神 型 时 * 区 域 中 的 “显示 样式 ”按钮 [ 站 ， 按 下 加 碾 杠 按 
钮 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显 示 方 式 。 

(3) 选取 图 12.34 所 示 的 参考 模型 内 表面 为 “种 子 面 ”。 
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12.33 ”创建 分 型 曲面 12.34 ”定义 种 子 面 











(4) 按 住 Shift 键 依次 选取 图 12.35 所 示 的 加 亮 曲 面 为 “边界 面 "?。 选 取 完 成 后 ， 整 个 模 
型 内 表面 被 加 亮 ， 如 图 12.36 所 示 。 


| -加 亮 曲面 





12.3$ 定义 边界 面 12.36 ”加 亮 的 曲面 


(5) 单 击 神 具 功能 选项 卡 所 作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 3 。 
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实例 耻 忆 ”用 两 种 方法 进行 模具 设计 ( 六 ) 
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(6) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 总 ”， 系 统 弹出 曲面 : 复制 操 ”。。。 
控 板 。 
(7) 在 曲面 : 复制 操控 板 中 单 击 员 按钮 。 ed 
Step4. 创建 拉 伸 曲面 (取消 坯 料 的 遮蔽 )。 i 
(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 张 状 ”区域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 ” ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 。。。 
操控 板 。 i 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 医 攻 下 
统 的 提示 下 ， 选 取 图 12.37 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 12.37 所 示 的 坯料 表面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 眶 恒 。 单 击 草 符 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 
(3) 绘制 截面 草图 。 选 取 坯 料 边线 为 参考 线 ， 绘 制图 12.38 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 
为 一 条 线段 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 








草 绘 平面 0 
、 2 草 绘 参考 面 
i 7 
sy 
oe 
图 12.37 ”选取 拉 伸 终止 面 ”图 12.38 ”截面 草图 


(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 鞋 (到 选 定 的 )。 

@ 调整 视图 方位 ， 选 取 图 12.37 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终止 面 。 

@@ 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step5. 将 复制 面 组 2 与 Step4 中 创建 的 拉 伸 曲 面 进行 合并 ， 如 图 12.39 所 示 。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 复 制 面 组 2 和 Step4 中 创建 的 拉 伸 曲面 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 咏 人 并 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 
板 。 

(3) 在 合并 操控 板 中 单 击 半 按钮 。 

Step6. 创建 延伸 曲面 。 

(1) 遮蔽 参考 模型 和 坯料 。 

(2) 按 住 Shift 键 ， 再 选取 图 12.40 所 示 的 加 亮 边线 。 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 者 给 “区域 
的 加 延 申 按钮 ， 此 时 出 现 径 贷 操控 板 。 

(3) 取消 坯料 的 遮蔽 。 

(4) 选取 延伸 的 终止 面 。 

@ 在 操控 板 中 按 下 慎 按 钮 (延伸 类 型 为 至 平面 )。 
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eee 12.39 ”合并 面 组 12.40 ”选取 延伸 边 
@@@ 
©O@e® 


@ 在 系统 中 法 近 归 可 延 全 所 至 的 了 下 的 提示 下 , 选取 图 12.41 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终止 
面 。 

图 单 击 站 按钮 ， 完 成 后 的 延伸 曲面 如 图 12.42 所 示 。 

Step7. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


-延伸 的 终止 面 





图 12.41 选取 延伸 的 终止 面 图 12.42” 完成 后 的 延伸 曲面 


Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 分开 面向 模具 体积 块 > 区 域 中 的 奏 ” p> 和 同体 器 妆 制 命令 
《 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 下 IT WODWNE 中 副 必 各 梁 ) 菜单 中 ， 依 次 选择 区 生生 得 元 

一 > 人 ， 由 时 系统 漳 出 “分 制 ” 对 话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 

Step3. 选取 分 型 面 ,在 系统 只 为 全 到 工作 入 鞭 分 至 面 - 的 提示 下 ,选取 分 型 面 MAIN_PT_SURE， 
然后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 _ 强 按钮。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 区 是 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 
单 击 ' 看 色 按钮， 着 色 后 的 体积 块 如 图 12.43 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 
LOWER_BODY_VOL， 单 击 询 定 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 上 半 部 分 变 融 ， 在 该 对 话 框 中 
单 击 ' 看 色 | 按钮， 着 色 后 的 体积 块 如 图 12.44 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 
UPPER_MOLD_VOL， 单 击 确定 按钮 。 

Step7. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 由 > 区 域 中 的 琴 ” ee 同体 积 呐 委 囊 命令 
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实例 和 必用 两 种 方法 进行 模具 设计 ( 六 ) 坟 。 
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( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 


图 12.43 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 12.44 着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 








Step8. 在 系统 弹出 的 康王 LIT WOLWE (分割 体积 块 ) 菜单 中， 选择 对 
p> Ts (模具 体 各 块 np 本 于 革 轩 潭 合 仿 ， 示 统 弹 出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 。 

Step9. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 甸 朋 :1S QOWER_B0DY_WOL 体积 
块 ， 然 后 单 击 “>> 按钮， 将 其 加 入 到 已 选择 0 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 . 六 由 按钮。 

Step10. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 啤 习 分 到 迁 二 的 模 呈 全 昼 共计 笃 分 至 百 - 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 滑 块 分 型 面 
的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 EE 琴 直 二 58 淹 命令， 系统 弹出 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 面 组 :FT SLIDE_FT_SVRF) 分 型 
面 ， 然 后 单 击 。 确 下 中 ) | 按钮 。 

(3) 然后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 确定 按钮。 

Step11. 单 击 “ 分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 | 确定 | 按钮， 

Step12. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 将 名 按钮， 着 色 后 的 模型 如 图 
12.45 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 LOWER_MOLD_VOL， 单 击 奖 定 按钮 。 

Step13. 此 时 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 
如 图 12.46 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE_MOLD_VOL， 单 击 剖 宪 按钮 。 











12.45 ”着色 后 的 外 面部 分 体积 块 12.46 着 色 后 的 滑 块 体积 块 


Task7. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
将 浇注 件 的 名 称 命名 为 oil-shell_molding。 
Task8. 定义 开 模 动作 


Step1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 。 
Step2. 开 模 步骤 1， 移动 滑 块 。 选 取 图 12.47 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 移 动 的 距离 值 为 
-60， 并 按 回 车 键 ， 选 择 国 村 缉 于 命令， 完成 滑 块 的 开 模 动作 ， 





@@@ Step3. 开 模 步 又 2: 移动 上 模 。 参考 开 模 步 又 ] 的 操作 方法 ， 选取 上 模 ， 选取 图 12.48 
。。。 ”所 示 的 边线 为 移动 方向 , 输入 要 移动 的 距离 值 70， 选 择 E 生 5 条 命令 ， 完 成 上 模 的 开 模 动 
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ee 选取 此 边线 为 移动 方向 
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选取 此 边线 为 移动 方向 
Step4. 开 模 步骤 3: 移动 下 模 。 选 中 下 模 ， 选 取 图 12.49 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 
要 移动 的 距离 值 -70， 选 择 葬 本 辐 河 合 仿 ， 完 成 下 模 的 开 模 动作 。 
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图 12.47 ”移动 滑 块 
动 后 
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图 12.48 ”移动 上 模 





“选取 此 边线 为 移动 方向 _ 
| 移动 后 


图 12.49 ”移动 下 模 


Step5. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 染 作 ”区 域 的 涡 ， 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 下 


可 人、 \、_HE 、 可 姓 。 
拉 菜 单 中 单 击 路 二 新 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 "| 一 [BS 人 ^， 
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实例 钙 马 ” 带 滑 块 的 模具 设计 (一) 








在 图 13.1 所 示 的 模具 设计 中 ,零件 的 侧面 有 缺口 ， 这样 在 模具 中 必须 设计 滑 块 方 能 顺利 
脱 模 。 男 外 ， 主 分 型 面 将 采用 “阴影 法 ”来 进行 设计 ， 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 读 者 会 对 “ 阴 
影 潜 ”设计 分 型 面 有 进一步 的 认识 。 


E 多 
PR 


.上 模 
a 
Ww 浇注 件 
下 模 
有 
IE 





图 13.1 市 清 块 的 模具 设计 
Task1， 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.6\work\ch13。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 cork_2_mold; 选取 者 者 几 





Task2. 建立 模具 模型 





在 开始 设计 一 个 模 上 其 前 , 应 先 创建 一 个 “模具 模型 ” 模具 模型 包括 参考 模型 (Ref Model) 
和 坯料 (Workpiece)， 如 图 13.2 所 示 。 


Stage1. 引入 参考 模型 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 营 考 模型 和 I 件 区 域 中 的 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 
列表 中 选择 到 钥 装 参考 模 型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零 件 模 型 cork_2.prt 作为 参考 零件 模型 ， 然 后 单 击 
| 打开 | 按钮。 

Step3. 定义 约束 参考 模型 的 放置 位 置 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 茂 秆 按 钮 ， 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 
列表 中 选择 | 工 重 合 ， 选 取 参 考 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参考 ， 选 取 装 配 体 的 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 组 件 参 考 ， 单 击 让 按钮 。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 中 新 建 后 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 | 工 重合 ， 
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eee ”选取 参考 件 的 TOP 基准 平 面 为 元 件 参 考 ,选取 装配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 组 件 参 考 。 
ee (3) 指定 第 三 个 约束 。 单 击 中 新 建生 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 -上 可 合 ， 
>。。 ”选取 参考 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 组 件 
ee e。 参考 。 
(4) 至 此 ,约束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 系 统 自动 弹出 “创建 参考 模型 ”对 
2 。 2” 话 框 ， 单 击 一下 按钮 ， 完 成 后 的 结果 如 图 13.3 所 示 。 
说 明 : 在 此 进行 参考 模型 的 定位 约束 就 是 为 了 定义 模具 的 开 模 方向 。 


Stage2. 创建 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 了 件 区 域 中 的 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 晤 他 强 工 件 命令 ， 系 统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 闫 型 -区域 选 中 国 零件 单 选项 ， 在 子 类 型 
区 域 选中 四 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 剖 曙 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ” 对话 框 中 选中 加 创建 尾 征 单 选项 , 然后 单 击 ”区 定 
按钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 所 ”按钮 。 

(2) 创建 实体 拉 仲 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 耳 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 ,在 绘图 区 右 击 , 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医 
命令 。 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平 面 的 参考 平面 为 
MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 国 时 ， 单 市 草 益 按钮， 系统 至 此 进入 截面 草 绘 环境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 和 MOLD _ RIGHT 基准 
平面 为 草 绘 参 考 ， 然 后 绘制 图 13.4 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 





PULL DIRECTION 


坏 料 (Workpiece) PULL DIRECTION 





参考 模型 (Ref Model) DELD-TrE 


H  ， 
图 13.2 参考 模型 和 坯料 图 13.3 参考 件 组 装 完 成 后 图 13.4 截面 草图 








@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 号 ( 即 “ 对 称 ”)， 再 在 深度 
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文本 框 中 输入 深度 值 22.0， 并 按 回 车 键 。 
@) 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


Task3. 设置 收编 率 

将 参考 模型 收缩 京 设置 为 0.006。 

Task4. 建立 浇 道 系统 

在 模具 坯料 中 应 创建 浇 道 CSprue) 和 浇 口 (Gate)， 这 里 省 略 。 
Task5. 创建 模具 分 型 曲面 

Stage1. 定义 主 分 型 面 


下 面 将 创建 模具 的 主 分 型 面 ， 以 分 离 模 具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 ， 其 操作 过 程 如 下 。 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 户 ] 。 系 统 弹 出 
“分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 区 着 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 可 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 main_ps， 单 击 剖 震 榨 馈 。 

Step3. 通过 “阴影 曲面 ”的 方法 创建 主 分 型 面 。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 中 的 曲面 设计 ” 按钮 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 阴影 曲面 
按钮 ， 系 统 弹出 “阴影 曲面 ”对 话 框 。 

(2) 定义 光线 投影 的 方向 。 在 “阴影 曲面 ” 对话 框 中 双击 EDEEESESWIITED 生 元素 ， 系 统 弹 
出 EW 5 了 I DIR 全 服 选 取 方 向 ) 菜单 ， 用 户 可 进行 下 面 的 操作 来 定义 光线 投影 的 方向 。 

@ 在 88 5EL DTR (一 磐 选 职 方向 ) 菜单 中 选择 国 S 于 8 到 击 合 今 (系统 默认 选取 该 命令 )。 

@ 在 系统 电 寺 芋 装 委 襄 于 芋 方 向 的 于 面 .也 提示 下 ， 选 取 图 13.5 所 示 的 坯料 表面 。 

@) 选择 呈 y” 哺 定 ) 命令 ， 确 认 图 13.5 中 的 箭头 方向 为 光线 投影 的 方向 。 

(3) 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 单 击 荀 二 按钮 。 

Step4. 着 色 显 示 所 创建 的 分 型 面 。 

(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 只 . 

(2) 系统 自动 将 刚 创建 的 分 型 面 main_ps 着 色 ， 着 色 后 的 分 型 面 如 图 13.6 所 示 。 
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图 13.5 定义 光线 投影 的 方 癌 图 13.6 着 色 显 示 分 型 面 




















选取 坯料 的 此 表面 为 


着 色 投影 的 方向 箭头 . 
及 箭头 --- -- 光线 方向 的 垂直 表面 
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(3) 在 ntYolSel (区 续 体积 块 渤 职 ) 菜单 中 选择 DeaeyRetnra [5 成 /下 问 ) 命令 。 
Step5. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 w， 完 成 主 分 型 面 的 创建 。 
Stage2. 定义 滑 块 分 型 曲面 


下 面 创建 模具 的 滑 块 分 型 面 (图 13.7)， 其 操作 过 程 如 下 。 
Stepl. 氮 菩 坯料 和 分 型 曲面。 
Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 | 按钮 ， 系 统 


弹出 “分 型 面 ”选项 卡 。 


Step3. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”操控 板 中 的 搓 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 让 ， 在 “属性 ” 


对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 slide_ps， 单 击 弟 定 按钮 。 





Step4. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 建立 图 13.8 所 示 的 拉 伸 曲面 。 






-创建 此 拉 伸 面 组 


图 13.7 创建 滑 块 分 型 曲面 图 13.8 创建 拉 伸 面 组 


(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 加 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”选项 卡 。 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 EREEES 命令 ;在 系 





统 中 过 菠 一 个 平面 我 当面 以 定义 车 兰 平面- 的 提示 下 ， 采 用 “列表 选取 ”的 方法 ， 选 取 图 13.9 所 示 的 内 
表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 图 13.9 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 13.9 所 示 的 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 。 单 击 草 答 按钮 ， 至 此 系统 进入 
截面 草 绘 环境 。 


(3) 绘制 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 用 “投影 ”的 方法 绘制 图 13.10 所 示 的 封闭 的 堆 


面 草 图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 六 . 














选取 此 内 表面 为 草 绘 平面 
图 13.9 定义 章 绘 平面 图 13.10 截面 草图 

(4) 设置 拉 伸 属性 。 

QO@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 理 (到 选 定 的 )。 





实例 3》 带 滑 块 的 模具 设计 ( 一 ) 对 
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@ 谈 芯 参考 件 和 坯料 。 选 择 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 辟 ， 系 
统 弹出 “遮蔽 -取消 庆 蔽 ”对 话 框 ， 选 择 荐 酒 通 油 | 选 项 卡 ， 在 对 话 框 中 按 下 L GE | 按钮 
选取 图 区 按钮 ， 单 击 下 方 的 取消 芝 攻 按钮 ， 再 单 击 ” 交 风 ”按钮 。 

@) 将 模型 调整 到 图 13.11 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 13.11 所 示 的 平面 为 拉 伸 终 止 面 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 胶 岗 按 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 四 封闭 湛 复 选 框 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 尖 按钮， 完成 特征 的 创建 。 

Step5. 将 坯料 和 分 型 面 取消 距 项 。 

Step6. 着 色 显 示 所 创建 的 分 型 面 。 

(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 司 . 

(2) 系统 自动 将 刚 创 建 的 分 型 面 slide_ps 着 色 ， 着 色 后 的 滑 块 分 型 曲面 如 图 13.12 所 示 。 

(3) 在 CntYol3el (只 续 体积 块 选 职 ) 菜单 中 选择 eaeyRetnara GE 成 /到 四 ) 命令 。 

Step7. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 




















选择 此 表面 为 拉 伸 终止 面 
图 13.11 选择 拉 伸 终止 面 图 13.12 ”着 色 后 的 滑 块 分 型 曲面 


Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 用 背 块 分 型 面 创建 滑 块 元 件 的 体积 块 


用 前 面 创建 的 清 块 分 型 面 slide_ps 来 分 离 出 滑 块 元 件 的 体积 块 ， 该 体积 块 将 来 会 被 抽 取 
为 模具 的 请 块 元 件 。 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 妇 型 面 和 模具 体积 风 = 区域 中 的 楼” 一 和 下体 和 夺 吨 到 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 下 SET WONE [中 着 怕 各 菜单 中 ， 依 次 选择 区 生生 有 于 
一 ET 命令 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 只 为 分 到 工作 先 其 分 哇 面 . 的 提示 下 ， 在 模型 中 滑 块 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 系统 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 BE 到 二 5 二 介 今 。 

(2) 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 选取 面 组 :到 GIDE_FS) 分 型 面 ， 然 后 单 击 ， 确 下 人 @) | 按 
钮 。 
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pr (3) 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 | 兽王 按钮 。 


。。。 Step4. 在 “分 制 ” 信 息 对 话 框 中 单 击 | 一 定 按 包 ， 

和 Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 ' 着 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 13.13 
。。。 ”所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 body_vol， 单 击 列 定 按钮。 

。 。 。 Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 ' 着 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 13.14 
2 2 :> ”所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 slide_vol， 单 击 强直 按钮 。 





Wg 


13.13 ”着 色 后 的 体积 块 13.14 着 色 后 的 滑 块 体积 块 








Stage2， 用 主 分 型 面 创建 上 、 下 两 个 体积 腔 


用 前 面 创建 的 主 分 型 面 main_ps 来 将 前 面 生成 的 体积 块 body_vol 分 成 上 、 下 两 个 体积 腔 
( 块 )， 这 两 个 体积 块 将 来 会 被 抽取 为 模具 的 上 、 下 模具 型 腔 。 

Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 分开 面向 模具 体积 块 > 区 域 中 的 奏 ” p> 和 同体 机器 妆 副 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 he 
一 > 于 仿 。 示 统 弹 出 “搜索 工具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 甸 组 :0 B00Y_WD 体积 块 ， 然 
后 单 击 “” 按钮 ， 将 其 加 入 到 己 远 择 0 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 . 雪 向 按钮。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 ”只 为 人 到 计 定 的 异 吕 仁 容 茶 先 径 委 至 而 . 的 提示 下 ， 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 主 分 型 面 的 
位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 本 下 下 6 尖 合 今 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 列表 中 的 轩 唆 册 吉 
确定 句 ) 按钮 。 

(3) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 到 .按钮 。 

Step5. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 可 二 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 | 者 色 按钮, 着 色 后 的 模型 如 图 13.15 
所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 击 葡 下 按钮 。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 看 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 13.16 
所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 击 剖 下 按钮 。 
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， 然 后 单 击 
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Task7. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


将 浇注 件 的 名 称 命名 为 molding。 


图 13.15 ”着色 后 的 上 半 部 分 体积 块 13.16 ”者 色 后 的 下 半 部 分 体积 岂 





Task8. 定义 开 模 动作 


Stepl. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 氮 蔽 起 来 。 

Step2. 开 模 步骤 1; 移动 滑 块 。 输 入 要 移动 的 距离 值 30， 结 果 如 图 13.17 所 示 。 
Step3. 开 模 步骤 2: 移动 上 模 。 输 入 要 移动 的 距离 值 -60， 结 果 如 图 13.18 所 示 。 
Step4. 开 模 步 骤 3: 移动 浇注 件 。 输 入 要 移动 的 距离 值 30， 结 果 如 图 13.19 所 示 。 


选取 此 边线 为 移动 方向 





选取 此 边线 为 移动 方向 









选取 此 边线 为 移动 方向 
oe od 
图 13.17 移动 后 的 状态 图 13.18 移动 后 的 状态 图 13.19 移动 后 的 状态 


Step5. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 操作 了 区域 的 器 一 按钮， 在 系统 弹出 的 下 


拉 菜单 中 单 击 星 重 新 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” p> | 三 攻 开 
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::; 实例 全 和 带 滑 块 的 模具 设计 〈 二 ) 





ee e 在 图 14.1 所 示 的 模 上 其 中 ,设计 元 件 的 确 座 面 有 破 孔 ， 这 样 在 模具 中 必须 设计 滑 块 ， 开 模 
>。 。 时 ， 先 将 滑 块 移出 ， 上 、 下 模具 才能 顺利 脐 模 。 


一 Er 一， 
滑 块 、 
过 


哆 ”. 


浇注 件 





图 14.1 和 带 滑 块 的 模具 设计 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.6\work\ch14。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 handle-fork_mold; 选取 [2 午时 直 





Task2. 建立 模具 模型 

Stage1. 引入 参考 模型 

Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 T 件 区 域 中 的 按钮 主 " ， 然 后 在 系统 弹出 的 
列表 中 选择 锚 定 位 要 考 模型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”“ 布 局 ”对 话 框 和 “型 腔 布置 ”菜单 管理 
器 。 

Step2， 从 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ,选取 三 维 零件 模型 





handle-fork.prt 作为 


参考 零件 模型 ， 单 击 | 打开 按钮 ， 系 统 弹 出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 夯 按 参 考 人 并 单 选项 ， 然 后 在 二老 和 型 文本 框 中 


= | 





接受 系统 默认 的 名 称 ， 再 单 击 [ 参 至 。 按钮 。 
Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 帝 局 -区域 中 单 击 单一 | 单 选项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 
现 策 | 按 钮 ， 结 果 如 图 14.2 所 示 。 
Step5. 调整 模具 坐标 系 。 
(1) 在 “布局 ”对 话 框 的 登 考 稚 型 起 点 与 定向 区 域 中 单 击 N 按钮 ， 系 统 弹 出 “获得 坐标 系 
类 型 ”菜单 。 


(2) 定义 坐标 系 类 型 。 在 “获得 坐标 系 类 型 ” 羔 单 中 选择 村 WE 插 BB 频 叶 昨 命令， 系统 弹 
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出 “元 件 ”窗口 和 “参考 模型 方向 ”对 话 框 。 


(3) 旋转 坐标 系 。 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 驳 区 域 中 选择 轴 作 为 旋转 轴 ， 在 和 直 ”。。。 
文本 框 中 输入 数值 90。 : : : 
(4) 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 中 单 击 、 者 定 .按钮 ; 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 、 确 十 。。。 
按钮 ， 在 CMY LMUWT 加 腔 布置 ) 菜单 中 单 击 Iore/Betara 莹 成 / 适 同 ) 命令 ， 完 成 坐标 系 的 调整 ， “2。 
结果 如 图 14.3 所 示 。 : = . 
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拖 动 方向 
让 拖 动 方向 
A 
WW 人 WELL DIRECTION 
14.2 调整 模具 坐标 系 前 14.3 ”调整 模具 坐标 系 后 


Stage2. 创建 坯料 


手动 创建 图 14.4 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 。 

Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 “ ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 号 创 哇 工件 命令 ， 系 统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 类 型 .区域 选中 国 雪 忻 单 选项 ， 在 子 类 型 
区 域 选中 四 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 鹿 定 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 创建 尾 征 单 选项 , 然后 单 击 ” 靖 定 
按钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 各 ”按钮 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 本 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
加 全 今 。 选择 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 作为 草 绘 平面 , 草 绘 平面 的 参考 平 
面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 下 ， 单 击 时 等 按钮 ， 系 统 至 此 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 进 入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 
MOLD_ RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 稚 面 章 图 如 图 14.5 所 示 ; 完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 
击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 单 击 选 大 按钮 ， 从 系统 弹出 的 界面 中 选取 
名 ! 的 深度 类 型 莫言 久 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 5.0， 并 按 回 车 键 ， 然 后 选取 他 2 的 
深度 类 型 韭 言 久 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 13.0， 并 按 回 车 键 。 
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-坯料 (Workpiece) 





人 参考 模型 (Ref Model) 


14.4 ”模具 模型 14.5 ”截面 草图 





Ww @@ 完成 特征 。 在 拉 佛 操控 板 中 单 击 妾 按钮， 完成 特征 的 创建 。 
Task3. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 滑 块 分 型 面 


下 面 的 操作 是 创建 图 14.6 所 示 的 模具 的 滑 块 分 型 曲面 ， 以 分 离 模 具 元 件 一 一 滑 块 ， 其 操 
作 过 程 如 下 。 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区域 中 的 “分 型 面 ” 按 钮 [ 耻 ， 系 统 弹 出 
“分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 中 的 莹 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 吾 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 ps_surf， 单 击 区 证 按钮 。 

Step3. 创建 图 14.7 所 示 的 拉 伸 面 组 1。 

(1) 单 击 务 型 面 功能 选项 卡 屁 状 ”区域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 
板 。 








14.6 ”创建 滑 块 分 型 曲面 





(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 有 
令 ， 在 系统 虽 计 党 二 可 或 由 可 以 记 X 阐 冯 可 .的 提示 下 ， 选 取 图 14.8 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平 
面 ， 接 受 图 14.8 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 14.8 所 示 的 坯料 表面 2 为 





参考 平面 ， 方 向 为 下 。 然 后 单 击 量 给 按钮 。 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MAIN PARTING PLN 基准 平面 和 MOLD FRONT 基准 平 
面 为 草 绘 参考 ， 截 面 草图 如 图 14.9 所 示 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 
“确定 ”按钮 。 


S 


实例 | CU 







揭 择 坯料 表面 2 








选择 坯料 表面 为 参考 平面 
1 为 章 终 平面 
@@@ 
图 14.8 ”定义 章 绘 平面 图 14.9 截面 草图 eee 
@@ @ 
@@@ 
(4) 设置 深度 选项 。 eee 


@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 鞋 (到 选 定 的 )。 

Q 将 模型 调整 到 图 14.10 所 示 的 视图 方位 ,将 鼠标 移动 到 图 14.10 所 示 的 加 腕 平面 处 右 击 ， 
从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 Ei 开赴 6 济 命 令 ， 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 选 
拌 时 先 页。 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 确定 (0) 按钮 。 

@) 在 操控 板 中 单 击 选 项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 Y 封 有 渍 复 选 框 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 关 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step4. 创建 图 14.11 所 示 的 拉 伸 面 组 2。 











拉 伸 面 组 2 





图 14.10 ”选取 拉 伸 终止 面 图 14.11 创建 拉 伸 面 组 2 


(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 所 疗 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 鼎 加 命令 ， 在 系 
统 中 迁 凑 一 个 于 画 或 雪 面 以 定义 草莽 和 而 . 的 提示 下 ， 选 取 图 14.12 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 接 受 
图 14.12 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 14.12 所 示 的 坯料 表面 2 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 上 。 然 后 单 击 用 生 按钮 。 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MAIN_PARTING PLN 基准 平面 和 MOLD_ FRONT 基准 平面 
为 草 绘 参 考 ， 单 击 “投影 ” 按 钮 口 ， 然 后 绘制 图 14.13 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘 
制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 





选择 坯料 表面 2 
选择 坯料 表面 a 5 0 


1 为 草 绘 平面- 











14.12 ”定义 车 绘 平面 14.13 ”截面 草图 
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(4) 设置 深度 选项 。 
Q@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 苇 〈 到 选 定 的 )。 
@) 将 模型 调整 到 图 14.14 所 示 的 视图 方位 ， 采 用 “列表 选取 ”的 方法 ， 选 择 图 14.14 所 





示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 ， 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 选择 贡 SE 时 吕 员 和 和 革 3 
选项 ， 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 确定 名) | 按钮 。 


命令 ， 用 同样 的 方法 遮蔽 动 出 前 间 划 清国 机 大王 证 。 


@@ 在 操控 板 中 单 击 选 项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 IY 封 半 靖 复 选 框 。 

(5) 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step5. 将 拉 伸 面 组 1 与 拉 伸 面 组 2 进行 合并 ， 如 图 14.15 所 示 。 

(1) 遮蔽 参考 件 和 坯料 。 在 模型 树 中 右 击 3 区 归 型, 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 








(2) 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 拉 伸 面 组 1 与 拉 伸 面 组 2。 
(3) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 “编辑 * 区 域 中 的 安全 # 按钮 ， 系 统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 到 和 殉 按 钮 ， 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 箭头 方向 ， 


如 图 14.15 所 示 。 


后 ， 


(5) 在 操控 板 中 单 击 选 项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 日 由 让 单 选项 。 单 击 尖 按钮 。 


.-- 拉 伸 面 组 1 





- 拉 伸 面 组 2 
此 平面 为 拉 伸 终止 面 


14.14 ”选取 拉 伸 终止 面 14.15 ”合并 面 组 





Step6. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 压 座 的 下 表面 。 

(1) 将 参考 模型 取消 让 歼 。 

(2) 让 项 滑 块 分 型 曲面 。 

(3) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 用 户 分 别 选 取 种 子 面 和 边界 面 
系统 则 会 目 动 选 取 从 种 子 曲面 开始 隔 四 周延 伸 直 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 《其 中 包括 种 于 


曲面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 在 屏幕 右 下 方 的 “ 乔 能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 


钮 ， 


(4) 下 面 先 选取 “种 子 面 ”(Seed Surface )， 操 作 方 法 如 下 。 
@ 选择 视图 功能 选项 卡 “ 醒 型 显示 ” 区 域 中 的 “显示 样式 ”按钮 甘 ” ， 按 下 | 画 消 隧 按 


将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显示 方式 。 

@O 选取 图 14.16 所 示 的 模型 底面 作为 种 子 面 。 

(5) 然后 选取 边界 面 ， 操 作 方 法 如 下 。 

@Q) 按 住 Shift 键 , 选取 图 14.17 中 的 handle-forkd 的 背面 和 底座 的 上 表面 以 及 底座 的 所 有 
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一 er fo 


侧面 为 边 春 面 ， 此 时 阅 中 所 选 的 亡 界面 会 加 亮 。 ee. 





图 14.16 定义 种 子 面 图 14.17 定义 边界 面 eee 


@ 依次 选取 所 有 的 边界 面 完毕 〈 全 部 加 亮 ) 后 ， 松 开 Shift 键 ， 完 成 “边界 面 ” 的 选取 。 
操作 完成 后 ， 整 个 模型 底座 的 小 表面 和 里 面 的 圆 孔 的 内 表面 被 加 亮 ， 如 图 14.18 所 示 。 

注意 : 在 选取 “边界 面 ”的 过 程 中 ， 要 保证 Shift 键 始终 被 按 下 ， 直 至 所 有 “边界 面 " 
均 选 取 完毕 ， 否 则 不 能 达到 预期 的 效果 。 

(6) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 ” 区 域 中 的 “复制 ”按钮 前 。 

(7) 单 击 更 具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鳃 ” 。 系 统 弹出 曲面 : 复制 操 
控 板 。 

(8) 在 系统 弹出 的 曲面 : 复制 操控 板 中 单 击 冯 按钮 。 

Step7. 将 Step5 合并 的 面 组 与 复制 面 组 进行 合并 ， 如 图 14.19 所 示 。 





『 “~~- 面 组 合并 的 方向 Dy 
a) 合并 前 b) 合并 后 (着色 状态 ) 


14.19 合并 面 组 


， 从 系统 弹出 的 快捷 染 单 中 








(2) 将 滑 块 分 型 面 取消 遮蔽 。 在 模型 树 中 右 击 成 控 利 [PSJSWRF 劳 型 面 ]， 从 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 取消 让 页 ”命令 。 

(3) 按 住 Cul 键 ， 选 取 合 并 面 组 和 上 一 步 创建 的 复制 面 组 。 

(4) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 连 避 ” 区 域 中 的 扎 全 并 按钮， 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 

(5) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 列 移 按钮 ， 在 模型 中 调整 要 合并 的 面 组 的 箭头 方向 ， 
如 图 14.19 所 示 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 胶 而 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 加 相 这 单 选 项 。 

(7) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 尖 按钮 。 

(8) 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
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Task5. 创建 主 分 型 面 
下 面 的 操作 是 创建 图 14.20 所 示 的 模具 的 主 分 型 曲面 ， 其 操作 过 程 如 下 。 





i Step1. 遮蔽 滑 块 分 型 面 ， 将 参考 件 取 消 遮 蔽 。 

@@@ 

二 Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按钮 门 。 系 统 弹出 
@@@ 

。。。 “分 型 面 ”功能 选项 卡 。 


ed Step3. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 村， 在 “ 属 
二。 性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 main_pt_surf， 单 击 列 定 按钮 。 
Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 上 的 外 表面 ， 如 图 14.21 所 示 。 
(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 用 户 分 别 选 取 种 子 面 和 边界 面 
后 ， 系 统 会 自动 选取 从 种 子 曲 面 开 始 向 四 周延 伸 直 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 〈 其 中 包括 种 子 曲 
面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 
(2) 下 面 选 取 “ 种 子 面 ” 操作 方法 如 下 。 


@ 选择 视图 功能 选项 卡 ” 醒 型 旺 示 ”区域 中 的 “显示 样式 ”按钮 误 * ， 按 下 | 名 | 消 隐 按钮 ， 


将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显 示 方 式 。 

@) 将 模型 调整 到 图 14.21 所 示 的 视图 方位 ， 采 用 “从 列表 中 选取 ”的 方法 选取 图 14.21 
所 示 的 模型 表面 作为 种 子 面 。 

(3) 选取 边界 面 ， 操 作 方 法 如 下 。 

@ 按 住 Shift 键 , 选取 图 14.22 中 的 handle-fork 的 背面 和 前 面 伸 出 圆柱 的 端面 为 边界 面 ， 
此 时 选中 的 曲面 会 加 亮 。 

GO 依次 选取 所 有 的 边界 面 〈 全 部 加 亮 ) 后 ， 松 开 Shift 键 , 然后 按 住 Ctrl 键 选取 图 14.23 
所 示 的 模型 表面 ， 操 作 完 成 后 ， 模 型 上 表面 被 加 亮 ， 如 图 14.24 所 示 。 












~、 


图 14.21 ”定义 种 子 面 


和 
图 14.22 定义 边界 面 图 14.23 ”加 亮 曲 面 〈 着 色 ) 
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14.24 定义 边界 面 


注意 : 在 选取 “边界 面 ” 的 过 程 中 ， 要 保证 Shift 键 始终 被 按 下 ， 直 至 所 有 “边界 面 / 
均 选取 完毕 ， 否 则 不 能 达到 预期 的 效果 。 

(4) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 阐 。 

(5) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 总 ”"， 系 统 弹 出 曲面 : 复制 操 
控 板 。 

(6) 在 系统 弹出 的 曲面 : 复制 操控 板 中 单 击 中 按钮 。 

Step5. 通过 “ 拉 伸 ” 的 方法 ， 创 建 图 14.25 所 示 的 拉 伸 曲 面 。 

(1) 将 坯料 取消 遮蔽 。 在 模型 树 中 右 击 E9 [国语 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 取消 迹 巩 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 所 ”按钮 , 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”选项 卡 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 攻 EEC 汪 
系统 电 寺 其 一 个 于 画 我 当 画 以 定义 章 兰 于 面 - 的 提示 下 ， 选 取 图 14.26 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 
接受 图 14.26 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 , 然后 选取 图 14.26 所 示 的 坯料 表面 2 为 参 
考 平面 ， 方 向 为 上 。 单 击 草 皖 校 钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 


或 





选取 坏 料 的 表面 2 为 参考 平面 


its 


A 






选取 坯料 的 表面 1 为 草 绘 平面 
图 14.25 ”创建 拉 伸 曲面 图 14.26 定义 草 绘 平面 








(4) 绘制 截面 草图 。 
Q 选取 图 14.27 所 示 的 边线 为 参考 。 
@ 绘制 图 14.27 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 ); 完成 截面 的 绘制 后 , 单 击 “ 草 
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。。。  ” 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 六。 








eee (5) 设置 深度 选项 。 
@@@ 
。。。 @ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 (到 选 定 的 )。 
二 @) 将 模型 调整 到 图 14.28 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 中 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终止 面 。 
el @ 在 操控 板 中 单 击 闪 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 
@@@ 
eee 选择 这 条 边线 为 参考 
@@@ i 2 
eee 选择 此 坯料 的 ee 
边线 为 参考 + 选择 此 坯料 的 Eee 
边线 为 参考 
14.27 截面 草图 14.28 选取 拉 伸 终止 面 


Step6. 将 复制 面 组 与 拉 伸 面 组 进行 合并 ， 如 图 14.29 所 示 。 


om 


14.29 合并 面 组 


(1) 遮 责 参 考 件 和 坏 料 。 

(2) 按 住 ct 键 ， 选 取 复制 面 组 和 上 一 步 创建 的 拉 伸 曲面 。 

(3) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编 轨 ” 区 域 中 的 Sf 按钮， 系统 弹 出 “合并 ”操控 板 。 

(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 烈 ， 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 苞 再 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 加 相交 单 选 项 。 

(6) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 Y 按钮 。 

Step7. 将 合并 后 的 表面 延伸 至 图 14.30 所 示 坯 料 的 表面 。 

(1) 为 了 方便 选取 复制 边线 ,选择 视图 功能 选项 卡 ” 神 型 显示 * 区 域 中 的 “显示 样式 ” 按 
钮 受 ”， 按 下 画 锯 葡 按钮， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显示 方式 。 

(2) 如 图 14.31 所 示 ， 首 先 选取 第 一 段 边线 。 





_ -整个 加 亮 边 线 为 延伸 边 
ER 首先 选取 此 边线 
图 14.30 延伸 曲面 图 14.31 选取 延伸 边 
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注意 : 必须 随 着 选取 的 第 一 条 线段 ， 依 次 选取 图 14.31 中 加 亮 的 线段 ， 线段 之 间 不 能 
间隔 ， 否 则 无 法 选取 加 亮 线 段 。 

(3) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 “区域 的 器 延 利 按钮， 此 时 出 现 “ 曲 面 延伸 : 曲面 延伸 ” 
操控 板 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 改革 按钮 ， 在 “参考 ”界面 中 单 击 _ 网 号. 按钮， 此 时 系统 弹出 
“ 链 ”对话 框 。 

(5) 按 住 Cul 键 ， 选 取 图 14.31 中 所 加 亮 的 线段 ， 单 击 剖 专 按钮 。 

(6) 将 坯料 的 遮蔽 取消 。 

(7) 选取 延伸 的 终止 面 。 

@ 在 操控 板 中 按 下 司 按 钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )。 

@ 在 系统 宴 过 竺 当 可 廷 人 所 至 的 于 可 - 的 提示 下 ， 选 取 图 14.32 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终 
止 面 。 

图 在 “曲面 延伸 : 曲面 延伸 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 。 完 成 后 的 延伸 曲面 如 图 14.33 所 





图 14.32 ”选取 延伸 的 终止 面 图 14.33 ”完成 后 的 延伸 曲面 


Step8. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
Step9. 将 分 型 耐 PS_SUREF 重新 显示 。 


Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 用 消 块 分 型 面 创建 消 块 元 件 的 体积 块 


用 前 面 创 建 的 请 块 分 型 面 PS_SURF 来 分 离 出 滑 块 元 件 的 体积 块 ， 该 体积 块 将 来 会 抽取 
为 模具 的 滑 块 元 件 。 
Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 画 和 模具 仁和 检 员 ”区 域 中 的 性 ”| ep 和 峡 伯 可 典章 命令 
〈 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 
Step2. 在 系统 弹出 的 豆 SEET mWE 喇 刘 性 各 中 菜单 中 ， 依 次 选择 相生 
一 命令 。 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 
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eee Step3. 用 “列表 选取 ” 的 方法 选取 分 型 面 。 





二 (1) 在 系统 | 只 为 分 届 造 定 的 模具 仁 积 二 选择 分 型 而 ”的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 滑 块 分 型 
。。。。 面 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 荣 单 中 选取 EEIEEEES 国 命令 . 
se。 (2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 列表 中 的 | 面 时 页 晤 Sm ， 然 后 单 击 
i 确 正 加) | 按钮 。 
人 (3) 然后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 .确定 按钮 。 
Way Step4. 单 击 “ 分 割 ”信息 对 话 框 中 的 | 斑 定 按钮。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 body_vol， 单 击 瘟 焉 按 


钮 。 
Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ,然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 slide_vol, 单 击 玖 下 按钮 。 


Stage2， 用 主 分 型 面 创建 上 、 下 两 个 体积 腔 


用 前 面 创 建 的 主 分 型 面 main_pt_surf 来 将 前 面 生 成 的 体积 块 body_vol 分 成 上 、 下 两 个 体 
积 腔 〈 块 )， 这 两 个 体积 块 将 来 会 被 抽取 为 模具 的 上 、 下 模具 型 腔 。 

Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 画 和 模具 仁和 检 员 ”区 域 中 的 性 ”| ep 知人 可 典章 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 下 SPLIT YOLWNE 中 副 仁 积 岂 ) 菜单 中 ， 依 次 选择 四 于 于 于 于 
一 1 Yolmne (量具 件 各 块 np 加 于 汪 济 命 令 ， 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 
选择 面 姐 .T18000Y_ WL) ， 单 击 > ”按钮 ， 单 击 ， 关 风 按钮 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 唱 为 分 下 工作 过 生 分 至 盏 - 的 提示 下 ， 在 模型 中 滑 块 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 系统 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 七 本 二 二 已 思 “从 列表 中 拾取 ) 命令 。 

(2) 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 选取 面 明 ?120UIRET_SWET) 分 型 面 , 然后 单 击 。 确定 @) 
按钮 。 

(3) 然后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 .确定 按钮 。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 | 瑚 是 按钮。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 同时 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 , 在 该 对 话 框 中 单 击 , 寿 名 
按钮 , 着色 后 的 模型 如 图 14.34 所 示 。 然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol, 单 击 剖 焉 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 同时 体积 块 的 上 半 部 分 变 亮 , 在 该 对 话 框 中 单 击 _ 专 色 
按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 14.35 所 示 。 然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol,， 单 击 _ 确 下 按钮。 

Kea 


ga Nm 


14.34 着色 后 的 下 半 部 分 体积 块 14.35 着色 后 的 上 半 部 分 体积 块 
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Task7. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 . A 





@@@ 

将 浇注 件 的 名 称 命名 为 handle-fork_molding。 ee 
@@@ 

Task8. 定义 开 模 动作 
@@@ 

Stepl. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 。 1 
、 2 aa > @@@ 

Step2. 开 模 步骤 1: 移动 请 块 。 输 入 要 移动 的 距离 值 -20， 结 末 如 图 14.36 所 示 。 eee 

选取 此 边线 为 移动 方向 
本 一 移动 后 本 
a) 移动 前 b) 移动 后 


图 14.36 “移动 滑 块 


Step3. 开 模 步骤 2: 移动 上 模 。 输 入 要 移动 的 距离 值 20， 结 果 如 图 14.37 所 示 。 








\ 选取 此 边线 为 移动 方向 移动 后 J < 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 14.37 移动 上 模 





Step4. 开 借 步骤 3: 移动 下 模 。 输 入 要 移动 的 距离 值 -30， 结 来 如 图 14.38 所 示 。 


> 





一 选取 此 边线 为 移动 方 问 
a) 移动 前 b) 移动 后 


图 14.38 ”移动 下 模 


Step5. 保存 设计 结果 。 单 击 乔 具 功能 选项 卡 中 的 尝 作 ”区 域 的 襄 ” 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 
下 拉 菜单 中 单 击 路 要 竺 成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜单 文件 ” p> | 三 
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实例 站 号” 带 滑 块 的 模具 设计 “三 ) 


本 实例 将 介绍 图 15.1 所 示 的 三 通 管 的 模具 设计 。 该 模具 的 设计 重点 和 难点 在 于 分 型 面 的 
设计 , 分 型 面 设计 得 是 否 合理 将 直接 影响 到 模具 是 含 能 够 顺利 地 开 模 。 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 
读者 会 对 “分 型 面 法 ”有 进一步 的 认识 。 














-上 模 


--- 尝 注 件 
---- 背 块 





-下 模 











15.1 三 通 管 的 模具 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.6\work\ch15。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 pipeline_mold;， 选 取 史 J 于 和 EE 轴 柑 板 。 


Task2. 建立 模具 模型 








在 开始 设计 一 个 模具 前 ， 应 先 创建 一 个 图 15.2 所 示 的 “模具 模型 ” 模具 模型 包括 参考 
模型 和 坯料 。 


Stage1. 引入 参考 模型 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 醒 型 和 T 件 区 域 中 的 按钮 癌 ” ,然后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 时 组装 要 考 模型 命令， 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 pipeline.prt 作为 参考 零件 模型 ， 然 后 单 击 
| 打开 | 按 馈 。 

Step3. 定义 约束 参考 模型 的 放置 位 置 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 字音 按 钮 ， 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 
列表 中 选择 :| 重合， 选取 参考 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 
MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 为 组 件 参考 。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 让 新 建 移 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 -| 重 言 ， 
选取 参考 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参考 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 组 件 参 
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考 : 
(3) 指定 第 三 个 约束 。 单 市 让 新 于 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 睛 [加 ， 。。* 
选取 参考 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参考 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 组 件 。。。 
参考 ， 偏 移 值 设 为 60。 2 
(4) 约束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 中 按钮 ， 完 成 参考 模型 的 放置 ; 系统 自动 弹出 “ 创 。s。 
建 参考 模型 ”对 话 框 。 。。。 


Step4. 在 “创建 参考 模型 ” 对 话 框 中 选中 男 控 戎 考 全 并 单 选项 ， 然 后 在 参考 入 型 区 域 的 名称 
文本 框 中 接受 默认 的 名 称 或 输入 参考 模型 的 名 称 )。 单 击 “一定 按钮， 完成 参考 模型 的 命 
名 。 系 统 弹出 “警告 ”对 话 框 ， 单 击 且 和 本 下 汪汪 拉 钮 . 

Step5. 创建 镜像 参考 模型 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 sf 区 域 的 按钮 至” ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 
他 创 嫂 参考 模型 掖 钮 ， 系 统 弹出 “创建 元 件 ”对 话 框 。 

(2) 在 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 选中 三 型; 区 域 中 的 名 零件 单 选 项 ， 选 中 子 类 型 区 域 中 的 
引 镜像 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 pipeline_mold_ref 02， 然 后 再 单 击 强直 
按钮 ， 此 时 系统 弹出 “镜像 零件 ”对 话 框 。 

(3) 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 辑 长 镜像 几何 单 选项 ， 在 “镜像 零件 ”对 话 
框 中 的 雪 件 参考 区 域 单 击 字符 “选择 项 ” 然后 选取 图 15.3 所 示 要 镜像 的 参考 零件 ， 在 “镜像 
零件 ”对 话 框 中 的 平面 参考 区 域 单 击 字符 “ 单 击 此 处 添加 项 ”” 选取 图 15.3 所 示 的 镜像 平面 
参考 ， 完 成 选取 后 单 击 “区 定 按钮 。 





PULL BIRECTION 








拖 动 方 同 的 第 关 “镜像 零件 参考 
> 
WM 了 镜像 基准 平面 
参考 模型 (Ref Model) | LD-RIGHT 
15.2 ”参考 模型 和 坯料 15.3 ”创建 镜像 参考 模型 


Stage2. 创建 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 全 4， 然后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 写 创 旦 了 件 命令 ， 系 统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 选中 吐 型 3 区域 中 的 贸 零件 单 选项 ， 选 中 子 类 型 -区域 中 
的 克明 丽 | 单 选项 ， 在 | 克 需 四 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 再 单 击 机 定 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 他 冲 旱情 年 单 选项 , 然后 再 单 击 二 更 定 
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eee Step4. 创建 图 15.4 所 示 的 坯料 特征 。 
se (1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 所 疗 按钮 。 
0 (2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 


ee @ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 





国 命 令 . 然后 选择 MAIN PARTING PLN 基准 平面 作为 草 绘 平面 , 草 绘 平面 的 参 
【已 ) 


any 考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 方位 为 国 量 ， 单 击 草 益 按钮， 系统 至 此 进入 截面 草 给 

@) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 MOLD FRONT 基准 平面 为 
草 绘 参 考 ， 然 后 绘制 图 15.5 所 示 的 截面 草图 。 完 成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 
中 的 “确定 ”按钮 。 





| A 
15.4 ”创建 坯料 155 截面 草图 
(@) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 号 ( 即 “ 对 称 ”)， 再 在 深 
度 文本 框 中 输入 深度 值 180.0， 并 按 回 车 键 。 
Step5. 在 拉 促 操控 板 中 单 击 关 按钮。 完成 特征 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 

将 参考 模型 收缩 紊 设置 为 0.006。 
Task4. 创建 浇注 系统 
Stage1. 创建 浇 道 


创建 图 15.6 所 示 的 浇 道 ， 其 操作 过 程 如 下 。 

Step1. 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 切 口 和 曲面 "区域 中 的 字 沁 车 按 乌 。 

Step2. 此 时 出 现 旋转 特征 操控 板 。 

(1) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 加 命令 。 草 绘 平面 为 
MOLD_FRONT 基准 平面 ， 理 绘 平 面 的 参考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 晶 绘 平面 的 参 
考 方位 为 医 恒 ， 单 击 曹 兰 按钮， 系统 至 此 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(2) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 图 15.7 所 示 的 坯料 边线 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 15.7 所 示 
的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

(3) 特征 属性 。 旋 转角 度 类 型 为 在 ， 旋 转角 度 为 360。 





实例 | 与 


(4) 单 击 操控 板 中 的 闫 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 






选取 此 坯料 边线 为 草 绘 参考 





15.6 ”创建 浇 道 


Stage2. 创建 图 15.8 所 示 的 主流 道 








人 人 


豆单 中 选择 站 

Step4. 选取 草 绘 平面 。 执 行 命令 后 ， 在 系统 鸣 迹 和 或 创 状 个 享 佑 了 而 - 的 提示 下 ， 选 择 
MAIN PARTING PLN 基准 平面 为 草 给 平面。 在 着 上 访 向 ) 菜单 中 选择 呈 a7 (确定 ) 命 
令 ， 即 接受 系统 默认 的 草 绘 的 方向 。 在 Bd 时 2 本 E33 几 宏 单 中 选择 如 E33 娄 守 四 命令 ， 选 
取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 。 

Step5. 绘制 截面 草图 。 进入 草 绘 环境 后 , 绘制 图 15.9 所 示 的 截面 草图 ( 即 一 条 中 间 线 段 )。 
完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

















15.8 ”创建 主流 道 15.9 ”截面 草图 


Step6. 定义 相交 元 件 。 在 系统 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 按 下 日 到 这 加 按钮， 选中 
Yi 自动 更 新 复 选 杠 ， 然 后 单 击 剖 下 控 馈 。 

Step7. 单 击 “ 流 道 ” 信 息 对 话 框 中 的 现 昌 按钮 ， 再 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 轿 ， 预 览 所 创建 
的 “ 流 道 ”特征 ， 然 后 单 击 强直 按钮 完成 操作 。 


Stage3. 浇 口 的 设计 


创建 图 15.10 所 示 的 浇 口 ,其 操作 过 程 如 下 。 
Step1. 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 * 区 域 中 的 所 -着 按钮 。 
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eee Step2. 创建 拉 伸 特征 。 
i (1) 定义 草 绘 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 红 加 命令 。 草 绘 平 面 


2 为 MOLD_RIGHT, 草 绘 平面 的 参考 平面 为 MOLD_FRONT 基准 平面 , 草 绘 平 面 的 参考 方位 





*。。 为 国 。 单 击 草 答 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 
ee (2) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 15.11 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 
。。。 ” 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 
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15.10 ”创建 浇 口 et 


(3) 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 茎 时 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选取 双 侧 的 深度 选项 均 为 
基色 证 下 区 ， 然 后 选取 图 15.12 所 示 的 参考 零件 的 表面 为 拉 伸 的 终止 面 。 
(4) 单 击 操控 板 中 的 关 按 钮 ， 完 成 特征 创建 。 


Task5. 创建 主 分 型 面 
创建 图 15.13 所 示 模 具 的 主 分 型 拉 伸 面 ， 其 操作 过 程 如 下 。 








人 -创建 主 分 型 面 
AS----. 拉 伸 终 止 面 
15.12” 拉 伸 终 止 面 15.13 ”创建 主 分 型 面 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 而 ”按钮 门 ， 系 统 弹 出 
“分 型 面 ”功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 可, 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 main_ps， 单 击 剖 震 按钮 。 

Step3. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 创建 主 分 型 面 。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 
板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 使 用 鼠标 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 用 





-机 
令 ， 在 系统 中 二 一个 TE 各 淹 以 主义 关 .的 提示 下 ， 选 取 图 15.14 所 示 的 坯料 前 表面 为 草 绘 平 
面 , 接受 默认 选取 的 箭头 方向 和 平面 为 草 绘 视图 方向 和 参考 平面 ,方向 为 下， 单 击 车 给 
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钮 ， 系 统 至 此 进入 截面 草 绘 环境 。 
(3) 绘制 截面 草图 。 选 取 图 15.15 所 示 的 坯料 的 边线 和 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 。。。 





@@@ 

为 草 绘 参考 ;绘制 图 15.15 所 示 的 截面 章 图 (截面 章 图 为 一 条 线段 )， 先 成 截面 的 绘制 后 , 单 。。。 
击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 Res 
@@@ 

_ 拉 伸 终止 面 选取 这 两 条 边线 为 参考 和 

a eee 

“~ _ 草 给 平面 a | oo 





15.14 ” 草 绘 平面 和 伸 终 止 面 15.15 ”截面 草图 


(4) 设置 深度 选项 。 

Q 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 尘 〈 到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 合适 位 置 ， 选 取 图 15.14 所 示 的 模型 表面 为 拉 伸 终止 面 。 
@ 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step4. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Task6. 创建 滑 块 分 型 面 


创建 图 15.16 所 示 模 具 的 滑 块 分 型 面 ， 其 操作 过 程 如 下 。 
Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 门 ， 系 统 弹出 
“分 型 面 ” 功 能 选项 卡 。 
Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 室 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 side_ps， 单 击 剖 定 按钮 。 
Step3. 遮蔽 坯料 和 主 分 型 面 ， 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 
Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 复制 图 15.17 所 示 参 考 模 型 上 的 表面 。 








15.16 ”创建 滑 块 分 型 面 15.17 创建 复制 曲面 


(1) 按 住 Ctrl 键 选取 图 15.18 所 示 的 三 个 曲面 。 

(2) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 ~ 区 域 中 的 “复制 ”按钮 钮 。 

(3) 单 击 模 具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鳃 ”， 系 统 弹 出 “曲面 ; 复制 ” 
操控 板 。 

(4) 在 系统 弹出 的 “曲面 : 复制 ”操控 板 中 单 击 站 按钮 。 
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15.18 ”选取 复制 曲面 


ae Step5. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 创建 图 15.19 所 示 的 曲面 。 
(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 所 名 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 攻关 下 要 
; 选取 MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， MOLD_RIGHT 鞭 准 平面 为 参考 平面 ， 方 问 
X 国 单 击 | 车 振 按钮， 系统 至 此 进入 截面 草 绘 环 境 。 
(3) 绘制 截面 草图 。 接 受 系统 默认 的 草 绘 参考 ;绘制 图 15.20 所 示 的 截面 草图 (使 用 投 
影 命 令 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 ， 











15.19 ” 拉 伸 曲面 15.20 ”截面 草图 


(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 由 (对 称 )， 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 60.0。 

@ 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 的 创建 。 

Step6. 将 坯料 撤销 遮 责 

Step7. 创建 图 15.21 所 示 的 合并 曲面 。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 复制 面 1 与 拉 伸 3 的 面 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 安全 并 按钮， 系统 “合并 ”操控 板 。 
(3) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 吧 按钮 ， 合 并 结果 如 图 15.21 所 示 。 

Step8. 创建 图 15.22 所 示 的 延伸 曲面 。 





15.21 合并 曲面 15.22 ”延伸 曲面 


(1) 按 住 Shift 键 ， 选 取 几 15.23 所 示 的 复制 边线 。 
注意 : 选取 延伸 边线 时 ， 必须 保证 选取 的 是 前 面 复制 的 曲面 边线 ， 否则 将 无 法 使 用 延 
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(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 转 辑 区域 的 可 延伸 按钮 ， 此 时 出 现 玲 靛 操控 板 。 。。。 
(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 按 下 按钮 习 。 选 取 图 15.23 所 示 的 坯料 的 表面 为 延 “。*。 


伸 的 终止 面 。 @@@ 


(4) 单 击 站 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 


延伸 终止 面 、 





1$.23 ”选取 延伸 边 


Step9. 创建 图 15.24 所 示 的 镜像 面 组 。 

(1) 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 要 镜像 的 面 组 。 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 滑 块 分 型 面 的 
位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 国 卫 天命 令 。 单 击 列表 中 的 [三 河和 组 ， 锥 后 单 
击 。” 确 下 人 0) 按钮 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 中 的 编辑 ” 按钮 ， 然 后 在 下 拉 菜 单 中 选择 此 鲁 借 命令 。 

(3) 定义 镜像 中 心平 面 。 选 择 基准 平面 MOLD_RIGHT 为 镜像 中 心平 面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 中 ， 完 成 镜像 特征 的 创建 。 


Ws CD 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
15.24 ”镜像 面 组 

Step10. 创建 图 15.25 所 示 的 拉 伸 曲面 。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 张 状 ”区域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 _ 癌 。 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 医 加 全 
令 ; 选取 MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 
为 号 :请 ， 单 击 草 松 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 接 受 系统 默认 参考 ;绘制 图 15.26 所 示 的 截面 草图 (使 用 投影 命令 ); 
完成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 ( 到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 合适 位 置 ， 选 取 图 15.27 所 示 的 模型 表面 为 拉 伸 终 止 面 。 
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@ 在 操控 板 中 单 击 跨 区 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 [ 封 四 油 复 选 框 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 站 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 





图 1$.25 ” 拉 伸 曲面 图 15.26 截面 草图 图 15.27 拉 伸 终止 面 


Step11. 创建 图 15.28 所 示 的 拉 伸 曲面 。 
(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按钮 所 部 。 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 


操控 板 。 


加 为 EI. 单 击 - 





(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 B25 
选取 图 15.28 所 示 的 坯料 前 表面 为 草 绘 平面 ，MOLD_RIGHT 基准 平 面 为 参考 平面 ， 方 
按钮， 系统 至 此 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 选 取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 参考 平面 ， 绘 制图 15.29 所 





示 的 截面 草图 (使 用 投影 命令 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ” 按 
饥 VW ， 


板 。 


(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 (到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 合适 位 置 ， 选 取 图 15.27 所 示 的 模型 表面 为 拉 伸 终止 面 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 同 现 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 四 要 本 能 复 选 框 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step12. 创建 图 15.30 所 示 的 合并 曲面 特征 。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 拉 伸 4 和 拉 伸 5 曲面 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 稽 得 ” 区 域 中 的 安全 并 按钮， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 





(3) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 关 按钮。 





图 1$.28 拉 伸 曲面 图 15.29 截面 草图 图 15.30 合并 曲面 


Step13. 将 面 组 进行 图 15.31 所 示 的 镜像 。 
(1) 选取 上 一 步 创 建 的 合并 2 面 组 为 要 镜像 的 面 组 。 
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(2) 单 击 分 型 夯 功能 选项 卡 中 的 辖 缉 ” 按钮 ， 然 后 在 下 拉 菜 单 中 选择 汪 镜 信 命令 。 
(3) 定义 镜像 中 心平 面 。 选 取 基 准 平面 MOLD_FRONT 为 镜像 中 心平 面 。 

(4) 在 “镜像 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 镜像 特征 的 创建 。 

Step14. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 





NOLD_FRONT 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
15.31 镜像 面 组 


Task7. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 创建 第 一 个 滑 块 体积 块 


Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 而 和 祯 具 仁 各 员 “区域 中 的 性 ”| 一 恒信 机 员 吨 汉 命令 
( 即 用 “分 割 ”的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 豆 SET VOLUNE 中 副 怕 各 上 电 ) 菜单 中 ， 依 次 选择 相生 全 仙人 生 和 
一 Ll frkpecs (所 有 工件 一 上 生 于 向 命令， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 

Step3. 选取 分 型 面 。 选 取 面 组 面 组 :Ti7 (使 用 “列表 选取 ”)， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 
的 _ 确 下 按钮， 系统 弹出 lo 国 国 沪 单 . 

Step4. 在 “ 岛 列 表 ” 菜 单 中 选中 区 天 入 加 复 移 杠 ， 选 择 nene 5el 综 成 选择 ) 命令 。 

Step5. 单 击 “ 分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 剖 宪 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 , 看 名 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 
15.32 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE_VOL _01， 单 击 绚 定 按钮 。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 , 看 名 _ 按钮， 着 色 后 的 体积 块 如 图 
15.33 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 BODY_VOL， 单 击 瘟 宇 按钮 。 














Stage2. 创建 第 二 个 滑 块 体积 块 


Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 枝 具 体积 所 * 区 域 中 的 织 ” 一 和。 同人 可 志 妈 剖 命令 


( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 选择 于 SFELIT WOLWE (分 割 体积 块 ) ee ne Yolune [个 体积 块 ) =—jp> 
told Volmme (模具 件 各 块 】 ep 上 得 到 命令 ， 此 时 系统 弹出 “搜索 工具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 单 击 列表 中 的 面 晶 :723 B00-mD 体积 块 ， 然 后 
单 击 “>> 按钮， 将 其 加 入 到 已 汪 择 0 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 . 关 轩 按钮。 
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oy Step4. 选取 分 型 面 。 选 取 面 组 面 组 :P12 BLTDE_F5) (使 用 “列表 选取 ”)， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 
。。。 ”对 话 框 中 的 . 确定 _ 按钮， 系统 弹出 岛 列表 菜单 。 
© 。。 Step5. 在 “ 岛 列表 ”菜单 中 选中 i 2 复 选 框 ， 选 择 DIone Sel (人 完成 选择 ] 命 
Step6. 单 击 “ 分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 | 奖 定 按钮 。 
ei Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 , 看 名 _ 按钮， 着色 后 的 体积 块 如 图 
eee。 15.34 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE_VOL_02， 单 击 型 宪 按钮 。 


RY WD ~ 


图 15.32 着 色 后 的 滑 块 图 15.33 着 色 后 的 部 分 体积 块 图 15.34 着色 后 的 滑 块 

















Stage3. 创建 第 三 、 第 四 个 滑 块 体积 块 


参见 Stage2 完成 第 三 、 第 四 个 滑 块 的 创建 。 分 别 命名 为 SLIDE VOL 03 、 
SLIDE VOL 04。 


Stage4. 创建 上 下 模板 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 村 内 体积 史 v 区 域 中 的 ?全 ” ep 同体 积 内 制 命令 


( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 选 择 要 SPLIT YOLUNE {学 荐 体积 块 ) == Two Yolumes 【本 直 性 积 块 ) mdj> 
Hold Yolune (模具 体积 块 》 mm 相生 于 末 命 令 ， 此 时 系统 弹出 “搜索 工具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 单 击 列表 中 的 本 有 :723 W007_Wm 体积 块 ， 然 后 
单 击 ”” 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 选择 0 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 . 六 峡 按钮 。 

Step4. 选取 分 型 面 。 选 取 面 组 画 组 :ii War PS) (用 “列表 选取 ”)， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 对 
话 框 中 的 痛 下 按钮， 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 。 

说 明 : 此 时 要 将 分 型 面 显 示 出 来 。 

Step5. 单 击 “ 分 市” 信息 对 话 框 中 的 剖 焉 按钮。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 . 者 色 按钮 ， 着色 后 的 体积 块 如 图 
15.35 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 LOWER_VOL， 单 击 荀 走 按钮 。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 . 者 色 _ 按钮， 着 色 后 的 体积 块 如 图 
15.36 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 UPPER_VOL， 单 击 剖 焉 按钮 。 


Task8. 抽取 模具 元 件 及 生成 淫 注 件 
将 浇注 件 的 名 称 命名 为 molding。 
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图 15.35 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 15.36 着色 后 的 上 半 部 分 体积 块 





Task9. 定义 开 模 动作 


Step1. 将 参考 零件 、 坯 料 、 所 有 体积 快 和 分 型 面 在 模型 中 焦 项 起 来 。 
Step2. 移动 第 一 个 滑 块 。 
(1) 选 择 模具 功能 选项 卡 分 析 ” 区 域 中 的 至 命令 。 系统 弹出 到 MI OH 呵 具 开 模 ) 菜 


单 管理 器 。 
(2) 在 系统 弹出 的 “菜单 管理 器 ”菜单 中 选择 efins 5tp 害 久 步 可】 ms De ove (定义 移动 ) 


(3) 在 系统 只 为 了 苛 加! 选 共和 人 . 的 提示 下 ， 在 模型 树 上 选取 第 一 个 滑 块 ， 在 “选择 ”对 
话 框 中 单 击 . 于 到 _ 控 钮 。 

(4) 在 系统 只 还 过 过 等 过 各 或 本 过 竹 分 名 方向 " 的 提示 下 ， 选 取 图 15.37 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 
输入 要 移动 的 距离 值 200， 然 后 按 回 车 键 。 

(5) 在 bd 条 污 单 十 选择 用 于 滞 命 令 ， 移 出 后 的 状态 如 图 15.37 所 示 。 


选取 此 边线 为 移动 方向 
让 移动 后 和 
15.37 移动 滑 块 


Step3. 参见 Step2 移动 其 他 滑 块 。 
Step4. 移动 上 模 。 


(1) 在 系统 弹出 的 “菜单 管理 器 ”菜单 中 选择 IE Stsp 省 上 本) > 


Define Mowe [ 定 叉 称 动 ) 命令 。 


(2) 在 系统 只 光 汪 营 引 可 1 选 共和 全. 摧 提 示 下 ， 在 模型 中 选取 上 模 零 件 ， 然 后 在 “选择 ”对 
话 框 中 单 击 前 下 按钮 。 

(3) 在 系统 中 至 过 过 条 这 .外 或 丽 选 共 分 名 方向 . 也 提示 下 ， 选 取 图 15.38 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 
输入 要 移动 的 距离 值 200， 然 后 按 回 车 键 。 

(4) 在 到 PTE STEE 演义 步骤 ) 菜单 中 选择 E 忆 利于 到 命令 ， 移 出 后 的 状态 如 图 15.38 所 
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选取 此 边线 为 移动 方 问 


3 


移动 后 
图 15.38 移动 上 模 


Step5. 移动 下 模 。 参 考 Step4 的 操作 方法 ， 在 模型 中 选取 下 模 ， 选 取 图 15.39 所 示 的 边 
线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -200， 然 后 按 回 车 键 ， 选 择 E 用 于 到 命令 ， 完 成 下 模 
的 开 模 动作 。 在 “模具 开 模 ”菜单 中 单 击 DeaeyEetwrn (完成 / 闫 加 ) 按 乌 。 


_-- 洛 取 此 过 线 为 移动 方 疝 一 ， us i 
移动 后 : 


图 15.39 ”移动 下 模 








Step6. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 操作 ~ 区域 的 双亲 按钮 ， 在 系统 弹出 的 下 


拉 菜 单 中 单 击 路 二 新 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” ”一 多 | 











实例 4 后 ” 带 滑 块 的 模具 设计 ( 四 ) 说 


实例 和 GG 带 滑 块 的 模具 设计 (四 ) 





本 实例 介绍 图 16.1 所 示 的 塑料 框 的 模具 设计 。 该 模具 设计 同时 采用 了 体积 块 法 和 分 型 。。。 


面 法 ， 其 灵活 性 和 适用 性 很 强 ， 和 希望 读者 通过 对 本 实例 的 学 习 ， 能 够 灵活 地 运用 各 种 方法 222 
来 进行 模具 设计 。 ee 


--- 上 模型 腔 Cupper mold) 


浇注 件 (molding) 


一 一 
二 
| -一 一 
一 一 


_- 体 积 块 (insert) 


-下 模型 腔 〈lower_mold ) 





16.1 ”塑料 公 的 模具 设计 
Task1， 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.6\work\ch16。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文件 ， 命 名 为 case_mold; 选取 





Task2. 建立 模具 模型 
在 开始 设计 一 个 模具 前 ， 应 先 创建 一 个 “模具 模型 >， 模 有 其 模型 包括 参考 模型 (Ref 
Model) 和 坏 料 (Workpiece)， 如 图 16.2 所 示 。 


PULL DIRECTION 
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__-- 参考 模型 (Ref Model) 





站 和 | 
上 地 








坯料 (Workpiece) -一 


16.2 参考 模型 和 坯料 


Stage1. 引入 人 参考 模型 
和 参考 模 


Stepl. 单 击 见 具 功能 选项 卡 驮 三 覃 < 和 [人 区 域 中 的 按钮 兰 " ， 然 后 在 系统 弹 
出 的 列表 中 选择 “8 定位 参考 模型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”“ 布 局 ”对 话 框 和 


更 ChY LMDUT 型 腔 布 置 菜单 管理 器 。 
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Step2. 从 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 杠 中， 选取 三 维 零件 模型 一 一 case.prt 作为 参考 零件 
模型 ， 单 击 | 打开 | 按钮 ， 系 统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 加 按 枯 考 人 并 单 选项 ， 然 后 在 大志 要 重文 本 杠 
中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 融 是 按 钮 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 国电 上 区 域 中 单 击 医 厌 本 单 选 项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 

魂 吕 按钮， 结果 如 图 16.3 所 示 。 

Step5. 调整 模具 坐标 系 。 

(1) 在 “布局 ”对 话 框 的 匡 考 要 型 起 点 与 定 育 区 域 中 单 击 会 | 按钮， 系统 弹出 “获得 坐标 
系 类 型 ”菜单 。 

(2) 定义 坐标 系 类 型 。 在 “获得 坐标 系 类 型 ”菜单 中 选择 车 全， 示 统 漳 
出 “元 件 ” 窗 口 和 “参考 模型 方向 ”对 话 框 。 

(3) 旋转 坐标 系 。 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 固 区 域 中 选择 | 轴 作 为 旋转 轴 。 
在 卓文 本 框 中 输入 数值 -90。 

(4) 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 中 单 击 
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图 16.3 引入 参考 件 图 16.4 ”调整 模具 坐标 系 后 
Stage2. 创建 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 ” ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 时 他 蛙 I 件 命令， 系统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 , 在 类 型 区域 选 中 加 委 件 单 选项 ,在 子 类 型 
区 域 选中 国 实体 单 选项 ， 在 名称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 瑞 定 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 创 型 尾 全 单 选项 ， 然 后 单 击 
加 二 是 按钮 ， 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 的 扎 名 按钮 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特 征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 了 被 按 下 。 
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全 、 人 
从 今 。 @@@ 


@ 定义 章 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 快捷 菜 香 中 选择 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 接 受 系 统 默 认 pe 


@ @ 

的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 位 为 医 一 ， “。“。。 
单 击 将 全 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 
@) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 MAIN_PARTING_PLN 基准 。。。 


平面 为 草 绘 参 考 ， 然 后 绘制 图 16.5 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 2 2 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 号 |( 即 “对 称 ”)， 再 在 深度 
文本 框 中 输入 深度 值 800.0， 并 按 回 车 键 。 

@ 完成 特征 。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 








16.5 ”截面 草图 


Task3. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收缩 率 设置 为 0.006。 
Task4. 创建 下 模 体积 块 

模具 性 


Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 件 积 块 * 区 域 中 的 品 "| es 本] 模具 体积 块 命 


心 


Step2. 收集 第 一 个 体积 块 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 苯 积 吹 T 具 ”区 域 中 的 “收集 体积 块 工具 ” 
按钮 外 ， 此 时 系统 弹出 “聚合 体积 块 ” 菜 单 管理 器 。 

(2) 定义 选取 步 又。 在 “聚合 步骤 ”菜单 中 选择 W sleet 泛 皖 ) 、、WE 和 于 
和 复 选 枉 ， 单 击 上 和 于 司 命 令 ， 此 时 系统 显示 “聚合 选择 ”菜单 。 

说 明 : 为 了 方便 在 后 面 选取 曲面 ， 可 以 先 将 坯料 遮蔽 起 来 。 

(3) 定义 聚合 选择 。 

Q@ 在 “聚合 选择 ”菜单 中 选择 一 > 加 于 秆 于 济 命 仿 ， 然 后 在 图 形 区 选 
取 模 型 内 壁 所 有 面 ， 如 图 16.6 所 示 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 , 强 焉 按钮 ， 单 击 
Done Refs (完成 者 车 ) 命 今 。 


书 定义 填 序 曲面。 选取 图 16.7 所 示 的 模型 内 壁 有 破 筷 的 五 个 面 为 填充 面 ; 单 击 
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mb> Done Refs [守成 大 著 】 = Donef Retorn ff 成 /下 回 ) 命令 ， 此 时 系统 显示 “ 封 


人 .72 小 
。。。 合 ”菜单 。 


















Ss (®) 定义 同人 和合 人 关于。 在 “ 圭 0 菜单 中 选中 国 Cap Flane 向 太平 面 ) se 回 hll Louops [全 部 于 .7 
。。。 ” 选 框 ， 单 击 EPE 命令 ， 此 时 系统 显示 “封闭 环 ” 菜 单 。 

@@@ 

说 明 : 此 处 需要 将 前 面 的 遮蔽 坯料 零件 -多 狼 去 除 遮蔽 。 

@@@ 

@@@ 

@@@ 





16.7 ”选取 连续 面 

@ 定义 封闭 面 。 根 据 系统 只 这 和 或 旨 演 下 盏 ， 兰 全 加 全 的 作 且 汪 - 的 提示 ， 选 取 图 16.8 所 示 的 平 
面 为 封闭 面 ， 此 时 系统 显示 “ 封 合 ”菜单 。 

如 在 菜单 实 中 单 市 E 人 3] 一 > 一 合作 , 先 
成 收集 体积 块 的 创建 ， 结 果 如 图 16.9 所 示 。 


选取 该 平面 





-收集 的 体积 块 





图 16.8 定义 封闭 环 16.9 ”收集 第 一 个 体积 块 


Step3. 拉 伸 体积 块 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 所 疗 按钮 ， 此 时 系统 
弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 有 
令 ; 在 系统 中 鞍 基 一 个 平面 或 当面 以 主义 车 和 平面. 的 提示 下 , 选取 图 16.10 所 示 的 毛坯 表面 为 草 绘 平面 ， 
接受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 16.10 所 示 的 毛坯 侧面 为 参考 平面 ， 方 向 
为 国生 .然后 单 击 芝 给 掖 钮 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 , 选取 图 16.11 所 示 的 坯料 边线 为 参考 ; 绘制 图 16.11 
所 示 的 截面 草图 (为 一 矩形 ), 完成 截面 的 绘制 后 , 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 WW 。 

(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 〈 到 选 定 的 )， 选 取 图 16.12 所 示 的 面 
为 拉 伸 终止 面 。 
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实例 ( 售 带 滑 块 的 模具 设计 (四 ) 驻 7 


< 
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选取 上 [表面 选取 此 表面 eee 
为 草 绘 平面 为 参考 平面 eee 








图 16.10 定义 草 绘 平面 16.11 截面 草图 eee 


(5) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step4. 在 “编辑 模具 体积 块 ”中 单 击 按钮 ， 完 成 体积 块 的 创建 。 

说 明 : 在 进入 体积 块 模式 下 创建 的 所 有 特征 都 是 属于 同一 个 体积 块 的 ， 系 统 将 自动 将 
这 些 特征 合并 在 一 起 ，。 
选取 该 平面 
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16.12” 拉 伸 终 止 面 
Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 村 内 体积 块 * 区 域 中 的 豆 ”| 一 多 。 母体 积 鼎 妆 囊 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 
Step2. 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 ET 一 > ET 
一 末 命 令 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ” 








mep> 和 cs 有 工件 ) 
对 话 框 。 

Step3. 选取 分 型 面 。 选 取 创建 的 下 模 体积 块 ， 然后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 _ 剖 下 _ 按 包 。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 对 军 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 ' 着 色 按钮 , 着色 后 的 模型 如 图 16.13 
所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 UPPER_VOL， 单 击 奖 是 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 ' 者 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 16.14 
所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 LOWER_VOL， 单 击 列 定 校 饥 。 


16.13 着色 后 的 上 半 部 分 体积 块 16.14 ”着色 后 的 下 半 部 分 体积 块 
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Task6， 构建 清 块 分 型 面 





9 Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 户 。 系 统 弹出 
。。。 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 至 ， 在 “ 属 
> :2 : 性” 对话 框 中 输入 分 型 面 名称 side_ps， 单 击 询 定 按钮 。 


oo. Step3. 为 了 方便 选取 图 元 ， 将 参考 模型 、 坯 料 和 下 模 体积 块 遮 蔽 。 
(1) 在 模型 树 界 面 中 选择 请 ” => Hbibetazl3 约 个 翁 . 
(2) 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 略 特征 复 选 枉 ， 然 后 单 击 靖宇 按钮 。 
(3) 在 模型 树 中 选中 * CAE NOLD FEF. FRTI bp E9WF.FRT 、 < 束 集 标识 41 [MOLD_YOL 1 - 模具 体积 块 ] 和 
cg 劳 草 标识 5259 [LOWER WOL - 模具 体积 志 ] 并 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医 瑟 到 
Step4. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 16.15 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 
(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 王 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 有 BE 
统 嘱 寺 等 “个 下 囊 或 贞 可 以 二 文章 估 子 可. 的 提示 下 ， 选 取 图 16.16 所 示 的 表面 1 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 
默认 的 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 16.16 所 示 的 表面 2 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 。 然 后 单 击 

















| 包 ， 
选择 此 表面 2 
\ -为 参考 平面 
创建 此 拉 伸 曲面 
pe 选择 此 表面 1 为 草 绘 平面 
16.15 ”创建 拉 伸 曲面 1 16.16 定义 草 绘 平 面 


(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 16.17 所 示 的 点 和 圆 弧 边线 为 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 截面 草 
图 ， 如 图 16.17 所 示 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

(4) 设置 深度 选项 。 

Q@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 尘 〈 到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 图 16.18 所 示 的 视图 方位 ， 使 用 “从 列表 选取 ”的 方法 ， 在 “从 列表 选 
取 ” 对 话 框 中 选择 国 玉 和 5 于 于 元 未 ， 如 图 16.18 所 示 。 

@) 在 操控 板 中 单 击 号 丽 按 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 Y 封闭 请 复 选 框 。 

(5) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step5. 参考 Step4 创建 图 16.19 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 
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实 何人 ( 仿 ” 带 滑 块 的 模具 设计 ( 四 ) 人? 
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Step6. 参考 Step4 创建 图 16.20 所 示 的 拉 伸 曲面 3。 eee 
Step7. 参考 Step4 创建 图 16.21 所 示 的 拉 伸 曲面 4。 eoee 


拉 伸 终 止 面 po 


一 
、“ 国 
和 










16.17 截面 草图 16.18 ”定义 拉 伸 终止 面 


. on 创建 此 曲面 


创建 此 曲面 





16.19 ”创建 拉 伸 曲面 2 16.20 创建 拉 伸 曲面 3 16.21 创建 拉 伸 曲面 4 


Step8. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 半 ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
Task7. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 创建 第 一 个 滑 块 体积 块 


Stepl. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 而 和 三 具体 积 岂 ” 区 域 中 的 织 ” > 
图 体积 块 分 逢 命令 〈 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 理 SELIT LE (号 割 体积 块 ) 菜单 中 ， 选 择 Emu 
me loli Yolume ( 恒 具 体积 块 】 ms 命令. 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 ET 本 体积 块 ， 外 
后 单 击 _> > | 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 在 择 0 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 ' 关闭 按钮 。 

Step4. 在 模型 中 选取 拉 伸 曲面 1 为 分 割 对 象 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 :于 委 . 按钮 ， 在 系统 
弹出 的 菜单 管理 器 中 的 “ 岛 列表 ”区 域 选中 加 本 复 选 枉 ， 然 后 单 击 heae sel (完成 选择 ) 命令 。 

Step5. 单 击 “ 分 割 ” 对 话 框 中 的 "区 定 按钮。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 | 着 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 16.22 
所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 slide_vol_1， 单 击 檀 定 按钮 。 








Stage2. 创建 第 二 个 滑 块 体积 块 
参考 Stage1， 选 取 拉 伸 曲 面 2 为 分 割 对 象 ， 在 “ 岛 列表 ”区 域 选中 区 评 : 复 选 框 ， 将 体 
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eee 积 块 命名 为 slide_ vol 2， 如 图 16.23 所 示 。 


ep Stage3. 创建 第 三 个 滑 块 体积 块 

>。。 参考 Stagel， 选 取 拉 伸 曲 面 3 为 分 割 对 象 ， 在 “ 岛 列表 ”区 域 选中 团 国 复 选 框 ， 将 体 
2。。 积 块 命名 为 slide_vol_3， 如 图 16.24 所 示 。 

i Stage4. 创建 第 四 个 滑 块 体积 块 


参考 Stage1， 选 取 拉 伸 曲 面 4 为 分 割 对 象 ， 在 “ 岛 列表 ”区 域 选中 信 名 复 选 框 ， 将 体 
积 块 命名 为 slide_vol 4， 如 图 16.25 所 示 。 





16.22” 清 块 体积 块 1 16.23 ” 清 块 体积 块 2 16.24 清 块 体积 块 3 16.25 ” 清 块 体积 块 4 
Task8. 抽取 模具 元 件 
Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 元件” 区 域 中 的 辣 ” 一 “型 腔 链 块 命令 。 
Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 ， 选 取 除 MOLD_VOL 1 以 外 的 所 有 体 
只 块 ， 然 后 单 击 时 是 按钮 。 


Task9. 生成 浇注 件 
将 洲 注 件 的 名 称 命名 为 molding。 
Task10. 定义 开 模 动作 


Step1. 将 分 型 面 遮 珊 。 

Step2. 开 模 步骤 1: 移动 滑 块 1。 选 取 图 16.26 所 示 的 边线 为 移动 方 同 ， 输 入 要 移动 的 距 
离 值 -200， 移 出 后 的 模型 如 图 16.27 所 示 。 

Step3. 参考 Step2， 移 动 其 他 三 个 滑 块 ， 结 果 如 图 16.28 所 示 。 





.、 选取 此 边线 
为 移动 方向 
图 16.26 ”选取 移动 方 问 图 16.27 移动 后 的 状态 图 16.28 ”移动 后 的 状态 
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Step4. 开 模 步骤 2: 移动 上 模 。 选 取 图 16.29 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距 。。。 
离 值 -1000， 移 出 后 的 模型 如 图 16.30 所 示 。 Sn 





， 选取 此 边线 为 移动 方向 





16.29 选取 移动 方 同 16.30 “移动 后 的 状态 


Step5. 开 模 步骤 3: 移动 浇注 件 。 选 取 图 16.31 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 
距离 值 500, 移出 后 的 模型 如 图 16.32 所 示 , 在 “模具 开 模 ”菜单 中 单 击 nenaeyEetnrn GE 成 /到 加 ) 
按钮 。 





16.31 选取 移动 方 同 16.32 ”移动 后 的 状态 


Step6. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 操作 = 区域 的 友基 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 下 
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:实例 和 7 带 滑 块 的 模具 设计 (五 ) 


@ 
se。 本 实例 将 介绍 图 17.1 所 示 的 一 款 电热 过 主体 的 模具 设计 ， 其 中 包括 滑 块 的 设计 和 上 、 
。。。 ”下 模具 的 设计 。 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 读 者 能 够 熟练 掌握 带 滑 块 模具 的 设计 方法 和 技巧 。 
aag ”下面 介绍 该 模具 的 详细 设计 过 程 。 






上 模型 腔 --- 


下 模型 腔 _ 





图 17.1 人 带 滑 块 的 模具 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.6\work\ch17。 

Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 body_mold; 选取 世 e 

Task2. 建立 模具 模型 

在 开始 设计 一 个 模具 前 ， 应 先 创 建 一 个 “模具 模型 ” 模具 模型 包括 图 17.2 所 示 的 参 
考 模型 和 坯料 。 

Stage1. 引入 参考 模型 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 ”， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 
中 选择 测定 位 参考 昼 型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”布局 ”对 话 框 和 J CMY LIMOWT 型 腔 布置 ) 菜单 管 
二 有 

Step2. 从 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 杠 中， 选取 三 维 零 件 模 型 电热 王 主 体 一 一 body.prt 
作为 参考 零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹 出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 ® 控 达 考 人 并 单 选项 ， 然 后 在 地 专柜 型 文本 框 
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中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 | 参 宇 按钮 。 系 统 弹出 “警告 ”对 话 框 ， 单 击 ” 哺 定 “按钮 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 帝 局 “区域 中 单 击 全 单 ~ 单 选项 。 

Step5. 调整 模具 坐标 系 。 

(1) 在 “布局 ”对 话 框 的 警 考 和 型 起 点 号 定 育 区 域 中 单 击 全 按钮， 系统 弹出 “获得 坐标 
系 类 型 ”菜单 。 

(2) 定义 坐标 系 类 型 。 在 “获得 坐标 系 类 型 ”菜单 中 选择 国 本 于 B33 人 今 ， 示 统 弹 
出 “元 件 ” 窗 口 和 “参考 模型 方向 ”对 话 框 。 

(3) 旋转 坐标 系 。 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 瑚 区 域 中 选择 _ 王 _j 轴 作为 旋转 轴 ， 
在 乍 文本 框 中 输入 数值 180， 按 回 车 键 。 

(4) 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 中 单 击 ”一 震 ” 控 钮 ;在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 ，” 盖 电 | 
按钮 ; 在 CMY LAOUT 蜡 腔 布置 ) 菜单 中 单 击 ?onefBetorn (完成 / 盖 旧 ) 命令 ， 完 成 坐标 系 的 调整 ， 
结果 如 图 17.2 所 示 。 








BSA4 














Stage2. 创建 坯料 


step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 于 ,然后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 旦 创建 幸 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 , 在 美 型 -区 域 选中 国 零件 单 选项 ， 在 子 类 型 
区 域 选中 实 件 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 章 竖 | 按钮。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 辑 创建 特征 单 选项 ， 然 后 单 击 
2 包 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形 估 7 区 域 中 的 已 

(2) 创建 实体 拉 伸 特 征 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 选 择 快捷 菜单 中 的 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 草 绘 平面 的 
参考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 虑 一 ， 单 击 划 益 按钮 ， 系 统 进入 截面 草 给 

@) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 MAIN_PARTING PLN 基 
准 平面 为 草 绘 参 考 ， 然 后 绘制 图 17.3 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 
绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

图 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 世 ， 再 在 深度 文本 框 中 输 
入 深度 值 300.0， 并 按 回 车 键 。 

@ 完成 特征 的 创建 。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 





下 | 拉 伸 


按钮 。 


入 人 
个 今 。 
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PULL DIRECTION 


-参考 模型 





60.0 i 


17.2 ”参考 模型 和 坯料 17.3 ”截面 草图 





Task3. 设置 收 纺 率 

将 参考 模型 收缩 紊 设置 为 0.006。 

Task4. 创建 模具 分 型 面 

创建 模具 的 分 型 曲面 ， 下 面 介绍 其 操作 过 程 。 
Stage1. 创建 复制 曲面 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 异 县 体积 块 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 [中 。 系 统 弹 
出 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 功 能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 塞 , 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 MAIN_PS， 单 击 三 下 按钮 。 

Step3. 为 了 方便 选取 图 元 ， 将 坯料 遮 政 。 

(1) 在 模型 树 界面 中 选择 谭 ” 下 芽 和 天 和 个 仿 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 隐 验 答复 选 框 ， 然 后 单 击 | 豆 定 按钮 。 
此 时 ， 模 型 树 中 会 显示 出 分 型 面 特征 。 

(3) 将 坯料 遮 荐 。 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 上 的 内 表面 。 

(1) 选取 图 17.4 中 的 模型 内 表面 为 复制 参考 面 (建议 读者 参考 随 书 光盘 中 的 视频 录像 
选取 )。 

(2) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 当 。 

(3) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鳃 ” 。 系 统 弹出 曲面 : 复制 操 
控 板 。 

(4) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 操控 板 中 单 击 吧 机 按钮 ， 在 “选项 ”界面 选中 
引 排除 曲面 并 填充 孔 单 选项 ， 在 填充 筷 / 曲 面 区 域 中 单 击 “ 单 击 此 处 添加 项 ”， 在 系统 的 提示 下 ， 
选取 图 17.5 所 示 的 边线 为 参考 边线 。 

(5) 在 “曲面 : 复制 ”操控 板 中 单 击 等 按钮 。 
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17.4 复制 面 17.5 ”填充 破 孔 边 
Step5. 创建 基准 平面 ADTMI 。 单 击 模具 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 乞 ; 
选取 图 17.6 所 示 的 模型 边线 为 参考 (选择 一 部 分 即 可 )， 定 义 约束 类 型 为 本 于， 单 击 “ 基 
准 平面 ”对 话 框 中 的 | 克 定 按钮。 
Step6. 创建 图 17.7 所 示 的 交 截 1。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 复制 1 和 ADTMI1 特 
征 ， 再 单 击 ， 异 诗 功能 选项 卡 履 饰 符 ~ 区域 中 的 “ 相 可 按钮， 完成 相交 特征 的 创建 。 








17.6 ”基准 平面 ADTMI1 17.7 交 截 1 

Step7. 创建 图 17.8 所 示 的 平整 曲面 。 

(1) 单 击 分 型 面 操控 板 曲面 奴 计 区 域 中 的 “填充 ” 按 馈 |， 此 时 系统 弹出 填充 操控 
板 。 

(2) 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 国 命 令 ， 选取 ADTMI 
基准 平面 为 草 绘 截面 。 草 绘 平面 的 参考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 三， 单 击 
曹 给 按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 17.9 所 示 的 截面 草图 〈 使 用 “投影 ”命令 绘制 截面 草 
图 )， 完 成 后 单 击 圈 按钮 。 








绘制 这 三 个 封闭 草 


~ ~ 
~ ~ 
~ 











17.8 平整 曲面 17.9 ”截面 草图 








Step8. 将 创建 的 复制 曲面 1 与 创建 的 填充 曲面 1 进行 合并 《为 了 便于 奏 看 合并 曲面 ， 
遮 丽 参考 模型 )。 


175 





(raNn2 人 NN 
模具 设计 实例 精 解 





ye 注意 : 选择 曲面 的 顺序 不 能 错 。 

。。。 (1) 按 住 Ctl 键 ， 依 次 选取 上 一 步 创建 的 复制 曲面 1 与 创建 的 填充 曲面 1。 

se (2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 安全 并 按钮， 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
人 (3) 在 操控 板 中 单 击 苞 丽 按 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 加 连接 单 选项 。 

。。。 4) 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 ， 结 果 如 图 17.10 所 示 。 

i (5) 单 击 字 按钮 ， 预 览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 尖 按钮 。 





a) 合并 前 


17.10 ”合并 特征 


Step9. 创建 图 17.11 所 示 的 延伸 曲面 1。 

(1) 选取 图 17.12 所 示 的 复制 曲面 的 边线 (为 了 方便 选取 复制 边线 和 创建 延伸 特征 ， 
遮蔽 参考 模型 并 取消 遮蔽 坯料 )。 

(2) 单 击 分 对面 功能 选项 卡 宕 加 “区域 的 当 延 伸 按 钮 ， 此 时 出 现 曲面 延 促 : 曲面 延 促 操 控 
板 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 按 下 本 按钮 ， 选 取 图 17.12 所 示 的 坯料 表面 为 迁 
伸 的 终止 面 。 

(4) 单 击 妆 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 

Step10. 创建 图 17.13 所 示 的 延伸 曲面 2。 

(1) 选取 图 17.14 所 示 的 复制 曲面 的 边线 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 转 辑 区域 的 器 延伸 按钮 ， 此 时 出 现 曲面 延 种 : 曲面 延 促 操控 
板 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 按 下 慎 按 钮 ， 选 取 图 17.14 所 示 的 坯料 表面 为 迁 
伸 的 终止 面 。 

(4) 单 击 站 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 

Step11. 创建 图 17.15 所 示 的 延伸 曲面 3。 

(1) 选取 图 17.16 所 示 的 复制 曲面 的 边线 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 转 辑 “区 域 的 器 延伸 按钮 ， 此 时 出 现 曲面 延 种 : 曲面 延吉 操控 
板 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 按 下 本 按钮 ， 选 取 图 17.16 所 示 的 坯料 表面 为 迁 
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伸 的 终止 面 。 
(4) 单 击 中 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 


= 





17.11 延伸 曲面 1 





17.13 ”延伸 曲面 2 


图 17.15 延伸 曲面 3 图 17.16 ”延伸 参考 边线 





Step12. 创建 图 17.17 所 示 的 延伸 曲面 4。 

(1) 选取 图 17.18 所 示 的 复制 曲面 的 边线 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 锭 辑 ~ 区域 的 村 延伸 按钮 ， 此 时 出 现 裤 世 操控 板 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 按 下 二 按钮 ， 选 取 图 17.18 所 示 的 坯料 表面 为 迁 
伸 的 终止 面 。 


延伸 参考 边线 


延伸 终止 面 





图 17.17 延伸 曲面 4 图 17.18 ”延伸 参考 边线 
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eee (4) 单 击 关 按钮， 完成 延伸 曲面 的 创建 。 
mx (5) 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


eo Stage2. 创建 拉 伸 曲面 


和 Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 异 县 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按 钮 启 。 系 统 弹 

。。。 出 “分 型 而 ” 功能 选项 卡 。 

。。。 Step2. 在 系统 弹出 的 ”分 型 面 ” 功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 塞 , 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 SLIDE_PS， 单 击 询 定 按钮 。 

Step3. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 17.19 所 示 的 曲面 。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 所 癌 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 
板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 选 择 菜单 中 的 医 加 命令 ， 选 择 
MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 国 下、 然后 单 击 草 答 按钮 。 

注意 : 此 处 需要 将 参考 模型 显示 出 来 。 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 利 用 “投影 ”命令 绘制 图 17.20 所 示 的 截面 草图 。 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 ， 

(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 (到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 合适 的 视图 方位 ， 选 取 图 17.19 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终止 面 。 

图 在 操控 板 中 单 击 选项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 Y 封闭 诺 复 选 框 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

(6) 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 











图 17.19 ”创建 拉 伸 曲面 图 17.20 截面 草图 
Stage3. 创建 拉 伸 曲面 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 广 。 系 统 弹 
出 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 
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实例 拉 7 带 滑 块 的 模具 设计 (五 ) 下 





Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 总 , 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 SLIDE_PS_01， 单 击 绚 定 按钮 。 

Step3. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 17.21 所 示 的 曲面 。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 情 关 ”区域 中 的 所 ” 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 
板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 选 取 菜 单 中 的 跨 加 命令 ; 选择 
MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 县 请 ， 处 后 单 击 车 佐 按钮。 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 利 用 “投影 ”命令 绘制 图 17.22 所 示 的 截面 草图 。 

(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 苦 〈 到 选 定 的 )。 

@@ 将 模型 调整 到 合适 的 视图 方位 ， 选 取 图 17.21 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终止 面 。 

@) 在 操控 板 中 单 击 选 硕 按 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 IY 封 间 涌 复 选 框 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 特征 的 创建 。 

(6) 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


-CC--—-—-------7--1 








拉 伸 终止 面 





和 


图 17.21 创建 拉 伸 曲面 图 17.22 截面 草图 
Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 用 分 型 面 创建 上 、 下 两 个 体积 腔 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 岂 * 区 域 中 的 琴 ”| = 同性 积 沁 和 制 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 下 于 7 WUDWE [3 到 体积 归 ] 菜单 中 ， 依 次 选择 国 秆 2 于 于 于 洁 汪 

于 今 。 此 时 系统 弹出 “分 割 ”对 话 框 和 “选择 ” 

对 话 框 。 

Step3. 选取 分 型 面 。 

(1) 选取 分 型 面 醒 对 ?7WAmzs) (使 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 ), 然后 单 击 一 区 旦 双 ) 
按钮 。 

(2) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 | 多 下 按钮 。 
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Step4. 单 击 “ 分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 剖 定 按钮 。 
。。。 Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 车 色 _ 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 


>。。 17.23 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 LOWER_MOLD， 单 击 | 确定 按钮 。 
。。。 Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 将 色 按钮， 着 色 后 的 模型 如 图 
。。。 17.24 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 UPPER_MOLD， 单 击 三 下 ,按钮 。 








17.23 ”着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 17.24 着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 
Stage2. 创建 第 一 个 滑 块 体积 块 





Step1， 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 再 模具 什 相 中” 区 域 中 的 楼 ” 一 和 辐 共 各 志 妇 制 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 选 择 到 SFLT WOLUWE (分 荐 体积 块 ) ===> Dne Yolume (一 个 性 积 块 ) mp> 
Hold Yolune ( 蛋 具 体积 块 】 下 和 开 到 命 令 ， 此 时 系统 弹出 “搜索 工具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 面 组 .720 WFPER_M0ID) 体积 块 ， 
然后 单 击 > > 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 选择 0 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 ' 六 时 按钮 。 

Step4. 选取 分 型 面 。 

(1) 选取 分 型 面 加 本 Tie (用 “列表 选取 ”的 方法 选取 )， 然 后 在 “选择 ”对 话 
框 中 单 击 _ 确定 按钮。 系统 弹出 豆 岛 列表 菜单。 

(2) 在 “ 岛 列表 ”菜单 中 选中 MV 名 与 区 配合 复 选 枉 ， 选 择 Jone 5el (完成 磷 职 ) 命令 。 

Step5. 在 “分 割 ”对 话 框 中 单 击 | 葡 定 按钮 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 

Step6. 在 “属性 ”对 话 框 中 单 击 | 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 17.25 所 示 。 然 后 在 
对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE VOL 1， 单 击 | 区 定 按钮 。 








Stage3. 创建 第 二 个 滑 块 体积 块 


Step1， 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 堆 ” ep 母 愉 各 鼎 妇 割 命令 
( 即 用 “分 割 ”的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 选择 理 SFLIT WOLIWE (分 割 体积 块 ) > 0ne yolme 个 个 体积 块 ) mm 下 
old Volme (模具 件 各 块 】 ep 轩辕 沸 合 今 ， 此 时 系统 弹出 “搜索 工具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 面 时 7 0 本 WOD) 体积 块 ， 
然后 单 击 > > 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 生 择 0 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 辟 漳 | 校 馈 。 






Step4. 选取 分 型 面 。 

(1) 选取 分 型 面 国 ET1T ELITE-IS-0 (使 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 )， 然 后 在 “选择 ” 
对 话 框 中 单 击 .确定 按钮。 系统 弹出 豆 岛 强 表 菜单 。 

(2) 在 “ 岛 列 表 ” 菜 单 中 选中 心 攻关 国 复 先 枉 ， 选 择 肛 玉 本 本 命令. 

Step5. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 型 至 按钮 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 。 

Step6. 在 “属性 ”对 话 框 中 单 击 | 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 17.26 所 示 。 然 后 在 
对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE_ VOL 2， 单 击 奖 焉 按钮。 
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图 17.25 着色 后 的 体积 块 图 17.26 着色 后 的 体积 块 
Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
将 浇注 件 的 名 称 命名 为 MOLDING。 
Task7. 定义 开 模 动作 
Stage1. 开 模 步 又 1: 移动 两 滑 块 


Step1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实体 
显示 方式 。 

Step2. 移动 两 滑 块 。 

(1) 选择 模具 功能 选项 卡 分 析 区 域 中 的 号 命令 ， 系 统 弹出 WE 亚丁 人 颗 具 开 寞 ) 






训 单 管理 需 。 
(2 ) 在 系统 弹出 的 “菜单 管理 器 ”菜单 中 选择 Define Step [ 定 总 步 旦 ) ss Define owe [EF 导 乏 动 ) 
命令 。 


(3) 选取 要 移动 的 滑 块 1。 

(4) 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 17.27 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 输 
入 要 移动 的 距离 值 -250， 然 后 按 回 车 键 。 

(5) 在 和 DEFINE STEF [定义 步 又 ) 菜单 中 选择 好 训 SBE [ 定 疙 称 动 ) 命令 。 

(6) 选取 要 移动 的 另 一 个 滑 块 。 

(7) 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 17.27 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 输 
入 要 移动 的 距离 值 230， 然 后 按 回 车 键 。 

(8) 在 EE STEF 证 只 步 最 ) 菜单 中 选择 区 生 工科 命令 ， 移 出 后 的 状态 如 图 17.27b 
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移动 后 





a) 移动 前 b) 移动 后 
17.27 移动 滑 块 


Stage2. 开 模 步 又 2: 移动 上 模 
选取 要 移动 的 上 模 和 两 滑 块 ， 选 取 图 17.28a 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 的 提 


示 下 输入 要 移动 的 距离 值 -300， 然 后 按 回 车 键 。 在 秋 II 3TEE 绽 久 步骤 ) 菜单 中 选择 
命令， 移出 后 的 状态 如 图 17.28b 所 示 。 


移动 后 


a) 移动 前 b) 移动 后 
17.28 ”移动 上 模 





Stage3. 开 模 步 又 3: 移动 浇注 件 


Step1. 移动 铸件 。 参 考 Stage2 的 操作 方法 选取 和 铸件， 选取 图 17.29 所 示 的 边线 为 移动 
方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -200， 选 择 区 区 得 于 涪 命令 ， 完 成 铸件 的 开 模 动作 。 


一 


选取 此 边线 为 移动 方向 移动 后 








a) 移动 前 b) 移动 后 
17.29 ”移动 浇注 件 


Step2. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 深信 ”区 域 的 辟 ， 按 钮 , 在 系统 弹出 的 下 
拉 菜 单 中 单 击 中 要 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 " > | 三 | 
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Se ? 
” We p> 


六 例 轧 、 带 镇 块 的 模具 设计 ( 一 ) :三 人 





实例 站 号 ” 带 镶 块 的 模具 设计 (一 ) 


本 实例 通过 底部 护 垫 的 模具 设计 来 介绍 锐 块 体积 块 在 模具 设计 中 的 应 用 。 下 面 介绍 计 。。。 
算 机 机 箱底 部 护 垫 的 模具 设计 ， 如 图 18.1 所 示 。 Gs 


上 模型 腔 -- 镇 块 体积 块 和 
注 注 件 
[区 ~ a 车 开 日 从 
: 模 J 
- | 
\ 站 


图 18.1 和 带 馈 块 的 模具 设计 


得 











Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.6\work\ch18。 
Step2. 新 建 一 个 模 上 其 型 腔 文 件 ， 命 名 为 foot_pad_mold; 选取 B34 和 乔 2 加 人民 板 。 


Task2. 建立 模具 模型 











在 开始 设计 一 个 模具 前 ， 应 先 创建 一 个 “模具 模型 >， 模具 模型 包括 参考 模型 和 坯料 ， 
如 图 18.2 所 示 。 


Stage1. 引入 参考 模型 


参考 模 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参 震 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 兰 ” ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 
中 选择 锚 定 位 参考 模型 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”“ 布 局 ”对 话 框 和 | CMY TO 地 腔 和 布置 ) 菜单 管 
理 器 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 底部 护 热 foot_pad.prt 作为 
参考 零件 模型 ， 单 击 | 打开 按钮， 系统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 加 按 参 考 个 并 单 选项 ， 然 后 在 矢 考 入 型 文本 框 
中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 区 至 按钮 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 帝 局 “区域 中 单 击 | 他 单 一 单 选项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 

现 紧 | 核 乌 ， 单 击 时 二 和 以 钮 ， 单 击 Jome/Betorn (守成 / 凑 回 ) 命令 ， 结 果 如 图 18.3 
所 示 。 
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Stage2. 创建 坯料 
开本 


ee Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 神 型 和 T 件 区 域 中 的 按钮 
。。。 ”选择 写 旬 建 了 伴 命令 ， 系 统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 
ee。 Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 , 在 类 型 -区 域 选中 要件 单 选项 ， 在 子 并 型 
2 : ”区 域 选中 加 实 传单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 foot_pad_wp， 然 后 单 击 | 殴 定 按 
eee 钙 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 辑 创建 特征 单 选项 ， 然 后 单 击 


”确定 按钮 。 


参考 模型 、 


, 然后 在 系统 弹出 的 列表 中 


PULL DIRECTION 





坏 料 - 





18.2 ”参考 模型 和 坯料 18.3 ”参考 件 组 装 完 成 后 


Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 各 ”按钮 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 赴 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 中 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 接 受 系 统 默 
认 的 箭头 方向 为 草 绘 视 图 方向 ， 然 后 选取 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 
位 为 下 ， 单 击 | 草签 按钮 ， 系 统 至 此 进入 截面 草 绘 环境 

(@) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 MAIN_PARTING PLN 基 
准 平面 为 草 绘 参 考 ， 然 后 绘制 图 18.4 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 
绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 基 〈 即 “对 称 沪 ， 再 在 深 
度 文本 框 中 输入 深度 值 35.0， 并 按 回 车 键 。 

@ 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 

将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 

Task4. 创建 模具 分 型 面 

以 下 操作 为 创建 foot_pad.prt 模具 的 分 型 曲面 ， 如 图 18.5 所 示 。 


2 命令 。 





实例 入、 带鱼 类 的 模具 设计 ( 一) 或 人 





Stage1. 创建 复制 曲面 
Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 村 县 体积 岂 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 赔 。 系 统 弹出 。。。 
“分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 。 
step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 扒 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 名, 在 “ 属 32。 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 PS， 单 击 E 生 :按钮 。 Se 





F “用 拉 伸 的 方法 创建 的 拉 伸 昌 而 “>、 eee 


IE 有 >® WE 
EE 让 | 一 











350 A 区 语 复 和 的 方法 创建 
i ” ”的 复制 曲面 
图 18.4 截面 守 图 图 18.5 创建 分 型 曲面 

Step3. 为 了 方便 选取 图 元 ， 将 坯料 遮蔽 。 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 上 的 外 表面 。 

(1) 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 选取 要 复制 的 面 组 ， 操 作 方法 如 下 。 

@ 选择 视图 功能 选项 卡 ” 神 型 中 东 ” 区 域 中 的 “显示 样式 "按钮 [ 生 ， 按 下 [ 回 缆 匡 按钮 
将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显示 方式 。 

@ 将 模型 调整 到 图 18.6 所 示 的 视图 方位 ， 采 用 “从 列表 中 拾取 ”的 方法 选取 图 18.6 
所 示 的 模型 表面 (A)， 按 住 Ctrl 键 ， 采 用 同样 的 方法 选取 模型 表面 (B ) 和 模型 表面 〈C )。 

(3) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 蚀 。 

(4) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 岛 " 。 系 统 弹出 曲面 : 复制 操 
控 板 。 

(5) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 操控 板 中 单 击 选项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 选中 
后 排除 曲面 并 填充 孔 单 选项 ， 选 择 图 18.6 中 的 模型 表面 (C)。 

(6) 单 击 操控 板 中 的 站 按 钮 。 

Stage2. 创建 拉 伸 曲面 

Step1. 将 坯料 的 遮 珊 取消 。 

Step2. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 18.7 所 示 的 曲面 。 





_ 创 建 此 拉 伸 曲面 





一 


选取 此 模型 表面 (Ay 





图 18.6 定义 复制 曲面 图 18.7 创建 拉 伸 曲面 
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(1) 单 击 分 型 夯 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 各” 按钮， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 











eee。 板 。 
* (2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 也 太 EE 人 千 仿 ,过 
。。。 取 图 18.8 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 , 接受 默认 的 草 绘 视图 方向 , 然后 选取 图 18.8 所 示 
>。。 的 坯料 表面 2 为 参考 平面 ， 方 向 为 于 |。 然后 单 击 | 可 给 扩 包 

人 (3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 18.9 所 示 的 坯料 边线 和 模型 边线 为 草 绘 参 考 ， 然 后 绘制 


截面 草图 (草图 为 一 条 直线 )， 如 图 18.9 所 示 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 
控 板 中 的 “确定 ”按钮 次 。 





-选择 坯料 表面 2 为 参考 平面 选取 重任 的 此 人 边线 为 参考 ”选取 坯料 的 边线 为 参考 


“选择 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 





图 18.8 ”定义 草 绘 平面 图 189 被 面 草 图 

(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 村 〈 到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 图 18.10 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 18.10 所 示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 。 

(5) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 特征 的 创建 。 

Stage3. 曲面 合并 

Step1. 遮 丽 坯料 和 参考 零件 。 

Step2. 将 Stagel 创建 的 复制 曲面 与 Stage2 创建 的 拉 伸 曲面 进行 合并 。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Stagel 创建 的 复制 曲面 和 Stage2 创建 的 拉 伸 曲面 ， 如 图 18.11 
所 示 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编 缉 ” 区 域 中 的 安全 并 按钮， 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 


4 选取 此 平面 为 拉 伸 终止 面 
: ee \ | 口 
~ 








> “选择 此 复制 面 组 进行 合并 
“…、 拉 伸 面 组 
图 18.10 选取 拉 伸 终止 面 图 18.11 将 复制 面 组 与 拉 伸 面 组 进行 合并 


(3) 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 ， 如 图 18.12 所 示 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 选 项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 多 相 变 单 选项 ， 单 击 关 按钮 。 
Step3. 看 色 显 示 所 创建 的 分 型 面 。 


~ 
SS 


关 全 人 B 带 镀 块 的 异 具 设计 ( 一 ) 天 


『 


时 


(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 号 ，。 

(2) 系统 自动 将 刚 创建 的 分 型 面 PS 着 色 ， 着色 后 的 分 型 曲面 如 图 18.13 所 示 。 
(3) 在 也 菜单 中 选择 CER 于 守信， 

Step4. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


= 


图 18.12 “合并 面 组 ”的 侧 图 18.13 着色 后 的 分 型 曲面 





Task5. 创建 模具 体积 块 
Stage1. 定义 镶 块 体积 块 1 


下 面 的 操作 是 创建 零件 foot_pad.prt 模具 的 镶 块 体积 块 INSERT_01 (图 18.14)， 其 操作 
过 程 如 下 。 

Step1. 为 了 使 屏幕 简洁 ， 将 分 型 面谈 蔽 起 来 ， 同 时 撤销 对 坯料 、 参 考 零 件 的 遮蔽 。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 人 型 面 和 模具 体积 器 v 区 域 中 的 给 ” > 
上 模具 体积 块 命令 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “编辑 模具 体积 块 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 下 ， 
在 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 INSERT_01， 单 击 靖 定 按钮 。 

Step4. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 18.15 所 示 的 曲面 。 





锐 块 体积 块 -| 创建 此 拉 伸 曲面 ~- 
图 18.14 创建 镶 块 体积 块 1 图 18.15 创建 拉 伸 曲面 


(1) 单 击 编辑 模具 体积 块 操控 板 形状 * 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 。 

(2) 选择 视图 功能 选项 卡 “ 神 型 显示 ” 区 域 中 的 “显示 样式 ” 按钮 过 ” ， 按 下 回 而 按钮 ， 
将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显示 方式 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 空白 处 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 
命令; 选取 图 18.16 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 , 接受 图 18.16 中 默认 的 箭 
头 方向 为 草 绘 视 图 方向 ， 然 后 选取 图 18.16 所 示 的 坯料 表面 2 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 。 单 

草 绘 | 掖 钮 ， 进 入 草 绘 环境 。 
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eee (4) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD _ RIGHT 基准 平面 和 MAIN_FRONT 基准 平面 为 草 
@@@ 

。。。 绘 参考 ， 利 用 “投影 ”命令 绘制 图 18.17 所 示 的 截面 草图 〈 参 考 录 像 选取 )。 完 成 特征 截面 
2 : :的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

@@@ 

eee -选择 此 坯料 表面 2 

ee e < 为 参考 平面 

@@@ 

@@@ 

@@@ 

ee 方向 箭头 


选择 此 坯料 表面 1 
为 草 绘 平面 





“一 -1-.、MOLD _RIGH 基准 平面 


™- 人 
MAIN _PRONT 基准 平面 








图 18.17 截面 草图 
(5) 设置 深度 选项 。 
@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 鞋 〈 到 选 定 的 )。 
@) 调整 视图 方位 ， 选 择 图 18.18 所 示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 。 





18.18 选取 拉 伸 终止 面 


(6) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 特征 的 创建 。 

Step5. 创建 拉 伸 曲面 。 

(1) 单 击 编辑 模具 体积 块 操控 板 形状 * 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 时 
系统 弹出 的 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 单 击 使用 先 症 的 按钮 。 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD _RIGHT 基准 平面 和 MAIN_FRONT 基准 平面 为 草 
绘 参考 ， 利 用 “投影 ”命令 绘制 图 18.19 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 
“ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 莫 〈 盲 孔 )， 单 击 反 向 按钮 兴 ， 使 拉 伸 方 向 为 指向 坯料 
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方向 ， 然 后 输入 深度 值 3.0， 并 按 回 车 键 . pa 
(5) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 妆 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 。。。 
Step6. 着 色 显 示 所 创建 的 体积 块 。 人 
(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 司 。 ee。 
(2) 系统 自动 将 刚 创 建 的 镶 块 体积 块 INSERT_01 着 色 , 着 色 后 的 镶 块 体积 块 如 图 1820 。。。 

















18.20 着 色 后 的 镶 块 体积 块 1 


(3) 在 水 单 中 选择 ET33 人 人. 
Step7. 在 编辑 模具 体积 块 操控 板 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 完 成 体积 块 的 创建 。 








Stage2. 参考 Stage1， 定 义 镶 块 体积 块 2 (INSERT _02) 

Stage3. 参考 Stage1， 定 义 镶 块 体积 块 3 (INSERT_03) 

Stage4. 参考 Stage1， 定 义 镶 块 体积 块 4 (INSERT 04:) 

Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Stage1. 创建 第 一 个 镶 块 体积 腔 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 想 具 体积 器 > 区 域 中 的 硬 ” ep 辐 休 各 典章 命令 


( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 
Step2. SPLIT YOLUNE [ 守 害 人 忻 积 块 7 时 es 卉 To Yolumes (两 个 慎 积 块 ) 





ww ll Wrkpcs Bf 有 工件 ) 
一 本 命 令 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ”对 话 框 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 体积 块 。 

(1) 在 系统 的 提示 下 ， 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 一 个 锐 块 体积 块 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜 
单 中 选取 四 到 人 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 面 组 :10 NSERT_01) 体积 块 ， 
然后 单 击 _ 靖宇 加) | 按钮 。 

(3) 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 | 绚 下 按钮 。 

Step4. 单 击 “分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 歼 下 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 INSERT_01_BODY, 单 击 
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. 确 下 按钮 。 
Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ,然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 INSERT_01_MOLD， 单 击 
二 扩 钮 . 


Stage2. 创建 第 二 个 镶 块 体积 月 


Step1. 选择 敬 具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 PR | = 站 件 积 英 另 到 命令 


( 即 用 “人 分割” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 选择 本 和 
Ild LTme ( 恒 具 件 各 块 pe [得 河 命令 ， 此 时 系统 弹出 “搜索 工具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 国 洽 2B3 寺 中午 引 和 人 ( 木 积 
块 ， 然 后 单 击 > >” 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 秆 择 0 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 ' 过 外 按钮。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 体积 块 。 

(1) 在 a 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 第 二 个 镶 块 体积 块 的 位 置 右 击 ， 从 快 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 加 有:712 NSERT_02) ， 然 后 
单 击 ” 弄 下 和 | 按钮 。 

(3) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 . 强 下 按钮 。 

Step5. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 玖 下 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 INSERT_01_BODY 体积 块 中 的 大 部 分 体积 块 
变 亮 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 INSERT_02 BODY， 单 击 绚 定 按钮 。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 INSERT_01_BODY 体积 块 中 的 第 二 个 镶 块 部 
分 变 亮 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 INSERT 02 MOLD， 单 击 多 下 按钮 。 

















Stage3. 创建 第 三 个 镶 块 体积 腔 





参考 Stage2, 将 分 割 得 到 的 两 个 体积 块 分 别 命名 为 INSERT 03 BODY 和 INSERT 03_MOLD。 


Stage4. 创建 第 四 个 镶 块 体积 腔 





参考 Stage2, 将 分 割 得 到 的 两 个 体积 块 分 别 命名 为 INSERT 04 BODY 和 JINSERT_ 04_MOLD。 

Stage5. 用 分 型 面 创 建 上 、 下 两 个 体积 腔 

用 前 面 创建 的 主 分 型 面 PS 来 将 前 面 生 成 的 体积 块 INSERT _04_BODY 分 成 上 、 下 两 个 
体积 逐 〈( 块 )， 这 两 个 体积 块 将 来 会 被 抽取 为 模具 的 上 、 下 模具 型 腔 。 


Step1. 取消 分 型 面 的 氮 菩 
Step2， 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 器 区 域 中 的 控 ” p> 同体 各 两 制 命 






"A 7 Pm, 
SS -> # Y 
, ~ 和 
Ai 这 
pa 


实例 了 (8) 带 镶 块 的 模具 设计 ( 一 ) 2 


时 SS 3 六 








令 。 
Step3. 在 系统 弹出 的 本 让 的 熏 风 本 1 蒜 单 中 ， 选 择 巩 5 有 、 。。。 
命令. oo. 
Step4. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 国 卫 5/ 林 积 。。。。 
块 ， 然 后 单 击 ”> | 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 由 晕 0 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 | 关闭 | 按 乌 。 。。。 
Step5. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 。。。 


(1) 在 系统 感 为 分 割 所 选 的 模型 量 先 职务 型 面 。 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 主 分 型 面 
的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 罗 由 者 EE 周全 今 ， 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 杠 中， 单 击 列表 中 的 国 于 I 

确 正 避 )] 按钮 。 

(3) 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 确 焉 按钮。 

Step6. 单 击 “分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 剖 走 按钮 。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 | 得 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 
18.21 所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 UPPER_MOLD， 单 击 奖 下 按钮。 

Step8. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 INSERT_04_BODY 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 ， 
在 该 对 话 框 中 单 击 着色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 18.22 所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 


LOWER_MOLD， 单 击 三 下 按钮 。 


18.21 着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 18.22 ”者 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 








， 然 后 单 击 





Task7. 抽取 模具 元 件 


Step1. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 元 件 ™ 区 域 中 的 证 me 和。 “型 腔 适 岂 命令 。 
Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 ， 选 取 除 INSERT_ 01、INSERT 02、 
INSERT_03 和 INSERT_04 以 外 的 所 有 体积 块 ， 然 后 单 击 。” 强 和 ”按钮 。 


Task8. 生成 浇注 件 

将 浇注 件 的 名 称 命名 为 MOLDING。 
Task9. 定义 开 模 动作 

Stage1. 将 参考 和 零件、 坯料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 
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Stage2. 开 模 步 又 1: 移动 上 模 和 灸 块 


oo。 stepl 选择 模具 功能 选项 卡 新 = 区 域 中 的 图 命令 。 系 统 弹 出 
。。。 MOLD 0PEH 顺 具 开 模 ) 菜单 管理 器 。 

。。 Step2， 在 系统 弹出 的 “菜单 管理 器 ”菜单 中 选择 Je i 大村 ]】 一 

2 2。 Define llove 定义 稀 动 ) 命令 。 此 时 系统 弹出 “选择 ”对 话 框 。 

= : 。 Step3. 选取 要 移动 的 模具 元 件 。 


(1) 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 INSERT_01_ MOLD.PRT、INSERT_02_ MOLD.PRT、 
INSERT_03_MOLD.PRT、INSERT_04_MOLD.PRT 和 UPPER_MOLD.PRT。 此 时 步骤 1 中 
要 移动 的 元 件 模型 被 加 亮 。 

(2) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 区 年 按钮 。 

Step4. 在 系统 嘱 玛 辽 这 等 过 、 加 或 而 法 年 分 鲁 石 二- 的 提示 下 ， 选 取 图 18.23 所 示 的 边线 为 移动 方 
向 ， 然 后 在 系统 置信 指 下 万 向 同位 巷 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 30， 并 按 回 车 键 。 

Step5. 在 二 IDEETE STEE 定 欠 步 桔 ) 菜单 中 选择 国生 到 命 令 ， 移 出 后 的 模型 如 图 18.24 所 


和 修 。 









生 一 册 
选取 此 边线 为 移动 方向 2 


18.23 ”选取 移动 方 同 18.24 ”移动 后 的 状态 


Stage3.， 开 模 步 骤 2: 移动 浇注 件 


Step1. 在 系统 弹出 的 “菜单 管理 器 ”菜单 中 选择 mefine Step 人 演义 步骤 ) > 
DeBine Hove 全 内 移动 ] 命令 。 此 时 系统 弹出 “选择 ”对 话 框 。 

Step2. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 要 移动 的 模具 元 件 葬 本 汪 旨 ( 洲 注 件 ), 在 “从 列 
表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 、 葡 定 甸 ) “| 按钮 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 _ 确定 按钮。 

Step3. 在 系统 究 到 这 法 夭 边 、 加 或 机 法 年 分 乱 方 向 - 的 提示 下 , 选取 图 18.25 所 示 的 边线 为 移动 方 
向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -25， 并 按 回 车 键 。 

Step4. 在 豆 DEEIE STEE 演义 步 最) 菜单 中 选择 国 革 池 潭 命令， 移出 后 的 模型 如 图 18.26 
所 示 。 在 “模具 开 模 ”菜单 中 单 击 了 "onefBetorn (完成 /其 国 ) 控 包 。 

Step5. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 操作 区域 的 县 ”按钮 ， 在 系统 弹出 的 下 
拉 菜 单 中 单 击 共生 新 生成 按钮， 选择 下 拉 菜单 交 件 ”| > | 三 








选取 此 边线 为 移动 方向 全 
图 18.25 ”选取 移动 方向 图 18.26 移动 后 的 状态 
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ee en 人 9 -HA 二 二 自作 、 — 
ed 实例 下 镶 块 的 模具 设计 (二 ) 
“ee 本 实例 通过 打火机 上 座 的 模具 设计 来 介绍 镶 块 体积 块 在 模具 设计 中 的 应 用 。 下 面 介绍 
。*。。 图 19.1 所 示 打 火 机 上 座 〈CLIPER.PRT) 的 模具 设计 过 程 。 
Ww 上 本 je 镀 块 体积 二 
Da Ee 
S00 as  ” 滑 块 体积 志 
| 
es 镶 块 体积 块 





一 一 ~ 
一 一 ~ 


19.1 打火机 上 座 的 模具 设计 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.6\work\ch19。 
Step2. 狐 建 一 个 模 上 其 型 腔 文 件 ， 命 名 为 CLIPER _MOLD; 选取 和 几 





Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 一 个 模具 前 ， 应 先 创 建 一 个 “模具 模型 ” 模具 模型 包括 图 19.2 所 示 参 考 
模型 和 坯料 。 


Stage1. 引入 参考 模型 


参考 模 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 芋 S 和 和 从 区域 的 按钮 圣 ”， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 
[号 组装 对 专横 型 核 钙 ，。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 , 选取 三 维 零件 模型 cliper.prt 作为 参考 零件 模型 ， 
并 将 其 选中 。 单 击 | 打开 “| 按钮 ， 

Step3， 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 ， 在 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 中 选择 只 默认 选项 ,将 
参考 模型 按 默 认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 尖 按钮。 

Step4. 此 时 系统 弹出 “创建 参考 模型 "对话 框 , 选中 名 按 参 考 全 并 单 选项 , 然后 在 大 者 稳 型 
区 域 的 名 各 | 文本 框 中 接受 系统 给 出 的 默认 的 参考 模型 名 称 CLIPER_MOLD_REF (也 可 以 输入 
其 他 字符 作为 参考 模型 名 称 ), 再 单 击 区 定 按钮 , 系统 弹出 “警告 "对话 框 , 单 击 ， 诡 定 











实例 让 名) 带 镶 块 的 模具 设计 ( 二 ) :二 7 全 


按钮 。 
参考 件 组 装 完 成 后 ， 模 具 的 基准 平面 与 参考 模型 的 基准 平面 对 章 ， 如 图 19.3 所 示 。 


PULL DIRECTION 











参考 模型 
19.2 ”参考 模型 和 坯料 19.3 ”参考 件 组 装 完成 后 


Stage2. 创建 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 的 “工件 ”按钮 学 下 的 于 按钮 ， 在 系统 
弹出 的 菜单 中 单 击 写 闻 时 工件 按钮 。 

Step2. 系统 弹出 “创建 元 件 ”对 话 框 ， 在 类 型 -区 域 选中 加 零件 单 选项 ， 在 了 类 型 -区域 先 
中 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 cliper_wp， 然 后 单 击 斑 是 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 , 选中 回 创举 特征 单 选项 , 然后 单 击 ” 珊 定 
按钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 局 按钮 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 定义 内 部 草 竖 .… 命令 ， 
系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 接 受 图 19.4 
中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视 图 方向 ， 然 后 选取 图 19.4 所 示 的 模型 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
上 ， 单 击 型 给 按钮， 系统 至 此 进入 截面 草 绘 环 境 。 








。 参考 平面 





| 方向 第 头 





图 19.4 定义 章 绘 平面 
(3) 进入 截面 持 绘 环境 后 ， 系 统 弹 出 “参考 ”对 话 框 ， 选 取 MOLD_ RIGHT 和 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 然 后 单 击 六 团 下 ) 按钮 ， 绘 制图 19.5 所 示 的 
截面 草图 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 
(4) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选择 深度 类 型 中 〈 对 称 )， 在 深度 文本 框 
中 输入 深度 值 15.0， 并 按 回 车 键 。 
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eee (5) 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 则 完成 拉 伸 特征 的 创建 。 





eee MOLD_RIGHT 基准 平面 1 
pf 19.5 ”截面 草图 


Task3. 设置 收缩 率 

将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 模具 体积 块 
Stage1. 定义 滑 块 体积 块 1 


下 面 的 操作 是 创建 零件 CLIPER.PRT 模具 的 请 块 体积 块 SLIDE_01。 其 操作 过 程 如 下 。 

Stepl. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区 域 中 的 证 ”| 一 办 
用 模具 体积 块 命令 。 系 统 弹出 “编辑 模具 体积 块 ” 功 能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “编辑 模具 体积 块 ” 功 能 选项 卡 中 的 副 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 
村， 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 体积 块 名 称 SLIDE_01， 单 击 彰 下 按钮 。 

Step3. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 19.6 所 示 的 曲面 。 

(1) 单 击 编辑 模具 体积 块 操控 板 形状 * 区 域 中 的 所 ”* 按钮， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 。 

(2) 选择 视图 功能 选项 卡 ” 昼 型 旺 示 ” 区域 中 的 “显示 样式 ”按钮 Lj， 按 下 | 回 江 了 按 
钮 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显示 方式 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 E 加 命令 ， 在 系统 
只 迁 摊 一 个 于 而 或 册 画 以 定义 章 关 下 面 . 的 提示 下 ， 选 取 图 19.7 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 接 受 
图 19.7 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ,然后 选取 图 19.7 所 示 的 坯料 表面 2 为 参考 平面 ， 
方向 为 上 ， 单 击 | 党 又 按钮， 此 时 进入 草 绘 环境 。 








方 问 箭头 








人 选择 此 坯料 表面 _- 
创建 此 拉 介面 沈 择 此 还 料 表面 
图 19.6 创建 拉 伸 曲面 图 19.7 定义 草 绘 平面 


实例 和 ]@) 带 镶 块 的 模具 设计 ( 二 ) 2 环 7 们 





(4) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 MAIN_PARTING _PLN 基准 平 。。。 


面 为 草 绘 参考 ,利用 “使 用 边 ” 命令 绘制 图 19.8 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ，。。。 
单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 
(5) 设置 深度 选项 。 
Q@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 (到 选 定 的 )。 ee 


@ 将 模型 调整 到 图 19.9 所 示 的 视图 方位 ， 采 用 “列表 选取 ”的 方法 ， 选 择 图 19.9 所 。。。 
示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 。 Ww 
(6) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 交 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


Pi MOLD RIGHT 基准 平面 






~~~ MAIN PARTING PLN 
基准 平面 


一 Tc 二 一 一 一 一 一 一 一 -1 


此 平面 为 拉 伸 终止 面 


0 


19.9 选取 拉 伸 终止 面 


Step4. 单 击 编辑 模具 体积 块 操 控 板 体积 器具 区 域 中 的 人 名 到 玫 按 钮 , 单 击 后 面 的 小 
三 角 按钮 三， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 | 国 参考 委 件 切除 按钮 。 

Step5. 着色 显示 所 创建 的 体积 块 。 

(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 号 ，。 

(2) 系统 自动 将 创建 的 滑 块 体积 块 SLIDE_01 着 色 ， 着 色 后 的 滑 块 体积 块 如 图 19.10 
所 示 。 

(3) 在 命令 。 

Step6. 在 “编辑 模具 体积 块 ” 选项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 Y ， 完 成 滑 块 体积 块 的 创建 。 








Stage2. 参考 Stage1， 在 零件 的 另 一 侧 定 义 消 块 体 积 块 2 (SLIDE_02) 
Stage3. 定义 镶 块 体积 块 1 (INSERT_01 ) 


下 面 的 操作 是 创建 零件 CLIPER.PRT 模具 的 镶 块 体积 块 INSERT_01 (图 19.11)。 其 操 
作 过 程 如 下 。 
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镶 块 体积 块 -、、 
19.10 ”着色 后 的 请 块 体积 块 19.11 创建 镶 块 体积 块 
2 
eee Stepl. 为 了 使 屏 大 简洁， 将 Stagel、Stage2 创建 的 滑 块 体积 块 SLIDE_01、SLIDE_02 
@g@@ 


Way 人 庆 责 起 来 ， 同 时 遮 责 坏 料 CLIPER_WP。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区 域 中 的 织 ”| 一 办 
二 梳 具 体积 块 命令 。 系 统 弹出 “编辑 模具 体积 块 ” 功 能 选项 卡 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “编辑 模具 体积 块 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 
本， 在“ 属性” 对话 框 中 输入 体积 块 名 称 INSERT_01， 单 击 询 定 按钮 。 

Step4. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 19.12 所 示 的 曲面 。 

(1) 单 击 编辑 模具 体积 块 操控 板 形状 ”区域 中 的 所 疗 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 。 





， 创建 此 拉 伸 曲 面 








(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 本- 瑟 本 全 今 ， 在 系统 
只 壕 拓 一 个 下面 或 当面 以 宇文 章 等 而 . 角 提 示 下 ， 选 取 图 19.13 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 图 
19.13 中 默认 的 和 尖 方 回 为 草 绘 视图 方 同 ， 然 后 选取 图 19.13 所 示 的 模型 表面 为 参考 平面 ， 
方向 为 国 四 ， 单 击 草 给 按钮 ， 此 时 进入 草 绘 环 境 。 

















一 _ 选择 此 模型 表 a ' 
一 gi” 面 为 参考 平面 - 
ee -Er f 
| 
> 放大 图 
| Be ' Be 
rc 而 os Po a 
| 选择 此 模型 表 . | 方向 箭头 


面 为 草 绘 平面 


19.13 ”定义 草 绘 平面 
(3) 选择 视图 功能 选项 卡 、 术 型 东区 域 中 的 “显示 样式 ” 按钮， 按 下 回 障 项 
按钮 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 虚线 线 框 显示 方式 。 
(4) 进入 草 绘 环境 后 ,选取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 MAIN_PARTING_PLN 基准 平 
面 为 草 绘 参考 ， 利 用 “使 用 边 ”命令 绘制 图 19.14 所 示 的 截面 草图 ; 完成 特征 截面 的 绘制 








F、、 二》 AP 
SS 


实例 1 人) 带 镶 块 的 模具 设计 (二 ) 二 &7 、 


一 er fo ay 


后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W . pe 


辅助 中 心 线 
《定位 切 点 ) 





19.14 ”截面 草图 eee 
(5) 设置 深度 选项 。 i 
@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 村 (到 选 定 的 )。 
@ 将 模型 调整 到 图 19.15 所 示 的 视图 方位 ， 选 择 图 19.15 所 示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 。 
(6) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


.一 此 平面 为 拉 伸 终 止 面 





19.15 ”选取 拉 伸 终止 面 
Step5. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 19.16 所 示 的 曲面 。 


创建 此 拉 伸 曲面 





19.16 创建 拉 伸 曲面 


(1) 单 击 编辑 模具 体积 块 操控 板 形状 * 区 域 中 的 所 闸 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 图 命令， 在 系统 
中 流 等 一 人 下 可 或 可以 二 久 齐 人 了 可 - 的 -提示 下， 选取 图 19.17 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选 
取 图 19.17 所 示 的 模型 表面 为 参考 平面 ,方向 为 国 时 ,然后 单 击 | 各 向 按钮 ， 单 击 | 曹 终 
钮 ， 此 时 进入 草 绘 环 境 。 














选择 此 模型 表 有 
2 全 面 为 草 绘 平面 








放大 图 





选择 此 模型 表 
面 为 参考 平面 





19.17 ”定义 章 绘 平面 
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eee (3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 
。。。 绘 参 考 ， 利 用 “使 用 边 ” 命 令 绘制 图 19.18 所 示 的 截面 草图 〈 和 截面 为 一 矩形 )。 完 成 特征 截 
。。。 面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

人 (4) 将 坯料 的 遮蔽 取消 。 单 击 编辑 模具 体积 菇 操控 板 ， 在 模型 树 中 右 击 室 5? 台 外 .FRI 选 
。。。 项， 然后 在 快捷 菜单 中 选择 机 本 命令， 

0 (5) 设置 深度 选项 。 








19.18 ”截面 草图 


@ 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选取 深度 类 型 革 〈 到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 图 19.19 所 示 的 视图 方位 ， 选 择 图 19.19 所 示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 。 

(6) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 特征 的 创建 。 

Step6. 创建 拉 伸 曲面 。 

(1) 单 击 编辑 模具 体积 块 操控 板 形状 ”区域 中 的 所 疗 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 加 命令 ;在 系统 
唱法 夭 一 个 平面 或 出 画 以 定 文 章 些 了 画 - 的 提示 下 ， 选 取 图 19.20 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平 面 ， 接 受 
图 19.20 中 默认 的 箭头 方 癌 为 晶 绘 视图 方 癌 , 然后 选取 图 19.20 所 示 的 坯料 表面 2 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 上 ， 单 击 覃 等 按钮 ， 此 时 进入 草 绘 环境 。 





“选择 此 坯料 表面 
2 为 参考 平面 








> 选择 此 坯料 表面 
A 1 为 草 绘 平 面 本 i 人 
- 方向 箭头 ---、| 
图 19.19 ”选取 拉 伸 终止 面 图 19.20 ”定义 草 绘 平 面 


(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 
绘 参 考 ， 利 用 “使 用 边 ” 命 令 绘制 图 19.21 所 示 的 截面 草图 (截面 为 一 矩形 )。 完 成 特征 截 
面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 普 ， 拉 伸 方 向 为 指向 坯料 内 部 ， 然 后 输入 深度 值 1.0， 
并 按 回 车 键 。 

(5) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 特征 的 创建 。 


200 





19.21 截面 草图 
Step7. 着 色 显 示 所 创建 的 体积 块 。 
(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 加 
(2) 系 统 自动 将 刚 创 建 的 镶 块 体积 块 INSERT_01 着 色 , 着 色 后 的 镶 块 体积 块 如 图 19.22 
所 示 。 
(3) 在 菜单 中 选择 汪汪 命令. 
Step6. 在 “编辑 模具 体积 块 ” 选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 YY. ， 完 成 镶 块 体积 块 的 创建 。 











Stage4. 参考 Stage3， 定 义 镶 块 体积 块 2 (INSERT _ 02) 
Stage5. 定义 镶 块 体积 块 3 (INSERT_03) 


下 面 的 操作 是 创建 零件 CLIPER.PRT 模具 的 镶 块 体积 块 INSERT_03 (图 19.23)。 其 操 
作 过 程 如 下 。 





镶 块 体积 块 --、_ 
19.22 ”着 色 后 的 镶 块 体积 块 19.23 ”创建 镶 块 体积 块 


Stepl. 为 了 使 屏 铸 人 简洁， 谈 珊 坯料 CLIPER_WP。 

Step2， 选 择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区 域 中 的 弘 ” > 
有 模具 体积 块 命令 。 系 统 弹 出 “编辑 模具 体积 块 ”功能 选项 卡 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “编辑 模具 体积 块 ” 功 能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 
村， 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 体积 块 名 称 INSERT_03， 单 击 强直 按钮 。 

Step4. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 19.24 所 示 的 曲面 。 


创建 此 拉 伸 曲面 





19.24 创建 拉 伸 曲面 
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(1) 单 击 编辑 模具 体积 块 操控 板 形状 ” 区 域 中 的 扎 着 按钮， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
eee® 控 板 。 





3 (2) 选择 视图 功能 选项 卡 、 想 型 时 东区 域 中 的 “显示 样式 ”按钮 外 ， 按 下 回 隐 高 
as。 ”按钮 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 虚线 线 框 显示 方式 。 
Ce (3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 医 EDEEE 天命 今 ， 在 系统 





es。 叫 寺 泽 个 下 画 或 出 画 以 走 义 章 估 了 下 -的 提示 下 ， 选 取 图 19.25 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 图 
19.25 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 19.25 所 示 的 模型 表面 为 参考 平面 ， 
方向 为 巧 :请 ， 单 击 草 短 按钮 ， 此 时 进入 草 绘 环 境 。 

(4) 进入 草 绘 环 境 后 , 选取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 MAIN_PARTING _PLN 基准 平 
面 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 19.26 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 
控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 





一 选择 此 模型 表 
-一 - a _AEFE Si 面 为 参考 平面 





放大 图 





ee 面 为 草 绘 平面 











(5) 设置 深度 选项 。 
@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 韭 (到 选 定 的 )。 
@ 将 模型 调整 到 图 19.27 所 示 的 视图 方位 ， 选 择 图 19.27 所 示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 。 


; 。。 拉 伸 终止 面 





19.27 ”选取 拉 伸 终止 面 


(6) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
Step5. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 19.28 所 示 的 曲面 。 


实例 4 人 9) 


(1) 为 了 使 屏幕 简洁 ， 将 Stage3、Stage4 创建 的 镶 块 体积 块 INSERT_01、INSERT 02 
遮蔽 起 来 ， 同 时 将 坯料 的 遮蔽 取消 。 

(2) 单 击 编辑 模具 体积 块 操控 板 形状 ” 区域 中 的 扎 - 疗 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 B32EGE 介 令 ， 在 系统 
中选 捧 一 个 平面 或 曲面 以 定义 章 每 下 画 . 他] 提示 下， 选取 图 19.29 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 接 受 
图 19.29 中 堆 认 的 盘 头 方 网 为 日 绘 视 图 方向 ,然后 选取 图 19.29 所 示 的 坯料 表面 2 为 参考 平 


















-选择 此 坏 米 为 参考 平 
创建 此 拉 伸 曲面 -选择 此 坯料 表面 2 为 参考 平面 
i 选择 此 坯料 表面 
| °| a rl 1 为 草 绘 平面 ~ 
| 
lh 
| 一 
图 19.28 ”创建 拉 伸 曲 面 图 19.29 ”定义 草 绘 平面 


(4) 进入 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MOLD RIGHT 基准 平面 和 MOLD FRONT 基准 平面 为 草 
绘 参 考 ， 利 用 “使 用 边 ”命令 绘制 图 19.30 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 
击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 六 。 





图 19.30 ”截面 草图 
(5) 设置 深度 选项 。 
@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 苦 〈 到 选 定 的 )。 
@) 将 模型 调整 到 图 19.31 所 示 的 视图 方位 ， 采 用 “列表 选取 ”的 方法 ， 选 择 图 19.31 
所 示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 。 


bm te -此 平面 为 拉 伸 终止 面 





19.31 选取 拉 伸 终止 面 


(6) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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eee Step6. 创建 拉 伸 曲面 。 


2 (1) 单 击 济 辑 模 具体 积 直 操控 板 形状 = 区 域 中 的 四 网 下 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 2 操 
。。。 控 板 。 
seo。 (2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 苦 国信 全 ， 赤 未 纺 





。 。e | 只 迁 冯 一 个 千 面 我 由 面 以 宇文 章 符 T 面 . 的 提示 下 ， 选 取 图 19.32 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 接 受 
2 ?2 ”图 19.32 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 , 然后 选取 图 19.32 所 示 的 坯料 表面 2 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 上 ， 单 击 莱 等 按钮 ， 此 时 进入 草 绘 环境 。 





选择 此 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 、[ 





19.32 ”定义 章 绘 平面 
(3) 进入 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MOLD RIGHT 基准 平面 和 MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 
绘 参 考 ， 利 用 “使 用 边 ” 命 令 绘 制图 19.33 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 
击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 
说 明 : 此 时 应 将 体积 块 INSERT_01 显示 出 来 。 


放大 图 


man ae 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 








19.33 ”截面 草图 


(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 不 ( 盲 孔 )， 拉 伸 方 向 为 指向 坯料 内 部 ， 然 后 输入 深度 
值 1.5， 并 按 回 车 键 。 

(5) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 尖 按钮， 完成 特征 的 创建 。 

Step7. 着 色 显 示 所 创建 的 体积 块 。 

(1) 单 击 训 图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 全 。 

(2) 系 统 自动 将 刚 创 建 的 镶 块 体积 块 INSERT_03 着 色 , 着 色 后 的 镶 块 体积 块 如 图 19.34 


所 未 。 


19.34 ”着色 后 的 镶 块 体积 块 








S.A 
-eo ， 
es 


实例 卫 @) 带 镶 块 的 模具 设计 ( 二 ) zs 





(3) 在 也 案 单 中 选择 EE 于 于 人， 

Step6. 在 “编辑 模具 体积 块 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 镶 块 体积 块 的 创建 。 。。。 
Stage6. 参考 Stage5， 定 义 镶 块 体积 块 4 INSERT_04) 。 = 。 
Task5. 创建 模具 分 型 面 : : : 
以 下 操作 是 创建 CLIPER.PRT 模具 的 分 型 曲面 《图 19.35)， 其 操作 过 程 如 下 。 2 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 户 。 系 统 弹 
出 “分 型 面 ”功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 于, 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 PS， 单 击 剖 走 按钮 。 

Step3. 为 了 使 屏幕 简洁 ,将 Stage5 、Stage6 创建 的 镶 块 体积 块 INSERT_03 INSERT _04 
遮蔽 起 来 。 

Step4. 通过 拉 伸 的 方法 创建 分 型 面 。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 各 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 医 加 命令 ， 在 系统 
只 入 其 一 个 于 而 或 当面 以 定 文 车 苦于 面 . 的 提示 下 ， 选 择 图 19.36 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平 面 ， 接 受 
图 19.36 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 , 然后 选取 图 19.36 所 示 的 坯料 表面 2 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 上 ， 单 击 醒 竺 按钮， 此 时 进入 草 绘 环境 。 











选择 坯料 表面 
方向 箭头 ------- 2 为 参考 平面 
选择 坏 料 表面 -< 
1 为 草 绘 平面 
图 19.35 ”创建 分 型 曲面 图 19.36 定义 草 绘 平面 





(3) 进入 草 绘 环境 后 ,选取 图 19.37 所 示 的 坯料 边线 和 模型 边线 为 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 截面 草 
图 〈 即 一 条 直线 )， 如 图 19.37 所 示 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ” 
按钮 WV. 

(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 些 〈 到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 图 19.38 所 示 的 视图 方位 ， 选 择 图 19.38 所 示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 。 

(5) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step5. 着 色 显 示 所 创建 的 分 型 面 。 

(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 加 . 
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和 (2) 在 菜单 中 选择 BEE 于 和 和信 . 
ee。 Step6. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
人 选取 坏 料 的 边线 为 参考 





.选取 此 平面 为 
><<” 拉 伸 终止 面 





选取 模型 的 此 边线 为 参考 





直线 的 端点 与 坯料 的 边线 对 齐 
19.37 截面 草图 19.38 ”选取 拉 伸 终止 面 


Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 创建 第 一 个 滑 块 体积 腔 


Step1. 将 体积 块 的 谈 菩 取消 。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 网 区 域 中 的 织 ” > 
同体 可 器 人 天 命令 ( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step3. 在 系 红 弹 出 的 WW SFLIT YOLUME 【9 庆 性 积 块 ] 请 单 中 ， 依 次 选择 Two Yolumes {两 个 性 积 块 ) 
一 > 于 今 ， 上 由 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 体积 块 。 

(1) 在 系统 中 为 分 站 工件 迁 基 分 时而- 的 提示 下 ， 在 模型 中 滑 块 体积 块 的 位 置 右 击 ， 从 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 必 到 | 表 中 撞 职 命令 。 

(2) 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 杠 中， 选取 ETOIT 
按钮 。 

(3) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 " 剖 大. 按钮 。 

Step5. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 | 剖 志 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 单 击 | 着 色 按钮 ， 坯 料 中 的 大 部 分 体积 块 变 亮 ， 然 
后 在 对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE_01 BODY， 单 击 癣 是 按钮 。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 单 击 | 着色 按钮 ， 坯 料 中 的 滑 块 部 分 变 亮 ， 然 后 在 
对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE 01 MOLD， 单 击 剖 焉 按钮 。 











体积 块 ， 然 后 单 击 | 确定 外 





Stage2. 创建 第 二 个 滑 块 体积 腔 


模具 仁 
Stepl1. 选择 命令 。 选 择 异 具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区域 中 的 总 > 
车 体积 块 苍 割 命令 。 
Step2. 在 系统 弹出 的 





SFLIT VOLUNE 条 者 | 体积 地】 菜单 中 ， 选 择 贱 B00 于 [两 个 体积 块 ) 


yy ~ /py ~ 
~ -> # | 
RN 


实例 @) 带 镶 块 的 模具 设计 ( 二 ) 三 本 


本 


Ef 


”- 
/i 
“WE 4 Xe 

和 
Nr 


人. 
Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 , 单 击 列表 中 的 轩 浊 二 





由 制 人 木 积 块 ， eee 








然后 单 击 ，》 | 按钮， 将 其 加 入 到 已 引 汪 6 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 | 关闭 | 按 包 。 。。。 
Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 体积 块 。 pd 
(1) 在 系统 审 9 的 全 4。 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 第 二 个 。。。 
滑 块 体积 块 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 国生 于 二 二 总 局 命 令 。 





(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 列表 中 的 因 涅 天 Be 和 列 ， 人 然后 单 击 
交大 技 馈 ， 

(3) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 :区 扑 . 按钮。 

Step5. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 于 至 | 按钮。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 单 击 | 看 色 按钮 ， 同 时 SLIDE_01_BODY 体积 块 中 
的 大 部 分 体积 块 变 亮 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE_02 BODY， 单 击 强 震 按钮 。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 单 击 | 看 名 按钮 ， 同 时 SLIDE_01_BODY 体积 块 中 
的 第 二 个 滑 块 部 分 变 亮 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE_02 MOLD， 单 击 强直 按钮 。 


Stage3. 创建 第 一 个 镶 块 体积 腔 


Step1. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 村 内 体积 岂 ~ 区 域 中 的 加 > 
图 体积 碳 务 命令 。 

Step2. 在 系 弹 出 于 至 SFLIT YOLUNE [分割 体积 块 ) 请 单 中 ; 选 择 Two Yolunes (图 个性 积 块 ) 、 
命令. 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 , 单 击 列表 中 的 国光 省 人 木 积 块 ， 
然后 单 击 > > 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 生 择 0 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 ' 六 周 _ 按 钮 。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 体积 块 。 

(1) 在 系统 为 委 到 先 证 的 异 吕 位 积 具 迁 其 分 圣 画 。 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 第 一 个 
镶 块 体积 块 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 56 尖 全 今 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 列表 中 的 对 2 训 WB 半 
击 确 下 各) | 按钮 。 

(3) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 :吉大 按钮 。 

Step5. 在 “分 市 ”对 话 框 中 单 击 于 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 单 击 ' 看 色 按钮 ， 同 时 SLIDE_02_BODY 中 的 大 部 
分 体积 块 变 亮 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 INSERT_01_BODY， 单 击 列 定 按钮 。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 单 击 | 看 名 按钮 ， 同 时 SLIDE_02_BODY 中 的 第 一 
个 镶 块 部 分 变 亮 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 INSERT_01_MOLD， 单 击 强直 按钮 。 




















然后 单 
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Stage4. 创建 第 二 个 镶 块 体积 腔 
oo 参考 Stage3, 将 分 割 得 到 的 两 个 体积 块 分 别 命名 为 INSERT_02_BODY 和 INSERT 02 MOLD。 
; : ; ”Stage5. 创建 第 三 个 锐 块 体积 腔 

Se 参考 Stage3, 将 分 割 得 到 的 两 个 体积 块 分 别 命名 为 INSERT_03_BODY 和 INSERT_03_MOLD。 
ee Stage6. 创建 第 四 个 镶 块 体积 腔 

参考 Stage3, 将 分 割 得 到 的 两 个 体积 块 分 别 命名 为 INSERT_04_BODY 和 INSERT_04_MOLD。 
Stage7. 用 分 型 面 创建 上 、 下 两 个 体积 腔 


用 前 面 创建 的 主 分 型 面 PS 来 将 前 面 生成 的 体积 块 INSERT _04_BODY 分 成 上 、 下 两 个 
体积 腔 〈 块 )， 这 两 个 体积 块 将 来 会 被 抽取 为 模具 的 上 、 下 模具 型 腔 。 

Step1. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 画 和 态 具 体 各 匡 * 区 域 中 的 织 ” > 
局 体积 块 分 割 命令 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 MB 
人 人 . 

Step3 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 , 单 击 列表 中 的 国 细 R953 本 积 块 ， 
然后 单 击 > > 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 选择 0 个 项: 列表 中 ， 再 单 击 | 关闭 按钮 。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 中 为 分 到 法 主 的 要 吕 售 各 入 其 分 于 而 。 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 分 型 面 
的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 区 下 于 到 介 仿 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 列表 中 的 EEEEEES 
确定 人 @) | 按钮 。 

(3) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 上 于 乍 .按钮 。 

Step5. 单 击 “ 分 割 ”信息 对 话 框 中 的 | 遭 定 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 INSERT_04_BODY 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 ， 
在 该 对 话 框 中 单 击 着 色 按钮 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 LOWER_MOLD,， 单 击 靖宇 按 
钮 。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 INSERT_04_BODY 体积 块 的 上 半 部 分 变 亮 ， 
在 该 对 话 框 中 单 击 | 着 色 按钮 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 UPPER_MOLD， 单 击 查 焉 按 
钮 。 








IE 羊 直 ， 过 皇 ERIEITIETEEEE] 、 














Task7. 抽取 模具 元 件 
Stepl. 单 击 更 具 功能 选项 卡 元 件 ” 区 域 中 的 ”按钮 ， 在 系统 弹出 的 下 拉 菜 单 中 单 击 


实例 耻 @) 带 镶 块 的 模具 设计 ( 二 ) 融 


名 型 及 熏 央 按钮 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 杠 中， 选取 SLIDE_01、SLIDE_02、 ate 
INSERT_01、INSERT_02、INSERT_03、INSERT_04 以 外 的 所 有 体积 块 ， 然 后 单 击 2。2。 
区 定 .| 控 钮 





Task8. 生成 浇注 件 oe 
将 浇注 件 的 名 称 命名 为 MOLDING。 Wy 
Task9. 定义 开 模 动作 

Stage1. 将 参考 零件 、 坯 料 、 体 积 块 和 分 型 面 在 模型 中 遮 沿 起 来 

Stage2. 开 模 步 又 1: 移动 滑 块 


Stepl. 移动 滑 块 1， 选 取 图 19.39 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 15。 
Step2. 移动 滑 块 2， 选 取 图 19.40 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -15， 

结果 如 图 19.41 所 示 。 
ni 选取 此 边线 为 移动 方向 





人 
IE 
选取 此 边线 ，… 
为 移动 方向 
图 19.39 ”选取 移动 方 同 图 19.40 ”选取 移动 方向 图 19.41 移动 后 的 状态 


Stage3， 开 模 步 又 2: 移动 上 模 和 镶 块 INSERT_03、INSERT_04 


Step1. 按 住 Ctrl 键 ,在 模型 树 中 选取 INSERT_03_MOLD.PRT INSERT_04_MOLD.PRT 
和 UPPER_MOLD.PRT。 此 时 步骤 2 中 要 移动 的 元 件 模型 被 加 亮 。 

Step2. 选取 如 图 19.42 所 示 的 边线 为 移动 方 同 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -20， 结 果 如 图 
19.43 所 示 。 





选取 此 边线 
为 移动 方向 





19.42 ”选取 移动 方 问 19.43 ”移动 后 的 状态 





Stage4. 开 模 步骤 3: 移动 下 模 和 镶 块 INSERT_01、INSERT_02 


Step1. 按 住 Ctrl 键 ,在 模型 树 中 选取 INSERT_01_MOLD.PRT、INSERT_02_MOLD.PRT 
和 LOWER_MOLD.PRT。 此 时 步骤 3 中 要 移动 的 元 件 模型 被 加 亮 。 

Step2. 选取 图 19.44 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 20, 结果 如 图 19.45 
所 示 。 






选取 此 边线 
为 移动 方向 





图 19.44 ”选取 移动 方向 图 19.45 ”移动 后 的 状态 


Step3. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 染 人 区域 的 名 按钮 ， 在 系统 弹出 的 下 
拉 菜 单 中 单 击 路 二 新 生 夏 按钮， 选择 下 拉 菜 单 文件 ” 一 | 二 上 





















实例 QQ。 带 破 孔 的 模具 设计 (一 ) 


在 图 20.1 所 示 的 模 上 其 中 ， 设 计 模 型 中 有 一 破 孔 ， 这 样 在 模 上 其 设计 时 必须 将 这 一 破 筷 填 
补 ， 上 、 下 模具 才能 顺利 脱 模 。 下 面 介 绍 该 模 有 其 的 主要 设计 过 程 。 





图 20.1 “ 带 破 孔 的 模具 设计 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.6\work\ch20。 
Step2. 新 建 一 个 模 上 其 型 腔 文 件 ， 命 名 为 housing_mold; 选取 者 玫 





Task2. 建立 模具 模型 


Stage1. 引入 参考 模型 


参考 模 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 委 汪 入 苦 初 杠 站 区 域 中 的 按钮 圣 ” ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 
中 选择 s 尖 定位 参考 模型 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”“ 布 局 ”对 话 框 和 dw CAY IAIOWT 型 腔 布 置 ) 菜单 管 
He 

Step2. 从 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 杠 中， 选取 三 维 零 件 模 型 housing.prt 作为 参考 
零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹 出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 和 “布局 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 晤 控 酚 雹 并 人 单 选项 ， 然 后 在 李志民 型 文本 框 
中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 | 融 宇 按钮。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 布局 :区域 中 单 击 全 蛙 一 单 选项 。 

Step5. 调整 模具 坐标 系 。 

(1) 在 “布局 ”对 话 框 的 难 考 入 型 息 点 与 定 衣 区域 中 单 击 沪 按钮， 系统 弹出 “获得 坐标 
系 类 型 ” 采 单 。 

(2) 定义 坐标 系 类 型 。 在 “获得 坐标 系 类 型 ”菜单 中 选择 本 RE 和 5 过硬 合 邻 ， 系 统 弹 
出 “元 件 ” 窗 口 和 “参考 模型 方向 ”对 话 框 。 





\- 


实例 乙 O 带 破 孔 的 模具 设计 (一 ) 2 


一 er fo 


Ai 这 


A/ 


WO 用 


7s 
DR 


全 站 
本 
~ 中 了 


(raNn2 人 NN 
模具 设计 实例 精 解 


(3) 旋转 坐标 系 。 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 天 区域 中 选择 | 轴 作 为 旋转 轴 。 
。。。 ”在 值 文本 框 中 输入 数值 -90， 按 回 车 键 。 











。。。 (4) 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 中 单 击 ; 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 目下 


。。。 按钮， 系统 弹出 “警告 ”对 话 框 ， 单 击 国 靖 定 。 按钮 。 在 喜 CY LMOUT 图 脖 布置 ] 菜单 中 单 击 





eee DonerEetnrn {完成 /到 四 |) 命令 ， 完成 坐标 系 的 调整 。 
i 
2 Stage2. 创建 坯料 


创建 图 20.2 所 示 的 手动 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 。 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 | 参考 模型 和 工件 区 域 的 “工件 ”按钮 纺 下 的 于 按钮 ， 在 系统 
弹出 的 菜单 中 单 击 写 便 旦 工件 按钮 。 

Step2. 系统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 ， 在 美 型 -区域 选中 辑 委 件 单 选项 ， 在 子 类 型 区域 先 
中 国 实体 单 选 项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 靖宇 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 对话 框 中 选中 加 创建 尾 征 单 选项 , 然后 单 击 二 交 二 
按钮。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 扎 ”按钮 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

Q@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 “ 拉 伸 ”操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”类 型 按钮 趾 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 
命令 。 选 择 MAIN_PARTING PLN 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 草 绘 平 面 的 参考 平面 为 
MOLD_FRONT 基准 平面 ， 方 向 为 国 量 ， 单 击 草 盆 按钮， 系统 至 此 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 进 入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 和 MOLD_FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 参考 ， 截 面 草图 如 图 20.3 所 示 ; 完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 
板 中 的 “确定 ”按钮 。 











下 15.0 


图 20.2 模具 模型 图 20.3 截面 草图 


由 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 单 击 凌 罚 按钮， 从 系统 弹出 的 界面 中 选取 
出 1 的 深度 类 型 相 吾 #， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 12.0， 并 按 回 车 键 ， 然 后 选取 便 2 的 
深度 类 型 下 吾 所 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 35.0， 并 按 回 车 键 。 


实例 多 (0 带 破 孔 的 模具 设计 ( 一 ) 于 


@ 完成 特征 。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
Task3. 设置 收缩 率 

将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 

Task4. 创建 模具 分 型 曲面 

下 面 的 操作 是 创建 零件 housing.prt 模具 的 主 分 型 曲面 ， 如 图 20.4 所 示 。 








20.4 创建 分 型 曲面 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按 钮 广 。 系 统 弹出 
“分 型 面 ” 功 能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 中 的 挥 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 吾 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 main_pt_surf， 单 击 | 瑚 定 按钮， 

Step3. 通过 曲面 “复制 ”的 方法 ， 复 制 参考 模型 housing 的 外 表面 ， 如 图 20.5 所 示 ( 为 
了 方便 选取 图 元 ， 将 坯料 让 珊 )。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 用 户 分 别 选取 种 子 面 和 边界 
面 后 ， 系 统 则 会 目 动 选取 从 种 子 曲 面 开 始 同 四 周延 伸 直 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 (其 中 包括 
种 子 曲面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 下 面 先 选取 “种 子 面 ”(Seed Surface)， 操 作 方 法 如 下 。 

(DD 将 模型 调整 到 图 20.6 所 示 的 视图 方 回 ， 先 将 妃 标 指针 移 人 至 模型 中 的 目标 位 置 ， 即 
图 20.6 中 的 上 表面 (种 子 面 ) 附 近 ， 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 鞠 寺 EE 


令 。 











(2) 选择 国 呈 和 半 E 二 放风 其 先 7 页， 此 上 时 图 20.6 中 的 上 表面 会 加 亮 ， 该 面 就 是 
所 要 选择 的 “种 子 面 ”。 最后， 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 _ 确 正秋 ) | 按钮 。 





图 20.5 创建 复制 曲面 图 20.6 定义 种 子 面 
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eee (3) 然后 选取 “边界 面 ”(boundary surface )， 操 作 方 法 如 下 。 

。。 人 选择 视图 功能 选项 卡 “ 福 型 8 未 ” 区域 中 的 “显示 样式 ”按钮 野 ” , 按 下 回 消 障 按钮， 
> 。。 ”将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显 示 方 式 。 

eee @O) 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 20.7 中 的 housing 的 A~P 为 边界 面 ， 此 时 图 中 所 示 的 边界 曲 





图 20.7 定义 边界 面 
注意 : 对 一 些 曲 面 的 选取 ， 需 要 把 模型 放大 后 才 万 便 选 中 所 需要 的 曲面 。 选 取 曲 面 
时 需要 有 耐心， 逐一 选取 图 20.7 所 示 的 加 亮 曲 面 ， 在 选取 过 程 中 要 一 直 按 住 Shift 键 , 直 
到 选取 结 
(3) 依次 选取 所 有 的 边界 面 〈 全 部 加 亮 ) 后 , 松 开 Shift 键 , 然后 按 住 Ctrl 键 选取 图 20.8 
所 示 的 A~K 曲面 ， 松 开 Ctrl 键 ， 完 成 “边界 面 ”的 选取 。 操 作 完 成 后 ， 整 个 模型 上 表面 均 








被 加 亮 ， 如 网 20.9 所 示 。 
(4) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 航 包 和 掖 钮 。 
(5) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 区域 中 的 姐 烙 上 按钮 。 此 时 系统 弹出 曲面 : 复制 操控 板 。 








(GG) (DD DO DD 四 


(E) 


i 
~ 





图 20.8 ”定义 边界 面 图 20.9 ”加 亮 的 曲面 


(6) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 操控 板 中 单 击 跨 天 按钮， 在 系统 弹出 的 “选项 ”界面 中 
选中 国 排 降 曲 面 并 填充 腊 单 选项 ， 在 | 戎 序 和 曲面 文本 框 中 单 击 “ 选 择 项 ”字符 ， 按 住 Ctrl 键 ， 
分 别 选择 图 20.10 中 的 曲面 1 和 曲面 2。 

(7) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 回 。 


曲面 1 


曲面 2 
放大 图 J 





图 20.10 填补 破 筷 
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Step4. 创建 图 20.11 所 示 的 (填充 ) 曲面 1。 





图 20.11 创建 (填充 ) 曲面 1 


(1) 单 击 分 型 面 操控 板 曲面 设计 ”区域 中 的 “填充 ” 按 铀 | ， 此 时 系统 弹出 “填充 ”操控 


板 。 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 EEEEEEEE 





命令 ;选择 图 

20.12 所 示 的 模型 内 表面 为 草 给 平面， 接受 图 20.12 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 

后 选取 MOLD_FRONT 基准 平面 为 参考 平面, 方向 为 国 E， 单 击 草 给 按钮, 进入 草 绘 环境 。 
(3) 创建 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 择 坯料 的 边线 为 参考 ， 用 “使 用 边 ”命令 选 

取 图 20.13 所 示 的 边线 。 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 四， 完成 曲面 特征 的 创建 。 

















-- 方 向 箭头 选取 此 边线 
Sa 
8 面 为 草 绘 平 面 
图 20.12 定义 草 绘 平面 图 20.13 截面 草图 





Step5. 将 复制 面 组 与 Step4 中 创建 的 填充 曲面 1 合并 为 合并 1， 如 图 20.14 所 示 。 


-- 填充 曲面 1 





图 20.14 ”将 复制 面 组 与 填充 曲面 1 合并 在 一 起 


(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 复 制 面 组 和 Step4 中 创建 的 填充 曲面 1. 
注意 : 可 以 在 Creo 软件 左边 的 模型 树 中 选取 ， 也 可 以 在 模型 中 使 用 “从 列表 中 选取 
的 方法 来 选中 所 需要 的 曲面 。 
(2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 纺 加” 区 域 的 中 Sf 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 胶 而 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 岛 相 变 单 选项 。 
(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 当 按钮 。 
说 明 : 观察 合并 结果 时 ， 可 将 参考 模型 遮蔽 。 
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Step6. 创建 图 20.15 所 示 的 (填充 〉 曲面 2。 





图 20.15 创建 (填充 ) 曲面 2 


(1) 单 击 分 型 面 操控 板 曲面 设计 ~ 区 域 中 的 “填充 ” 按 包 |， 此 时 系统 弹出 “填充 ”操控 
板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 用 国 命 令 ， 选 择 图 
20.16 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 图 20.16 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 
选取 图 20.16 所 示 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 E， 单 击 | 草 益 
进入 草 绘 环境 。 
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上 选择 模型 内 平面 为 草 绘 平面 


Be 二 az -一 -na 








20.16 ”定义 章 绘 平面 





(3) 创建 截面 草图 。 进 入 草 绘 环 境 后 ， 选 择 坯料 的 边线 为 参考 ， 用 “使 用 边 ”的 命令 
选取 图 20.17 所 示 的 边线 。 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 WA ， 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 四， 完成 曲面 特征 的 创建 。 


SSSS -选取 此 边线 





20.17 截面 草图 
Step7. 将 Step5 创建 的 合并 1 与 填充 曲面 2 合并 为 合并 2， 如 图 20.18 所 示 。 


-填充 曲面 2 





20.18 ”将 复制 面 组 与 填充 曲面 2 合并 在 一 起 


217 





并 
A 


1 < 


. —~ = pr el 








(raNn2 NN 


模具 设计 实例 精 解 


(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 合并 面 组 1 和 填充 曲面 2。 


(2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 编辑 ” 区 域 的 安全 并 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 


(3) 在 操控 板 中 单 击 巧 再 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 贺 相 谈 单 选 项 。 
(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 轩 按钮 。 
Step8. 创建 图 20.19 所 示 的 边界 曲面 1。 


(1) 单 击 蜀 奎 功能 选项 卡 中 的 切口 和 曲面 “按钮, 在 系统 弹出 的 菜单 中 依次 单 击 曲面 
eb> /过 界 混 全 ， 系统 弹出 “边界 混合 ”操控 板 。 


(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 20.19 所 示 的 两 条 边界 曲线 。 


;“、、 按 住 Ctrl 键 选取 
这 两 条 边界 曲线 





图 20.19 定义 边界 曲面 1 


(3) 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 边界 曲面 1 的 创建 。 
Step9. 将 Step7 创建 的 合并 2 与 边界 曲面 1 合并 为 合并 3。 
(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 合 并 面 组 2 和 边界 曲面 1。 


(2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 编辑 ~ 区 域 的 咏 半 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 


(3) 在 操控 板 中 单 击 苞 而 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 辑 相 变 单 选项 。 
(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 尖 按钮。 
Step10. 创建 图 20.20 所 示 的 边界 曲面 2。 


(1) 单 击 蜀 奎 功能 选项 卡 中 的 切口 和 曲面 按钮, 在 系统 弹出 的 菜单 中 依次 单 击 曲面 


mep> 7 这 界 混合 ， 系 统 弹 出 “边界 混合 ”操控 板 。 


(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 20.20 所 示 的 两 条 边界 曲线 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 闪 按钮 ， 完 成 边界 曲面 2 的 创建 。 


、_ 按 住 Ctrl 键 选取 
> 这 两 条 边界 曲线 





边界 曲面 2 Ne 
20.20 定义 边界 曲面 2 





Step11. 将 Step9 创建 的 合并 3 与 边界 曲面 2 合并 为 合并 4。 
(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 合 并 面 组 3 和 边界 曲面 2。 


此 


起 
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(2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 编辑 ” 区 域 的 咏 S 并 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 。。。 


(3) 在 操控 板 中 单 击 号 再 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 加 相交 单 选项 。 。。。 
(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 当 按钮 。 ps 
Step12. 创建 图 20.21 所 示 的 边界 曲面 3。 
(1) 单 击 入 于 功能 选项 卡 中 的 切口 和 曲面 按钮， 在 系统 弹出 的 菜单 中 依次 单 击 则 面 下 。。。 
一 > 潭 让 济 合 ， 系 统 弹出 “边界 混合 ”操控 板 ， 。。。 


(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 20.21 所 示 的 两 条 边界 曲线 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 边界 曲面 3 的 创建 。 
按 住 Ctrl 键 选取 这 两 条 边界 曲线 





放大 图 


边界 曲面 3 7 


20.21 定义 边界 曲面 3 


Step13. 将 Step11 创建 的 合并 4 与 边界 曲面 3 合并 为 合并 5， 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 合 并 面 组 4 和 边界 曲面 3。 

(2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 编 缉 ” 区 域 的 安全 # 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 同 而 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 加 相 变 单 选项 。 

(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 四 按钮 。 

Step14. 创建 图 20.22 所 示 的 边界 曲面 4。 





-边界 曲面 4 





20.22 ”定义 边界 曲面 4 


(1) 单 击 者 功能 选项 卡 中 的 切口 和 曲面 按钮， 在 系统 弹出 的 菜单 中 依次 单 击 凶 自 上 


mm :二 这 界 温 各 ， 系 统 弹出 “边界 混合 ”操控 板 。 
(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 20.22 所 示 的 两 条 边界 曲线 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 边界 曲面 4 的 创建 。 
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eee Step15. 将 Step13 创建 的 合并 5 与 边界 曲面 4 合并 为 合并 6。 


>。。。 (1) 按 住 Ctd 键 ， 选 取 合 并 面 组 5 和 边界 曲面 4 

二 (2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 编 缉 ”区域 的 安全 并 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
人 (3) 在 操控 板 中 单 击 跨 珊 按 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 岛 相 变 单 选项 。 

。。。 (4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 固 按 钮 ， 

ed Step16. 创建 图 20.23 所 示 的 边界 曲面 5。 


(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 切口 和 曲面 按钮 , 在 系统 弹出 的 菜单 中 依次 单 击 曲面 ? 
= : 字 边 界 混合 ， 系 统 弹 出 “边界 混合 ”操控 板 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 20.23 所 示 的 两 条 边界 曲线 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 边界 曲面 5 的 创建 。 





按 住 Ctrl 0 曲线 





20.23 ”定义 边界 曲面 5 


Step17. 将 Step15 创建 的 合并 6 与 边界 曲面 5 合并 为 合并 7。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 合 并 面 组 6 和 边界 曲面 $。 

(2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 编 缉 ”区域 的 安全 并 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 臣 丽 按 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 加 相 变 单 选 项 。 

(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 交接 钮 。 

Step18. 创建 图 20.24 所 示 的 边界 曲面 6。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 切口 和 曲面 “按钮 , 在 系统 弹出 的 菜单 中 依次 单 击 曲面 
me 入 边界 混合 ， 系统 弹 出 “边界 混合 ”操控 板 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 20.24 所 示 的 两 条 边界 曲线 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 边界 曲面 6 的 创建 。 


人 按 住 ct 键 选 取 
”这 两 条 边界 曲线 





20.24 定义 边界 曲面 6 


实例 多 (0 带 破 孔 的 模具 设计 ( 一 ) 二 


Step19. 将 Step17 创建 的 合并 7 与 边界 曲面 6 合并 为 合并 8。 
(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 合 并 面 组 7 和 边界 曲面 6。 
(2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 编辑 ” 区 域 的 中 并 控 钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 。。。 





(3) 在 操控 板 中 单 击 吴 而 控 钮 ， 在 “选项 ” 界 而 中 选中 相 单 选项 ， 。。。 
(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 当 按钮 。 
Step20. 创建 图 20.25 所 示 的 边界 曲面 7。 i 


(1) 单 击 寞 型 功能 选项 卡 中 的 切口 和 曲面 “按钮 , 在 系统 弹出 的 菜单 中 依次 单 击 昌 面 上 
=> 字 边 界 温 全 ， 系 统 弹 出 “边界 混合 ”操控 板 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 20.25 所 示 的 两 条 边界 曲线 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 边界 曲面 7 的 创建 。 


;  “、、., 按 住 Ctrl 键 选取 
”这 两 条 边界 曲线 





20.25 定义 边界 曲面 


Step21. 将 Step19 创建 的 合并 8 与 边界 曲面 7 合并 为 合并 9。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 合 并 面 组 8 和 边界 曲面 7。 

(2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 编辑 ” 区 域 的 安全 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 七 曾 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 辑 相 谱 单 选项 。 

(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 罗 按钮 。 

Step22. 创建 图 20.26 所 示 的 边界 曲面 8。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 切口 和 曲面 ~ 按钮 ,在 系统 弹出 的 菜单 中 依次 单 击 出 * 
= 了 > :二 边界 混合 ， 系 统 弹出 “边界 混合 ”操控 板 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 20.26 所 示 的 两 条 边界 曲线 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 边界 曲面 8 的 创建 。 


按 住 Ctrl 键 选取 这 两 条 边界 曲线 














20.26 ”定义 边界 曲面 8 
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oe Step23. 将 Step21 创建 的 合并 9 与 边界 曲面 8 合并 为 合并 10。 
。。。 (1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 合并 面 组 9 和 边界 曲面 8。 

ee (2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 编辑 ”区域 的 所 全 并 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
ee。 (3) 在 操控 板 中 单 击 号 丽 按 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 加 tE 单 选项 。 

。。 (4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 加 按 钮 ， 

0 Step24. 创建 拉 伸 曲面 ， 如 图 20.27 所 示 。 


(1) 将 坏 料 取消 遮 珊 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状” 区域 中 的 生 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 好 国 命 令 ; 在 系统 
哆 选择 “人 十 画 或 当 画 以 定 尺 章 纤 了 本 -的 提示 下 ， 选 取 图 20.28 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 接 受 
图 20.28 中 默认 的 区 头 方 同 为 草 绘 视图 方 癌 , 然后 选取 图 20.28 所 示 的 坯料 表面 2 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 上 一 。 从 后 单 击 草 振 按钮 。 




















ES 选取 坯料 的 表面 
一 ”2 为 参考 平面 
选取 坯料 的 表 
面 1 为 草 绘 平面 
20.27 ” 拉 伸 曲面 20.28 ”定义 车 绘 平 面 





(4) 绘制 截面 草图 。 选 取 图 20.29 所 示 的 坯料 的 边线 和 模型 的 下 表面 为 草 绘 参考 ， 绘 
制 如 该 图 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 
板 中 的 “确定 ”按钮 。 

(5) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 〈 到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 图 20.30 所 示 的 视图 方向 , 选取 图 中 所 示 的 坯料 表面 (虚线 所 指 的 面 ) 
为 拉 伸 终止 面 。 





2 ， 坯 料 的 边线 面 为 拉 伸 终 止 面 
本 
坯料 的 边线 小 和 模型 的 下 表 
| 面 为 参考 面 
20.29 截面 草图 20.30 ”选取 拉 伸 终止 面 


@ 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
Step25. 将 Step23 创建 的 合并 10 与 拉 伸 曲面 合并 为 合并 11。 


实例 儿 (0) 


(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 合并 面 组 10 和 拉 伸 曲面 。 





(2) 单 击 分 型 功能 选项 卡 编 和 ”区 域 中 的 加 人 # 按钮 ， 系 统 弹出 “合并 ”操控 板 。 ”。。。 
(3) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 殉 按 钮 ， 使 箭头 指向 外 侧 。 °° 
(4) 在 操控 板 中 单 击 且 出 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 加 相 谱 单 选项 。 。。。 
(5) 确认 无 误 后 ， 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 妆 按钮 。 如 图 20.31 所 示 。 。。。 





全 时 | 


图 20.31 合并 面 组 
Step26. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 枝 具 体积 块 * 区 域 中 的 如 ”| 一 可 辐 人 各 志和 制 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 
Step2. 在 系统 弹出 的 下 SET WONE 外 天 体积 识 ) 菜 单 中 ， 依 次 选择 国 秆 于 和 于 汪汪 
一 > 国生 仿 。 此 时 系统 弹出 “分 割 ”对 话 框 和 “选择 ” 











mep> 人 cs 有 工件 ) 
对 话 框 。 

Step3. 选取 分 型 面 ,在 系统 只 为 分 到 工 信 迁 其 分 圣 画 . 的 提示 下 , 选取 分 型 面 MAIN_PT_SURE， 
然后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 _ 确定 按钮 。 

注意 : 在 Task4 中 ， 如 果 分 型 面 MAIN_PT_SURF 不 是 一 气 呵 成 地 完成 ， 而 是 经 过 多 
次 修改 或 者 重 定义 完成 的 ， 在 这 里 有 可 能 无 法 选取 该 分 型 面 。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 | 蓄 定 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 
中 单 击 . 着 色 _ 按钮， 着色 后 的 体积 块 如 图 20.32 所 示 。 然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 
单 击 | 苑 定 掖 钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 
中 单 击 . 着色 按钮 , 着色 后 的 体积 块 如 图 20.33 所 示 。 然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 
单 击 可 者 有 按钮 。 











20.32 ”着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 20.33 着色 后 的 上 半 部 分 体积 块 
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Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
浇注 件 的 名 称 命名 为 housing_molding。 
Task7. 定义 开 模 动作 


Stepl. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 氮 菩 起 来 。 

Step2. 开 模 步骤 1: 移动 上 模 。 

(1) 选择 模具 功能 选项 卡 分 析 * 区 域 中 的 号 命令 ， 系 统 弹出 “模具 开 模 ” 菜 单 管理 器 。 
(2) 在 系统 弹出 的 至 有 ID OFEW ( 蛋 且 开展 ) 菜单 中 选择 Define Step 十 尽 步骤 ] 命 仿 ， 在 系 


统 弹出 的 理 到了 I 到 STEP (十 * 步 此) 菜单 中 选择 了 efine ove 十 六 移 动 ) 命 今 。 


(3) 选取 要 移动 的 模具 元 件 。 在 系统 多 汶 浊 营 扣 1 秋装 本- 的 提示 下 ， 选 取 上 模 ， 在 “ 选 
择 ” 对 话 框 中 单 击 . 确 下 按钮 。 

(4) 在 系统 旬 运 这 这 等 党 和 革 或 可 这 笃 分 全 方 生 -的 提示 下 ， 选 取 图 20.34 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 
然后 在 系统 输入 沿 指定 方向 的 位 移 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 80， 并 按 回 车 键 。 

(5) 在 本 237TE STEP (年 兴 步 缀 ) 菜单 中 单 击 Dene 守成) 按钮 。 移 出 后 的 状态 如 图 20.34 所 


:至 









移动 


mm 





人 选取 此 边线 为 移动 方向 
图 20.34 移动 上 模 
Step3. 开 模 步骤 2: 移动 下 模 。 参 考 开 模 步 又 1 的 操作 方法 ， 选 取 下 模 ， 选 取 图 20.35 
所 示 的 边线 为 移动 方向 。 输 入 要 移动 的 距离 值 -80。 选 择 aeae 区 成 命令， 完成 下 模 的 开 模 
{Es 


动 


i 选取 此 边线 为 移动 方向 
20.35 ”移动 下 模 


一 -一 


ws 2 本 重新 生 
Step4. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 沫 作 区域 的 成 ” 
| 早 存 他 


拉 菜 单 中 单 击 哈 重 新 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 ”一 [二 


按钮 ， 在 系统 弹出 的 下 








"A 万- 
SS OA 、 
p> ; 


实例 钨 了 带 破 孔 的 模具 设计 ( 二 ) 3 药 


总 


实例 他 和。 带 破 孔 的 模具 设计 〈 二 ) 


本 节 将 介绍 一 款 香 时 盒 盖 (SOAP-BOX) 的 模具 设计 ， 如 图 21.1 所 示 。 由 于 设计 原件 


蒜 香 电 
中 有 破 孔 ， 所 以 在 模具 设计 时 必须 将 这 一 破 孔 填补 ， 上 、 下 模具 才能 顺利 脱 模 。 下 面 介 绍 
过 


程 。 


该 模具 的 主要 设计 
上 模 (UPPER VOL) 


浇注 件 (SOAP-BOX_MOLDING) 


下 模 (LOWER VOL ) 





图 21.1 香皂 盒 盖 的 模具 设计 
Task1、 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 


新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 操 作 提 示 如 下 。 
Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.6\work\ch21。 
Step2. 新 建 一 个 模 上 其 型 腔 文 件 ， 命 名 为 soap-box_mold; 选取 BE 上 各 加 殿 板 。 





Task2. 建立 模具 模型 


Stage1. 引入 参考 模型 


全 考 模 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参 震 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 兰 ” ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 
中 选择 全 定位 参考 模型 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”“ 布 局 ”对 话 框 和 1 5AY IAIOWL 孙 腔 布置 ) 菜单 
管理 器 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ,选取 三 维 零 件 模 型 soap-box.prt 作为 参考 零件 
模型 ， 单 击 | 打开。 按钮， 系统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 加 按 参 考 个 并 单 选项 ， 然 后 在 参考 入 型 文本 框 
中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 且 至 按钮 。 

Step4. 单 击 布局 对 话 框 中 的 。 瑰 吕 按钮， 可 以 观察 到 图 21.2 所 示 的 结果 ， 单 击 
”请 下 ”| 安 饵 ， 在 CAY LAOUT 型 腔 布置 ) 菜单 中 单 击 TonefBeturn (完成 /返回 ) 命令。 

说 明 : 图 21.2 所 示 的 拖 动 方向 与 开 模 方向 一 致 。 


Stage2. 创建 坯料 





Ef 


本 


2 
A 


i ss, 
Sy pi 
C0 < 


四 
< 从 1 
E 
1 








Cren2 人 NN 
模具 设计 实例 精 解 


创建 图 21.3 所 示 的 手动 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 。 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 于 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 写 创 蛙 I 件 命令 ， 系 统 弹出 “创建 元 件 ”对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 , 在 类 型 -区域 选 中 地 件 单 选 项 ， 在 子 类 型 
区 域 选中 国 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 | 殉 宇 按钮。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 "对话 框 中 选中 加 创 尘 特征 单 选项 ,然后 单 击 ”而 定 
按钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 所 闻 按钮 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 器 被 按 下 。 

四 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
加 全 邻 。 选 择 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 作为 草 绘 平面 , 草 绘 平面 的 参考 平 
面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ,方位 为 国 时 , 单 击 草 给 按钮， 系统 至 此 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 进 入 截面 章 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 和 MOLD_FRONT 基准 
平面 为 草 绘 参考 ， 截 面 草图 如 图 21.4 所 示 ; 完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 
的 “确定 ”按钮 . 











PULL DIRECTION 
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图 21.2 引入 参考 模型 后 图 21.3 模具 模型 图 21.4 截面 草图 





@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 迁 而 按钮 ， 从 系统 弹出 的 
界面 中 选取 他 ! 的 深度 类 型 想 言 久 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 35.0， 并 按 回 车 键 ， 然 
后 选取 全 2 的 深度 类 型 朴 言 字 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 12.0， 并 按 回 车 键 。 

@ 完成 特征 。 在 拉 看 操控 板 中 单 击 妆 按 钮 。 完 成 特征 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 填补 图 21.5 所 示 的 破 孔 


Step1. 谈 菩 坯料 。 
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实例 之 二 带 破 孔 的 模具 设计 (二 ) 
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Step2. 创建 图 21.6 所 示 的 基准 曲线 1。 





a) 填补 破 孔 前 b) 填补 破 孔 后 
图 21.5 填补 破 孔 





(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 基准 ” 按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 依次 单 击 
人 ~ 曲 战 国 es 让 通过 上 的 曲线 按钮 。 系 统 弹出 “曲线 : 通过 点 ”操控 板 。 

(2) 选择 视图 功能 选项 卡 ” 神 型 显示 ” 区 域 中 的 “显示 样式 ”按钮 这 ”， 按 下 回 疯 按钮， 
将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显示 方式 。 先 单 击 图 21.7 所 示 的 圆 环 左边 交点 ， 然 后 将 模 
型 调整 到 图 21.8 所 示 的 视图 方位 ， 再 单 击 圆 环 上 边 的 切 点 。 

注意 ， 下 面 创建 曲线 时 选取 的 参考 点 是 面 与 面 的 交点 。 

(3) 在 “曲线 : 通过 点 ”操控 板 中 单 击 关 按钮。 完成 基准 曲线 1 的 创建 。 
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图 21.6 创建 基准 曲线 1 图 21.7 单 击 圆 坏 左边 交 操 
Step3. 创建 图 21.9 所 示 的 基准 曲线 2。 
RR / .基准 曲线 2 
yz 让 上 边 的 切 点 有 





| 


图 21.8 单 击 圆 环 上 边 切 点 图 21.9 创建 基准 曲线 2 


(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 基准 ” 按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 依次 单 击 
人 曲线 是 ep 通过 点 的 曲线 按钮 ， 系 统 弹出 “曲线 ， 通过 点 ”操控 板 。 

(2) 单 击 图 21.10 所 示 的 圆 环 左 边 交 点 ， 然 后 将 模型 调整 到 图 21.11 所 示 的 视图 方位 ， 
单 击 圆 环 上 边 的 交点 。 

(3) 在 系统 弹出 的 “曲线 : 通过 点 ”操控 板 中 单 击 吧 按钮 ， 完 成 基准 曲线 2 的 创建 。 
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旭 ,._、 单 击 此 圆 环 
eee 单 击 此 圆 环 .i ! 上 边 的 交点 
ot 左边 交点 “ : 

@g@@ 

@@@ 

@@@ 

@g@@ 

eee 图 21.10 单 击 圆 环 左边 交点 图 21.11 单 击 圆 环 上 边 交 点 
@@@ 

@g@@ -一 WwW 、 

eee Step4. 创建 图 21.12 所 示 的 基准 曲线 3。 


(1) 选择 命令 。 单 击 黎 共 功能 选项 卡 基 稚 ” 按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 依次 单 击 
人 曲线 bsp 个 "通过 点 的 曲线 按钮 。 系 统 弹出 “曲线 : 通过 点 ”操控 板 。 

(2) 单 击 图 21.13 所 示 的 圆 环 左边 区 扣 ， 然 后 将 模型 调整 到 图 21.14 所 示 的 视图 方位 ， 
单 击 圆 环 上 边 的 切 点 。 

(3) 在 系统 弹出 的 “曲线 ， 通 过 点 ”操控 板 中 单 击 当 按钮 。 完 成 基准 曲线 3 的 创建 。 





单 击 此 圆 环 a 
| 左边 交点 “ 二 
放大 图 





基准 曲线 3′ | 


| ER ER 





图 21.12 创建 基准 曲线 3 图 21.13 单 击 圆 环 左边 交点 
Step5. 创建 图 21.15 所 示 的 边界 曲面 1。 








、 单 击 此 圆 环 
“上 边 的 切 点 
图 21.14 单 击 圆 环 上 边 切 点 图 21.15 创建 边 界 曲 面 1 


(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 切口 和 曲面 "按钮 , 在 系统 弹出 的 菜单 中 依次 单 
击 曲面 | me :于 过 界 混 各 ， 系 统 弹出 “边界 混合 ”操控 板 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 21.16 所 示 的 两 条 边界 曲线 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 边界 曲面 1 的 创建 。 


-.、 按 住 Ctrl 键 选 取 
这 两 条 边界 曲线 





图 21.16 定义 边界 曲面 1 
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Step6. 创建 图 21.17 所 示 的 边界 曲面 2。 

(1) 单 击 元 对 功能 选项 卡 中 的 切口 和 曲面 "按钮 ,在 系统 弹出 的 荣 单 中 依次 单 
击 曲面 “上 ee 一 ) 边界 混 全 ， 系 统 弹出 “边界 混合 ”操控 板 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 

(选取 第 一 方 回 曲线 , 按 住 Ctrl 键 , 依次 选取 图 21.18 所 示 的 第 一 方 同 的 两 条 边界 曲线 。 

G@ 选取 第 二 方 同 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 第 二 方 同 曲线 操作 柱 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 
图 21.19 所 示 的 第 二 方 回 的 两 条 边界 曲线 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 边界 曲面 2 的 创建 。 
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性 -第 一 方向 的 两 
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21.17 定义 边界 曲面 2 


Step7. 将 边界 曲面 1 与 边界 曲面 2 进行 合并 。 合 并 后 的 结果 和 暂 定 为 面 组 12。 

(1) 按 住 Ctrl 键 , 选取 要 合并 的 两 个 曲面 (边界 曲面 1 和 边界 曲面 2)， 如 图 21.20 所 示 ， 
然后 单 击 ， 厅 邓 功能 选项 卡 念 饰 符 ” 下 拉 菜 单 中 的 名 全 并 按钮 ， 系 统 弹出 “合并 ”操控 板 。 

(2) 单 击 按钮 汪 2 ， 预 览 合并 后 的 面 组 。 

(3) 确认 无 误 后 ， 单 击 关 按钮 。 


第 二 方 同 的 两 
-条 边界 曲线 





边界 曲面 1 


-让 --- 边界 曲面 2 





图 21.19 ne 图 21.20 创建 面 组 12 


Step8. 创建 图 21.21 所 示 的 边界 曲面 3。 
(1) 单 击 模 奎 功能 选项 卡 中 的 切口 和 曲面 "按钮, 在 系统 弹出 的 菜单 中 依次 单 
击 曲面 ee 人 7 边界 混合 ， 系统 弹 出 “边界 混合 ”操控 板 。 





图 21.21 定义 边界 曲面 3 
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(2) 定义 边界 曲线 。 

(D 选择 第 一 方向 曲线 。 按 住 Ctrl 键 , 依次 选取 图 21.22 所 示 的 第 一 方 同 的 两 条 边界 曲线 。 

@) 选择 第 二 方 同 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 第 二 方 同 曲线 操作 栏 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 
图 21.22 所 示 的 第 二 方向 的 两 条 边界 曲线 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 美 按钮 ， 完 成 边界 曲面 3 的 创建 。 

















第 二 方向 的 第 ..-… 2 

二 条 边界 曲线 ee 
2 

第 一 方 同 的 两 -一 --” | 

条 边界 曲线 | 





21.22 ”操作 步骤 


Step9. 将 图 21.23 所 示 的 面 组 12 与 边界 曲面 3 进行 合并 , 合并 后 的 曲面 芹 且 编号 为 面 组 








123。 
(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 要 合并 的 两 个 曲面 〈 面 组 12 和 边界 曲面 3)， 然 后 单 击 黎 李 功 
能 选项 卡 修饰 符 ~ 下 拉 菜 单 中 的 器 合 并 按钮 ， 系 统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(2) 单 击 按钮 ， 预 览 合并 后 的 面 组 。 
(3) 确认 无 误 后 ， 单 击 关 按钮 。 
Step10. 创建 图 21.24 所 示 的 边界 曲面 4。 








J 放大 图 
> 边界 曲面 4---- 
图 21.23 创建 面 组 123 图 21.24 定义 边界 曲面 4 


(1) 单 击 掉 至 功能 选项 卡 中 的 切口 和 曲面 ~ 按钮 ,在 系统 弹出 的 菜单 中 依次 单 
击 曲面 ee 人 7 边界 混合 。 系统 弹 出 “边界 混合 ”操控 板 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 21.25 所 示 的 两 条 边界 曲线 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 边界 曲面 的 创建 。 








一 ZN 按 住 Ctrl 键 选取 这 两 条 边界 曲线 


21.25 ”操作 步骤 
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Step11. 将 面 组 123 与 边界 曲面 4 进行 合并 ， 合 并 后 的 编号 为 面 组 1234。 
(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 要 合并 的 两 个 曲面 〈 面 组 123 和 边界 曲面 4)， 然 后 单 击 玲 亩 功 eee 





能 选项 卡 悠 铸 符 = 下 拉 菜 单 中 的 画 芝 漠 按 乌 ， 系 统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(2) 在 “曲面 合并 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 。 i 


Step12. 隐藏 前 面 创建 的 基准 曲线 。 在 模型 树 中 右 击 站 曲线 1, 然后 从 系统 弹出 的 快捷 菜 。。。 
单 中 选择 图 至 合 令 , 再 单 击 “ 重 画 ”按钮 间 ， 这 样 模型 的 该 基准 曲线 将 不 显示 。 用 同样 的 、”。。。 
方法 隐藏 另外 的 两 条 基准 曲线 人 曲线 三 和 人 -曲线 3 。 


Task5. 创建 分 型 面 
下 面 的 操作 是 创建 模具 的 分 型 曲面 ， 如 图 21.26 所 示 。 











~/ 
图 21.26 创建 分 型 曲面 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 | 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按 钮 站， 系统 弹出 
“分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 巷 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 名， 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 PS_SURF， 单 击 副 定 按钮 。 

Step3. 如 果 坯 料 没 有 谈 基 ， 为 了 方便 选取 图 元 ， 将 其 谈 责 。 在 模型 树 中 右 击 
从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 上 一 恒 命令 . 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 上 的 外 表面 ， 如 图 21.27 所 示 。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 用 户 分 别 选 取 种 子 面 和 边界 面 
后 ， 系 统 则 会 自动 选取 从 种 子 曲 面 开始 向 四 周延 伸 直到 边界 曲面 的 所 有 曲面 (其 中 包括 种 子 
曲面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 下 面 先 选取 “种 子 面 ”(Seed Surface)， 操 作 方 法 如 下 。 

@ 选择 视图 功能 选项 卡 “ 神 型 显示 ” 区 域 中 的 “显示 样式 "按钮 受 ”， 按 下 回 消 陷 按钮 ， 
将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显示 方式 。 

@) 将 模型 调整 到 图 21.28 所 示 的 视图 方位 。 

(3) 选取 图 21.28 中 soap-box 的 上 表面 ， 该 面 就 是 所 要 选择 的 “种 子 面 ”。 
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图 21.27 创建 复制 曲面 图 21.28 定义 种 子 面 Ci 
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(3) 然后 选取 “边界 面 ”(boundary surface)， 操 作 方 法 如 下 。 
QD) 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 21.29 中 的 soap-box 的 外 圆 面 和 内 圆 面 为 边界 面 ， 此 时 图 中 的 
内 外 圆 面 会 加 腕 。 





21.29 定义 边界 面 


@ 依次 选取 所 有 的 边界 面 完毕 〈 全 部 加 亮 ) 后 ， 松 开 Shift 键 ， 完 成 “边界 面 ” 的 选取 。 
操作 完成 后 ， 整 个 模型 上 表面 均 被 加 亮 。 

注意 : 在 选取 “边界 面 ” 的 过 程 中 ， 要 保证 Shift 键 始 终 被 按 下 ， 直 至 所 有 “边界 面 
均 选取 完毕 ， 否 则 不 能 达到 预期 的 效果 。 

(4) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 证。 

(5) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 ” 区 域 中 的 “粘贴 ”按钮 鳃 ” 。 系 统 弹出 “曲面 : 复制 ” 
操控 板 。 

(6) 在 系统 弹出 的 “曲面 : 复制 ”操控 板 中 单 击 兴 按钮 。 

Step5. 将 前 面 的 复制 面 组 与 填补 破 孔 的 合并 面 组 进行 合并 ， 注 意 选 择 顺 序 要 正确 。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 创建 的 复制 曲面 和 上 一 步 填补 破 孔 的 面 组 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 人 #f 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 
板 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 号 而 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 回 相交 单 选项 。 

(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 此 按钮。 

注意 : 应 该 先 选 取 创建 的 复制 曲面 ， 再 选取 上 一 步 填 补 破 孔 的 合并 面 组 。 

Step6. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 ， 创 建 图 21.30 所 示 的 拉 伸 曲 面 。 

(1) 取消 坯料 的 遮蔽 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 扎 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 医 加 命令 ， 在 系 
统 中 选择 一 个 平面 或 曲面 以 定义 章 基 平面 - 的 提示 下 , 选取 图 21.31 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平 面 , 接受 
图 21.31 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 21.31 所 示 的 坯料 表面 2 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 医 恒 ， 处 后 单 击 党 健 按钮 。 

(4) 绘制 截面 草图 。 选 取 图 21.32 所 示 的 坯料 的 边线 和 所 示 的 边线 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 
21.32 所 示 的 截面 草图 (截面 草 图 为 一 条 线段 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 








的 “确定 ”按钮 
(5) 设置 深度 选项 。 
Q 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 些 


创建 此 拉 伸 曲面 





选取 坏 料 的 表面 和 
-- 2 为 参考 平面 eee 








选取 坯料 的 表面 1 为 草 绘 平 而 
图 21.30 创建 拉 伸 曲面 图 21.31 定义 草 绘 平面 








@ 将 模型 调整 到 图 21.33 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 中 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终止 面 。 
@ 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 校 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
选择 此 坯 人 





图 21.32 ”和 堆 面 理 图 了 21.33 ”选取 拉 伸 终止 面 
Step7. 将 Step5 所 合并 的 面 组 与 拉 伸 面 组 进行 合并 ， 如 图 21.34 所 示 。 





拉 伸 面 组 





21.34 合并 面 组 


(1) 按 件 Ctrl 键 ， 选 取 Step5 所 合并 的 面 组 和 上 一 步 创 建 的 拉 伸 曲面 。 
(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 吕 人 并 按钮， 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 闫 按钮 ， 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 , 箭头 指向 外 侧 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 蚂 而 榨 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 岛 相 变 单 选项 。 

(5) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 当 按钮 。 

Step8. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
模具 体 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体 和 块 * 区 域 中 的 纵 ” 吧 和 朱 。 四 体积 块 苍 吉 命令 
《 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 
Step2. 在 系统 弹出 的 SEEIT WE 失 划 仁和 全) 菜单 中 ， 依 次 选择 EEEEITEEESS 
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。 6 。 一 于 仿 .此 时 系统 弹出 “分 市” 对 话 框 和 “选择 ” 
eee 对 话 框 。 
Se Step3. 选取 分 型 面 。 在 系统 万 为 分 引 工作 过 半分 对 下 - 的 提示 下 ， 选 取 分 型 面 PS_SURF， 然 后 
。。。 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 _ 列 定 _ 按 乌 ，。 
oo. 注意 : 在 Task5 中 ， 如果 分 型 面 PS_SURF 不 是 一 气 呵 成 地 完成 ， 而 是 经 过 多 次 修改 或 
>。 :者 重 定义 而 完成 的 ， 这 里 有 可 能 无 法 选取 该 分 型 面 。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ”信息 对 话 框 中 的 正定 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 , 痢 名 按钮， 着 色 后 的 体积 块 如 图 
21.35 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 击 | 靖 定 | 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 | 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 
21.36 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 击 | 确定 按钮。 








图 21.35 ”着色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 21.36 ”着色 后 的 上 半 部 分 体积 块 
Task7. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
将 浇注 件 的 名 称 命名 为 soap-box_molding。 
Task8. 定义 开 模 动作 
Step1. 将 参考 和 零件、 坯料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 。 


Step2. 开 模 步骤 1: 移动 上 模 。 输 入 要 移动 的 距离 值 100， 结 果 如 图 21.37 所 示 。 


选取 此 边线 为 移动 方 问 


移动 后 
21.37 移动 上 模 





Step3. 开 模 步骤 2: 移动 下 模 。 选取 下 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -100， 选 取 图 21.38 所 
示 的 边线 为 移动 方向 ， 结 果 如 图 21.38 所 示 。 

Step4. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 操作 < 区域 的 盐 关 按钮 ， 在 系统 弹出 的 下 
拉 菜 单 中 单 击 路 本 新 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” p> [加 












选取 此 边线 
/为 移动 方向 


移动 后 


图 21.38 ”移动 下 模 
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实例 人 必 必 ”一 模 多 六 的 模具 设计 (一 ) 


一 个 模具 中 可 以 含有 多 个 相同 的 型 腔 ， 注 射 时 便 可 以 同时 获得 多 个 成 型 零件 ， 这 就 是 一 
模 多 六 模具 。 图 22.1 所 示 便 是 一 模 多 穴 的 例子 ， 下 面 以 此 为 例 ， 说 明 其 一 般 设计 流程 。 


-十 二 
上 模 -~--、 
~~~ 


注 道 及 浇 口 


一 
一 一 





22.1 一 模 多 穴 模具 的 设计 
Task1， 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.6\work\ch22。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 faucet_knob_mold; 选取 出 汉民 





Task2. 建立 模具 模型 








在 开始 设计 模具 前 ， 应 先 创建 一 个 “模具 模型 ” 模具 模型 包括 参考 模型 (Ref Model) 
和 了 坏 料 (Workpiece)， 如 图 22.2 所 示 。 

Stage1. 引入 第 一 个 参考 模型 

Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 ss 和 Tf# 区 域 的 按钮 圣 ” ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 
I 姐 装 等 考 模型 按 钊 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零 件 模 型 faucet_knob.prt 作为 参考 零 
件 模型 ， 并 将 其 选中 。 单 击 | 打开 | 按钮， 

Step3. 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 ， 在 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 中 选择 上 默 让 选项 ， 将 
参考 模型 按 默认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 站 按钮 。 

Step4. 系统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 加 按 戎 考 合 并 单 选 按钮 ， 然 
后 在 厌 专 元 旦 区 域 的 名 称 | 文 本 框 中 接受 默认 的 名 称 FAUCET_KNOB_MOLD_REF， 再 单 击 
_ 温 下 按钮 ， 系 统 弹出 “和 警告” 对话 框 ， 单 击 ” 瑞 定 ”按钮 ， 完 成 第 一 个 参考 模型 的 放置 。 





Stage2. 阵列 参考 模型 


二 WW i 
实例 之 “一 模 多 穴 的 模具 设计 ( 一 ) 区 个 


Step1. 在 模型 树 中 选取 上 一 步 效 配 的 参考 模型 特征 ， 石 击 ， 从 快捷 来 单 中 选择 阵列 … 


令 。 





Step2. 选取 阵列 类 型 。 此 时 出 现 “ 阵 列 ” 操 控 板 ， 选 择 以 国 于 方式 控制 阵列 。 
Step3. 定义 阵列 方向 和 个 数 。 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 第 一 方向 参考 ， 在 阵列 。。。 
个 数 文本 框 中 输入 值 2， 在 “ 增 量 ”文本 框 中 输入 增 量 值 80.0。 选 取 MOLD_FRONT 基准 。。。 
平面 为 第 二 方向 参考 , 在 阵列 个 数 文本 框 中 输入 值 2, 在 “ 增 量 ”文本 框 中 输入 增 量 值 50.0。 。。。 
Step4. 在 “阵列 ”操控 板 中 单 击 美 按 钮 ， 结 果 如 图 22.3 所 示 。 


坯料 - PULL GIRECTION 
sa 向 
~ > 二 二 






FRONTFRONT 


1 EE | 
六 | 用 Ll a 于 下 -HH I 
i He -二 参考 模型 
| | | 1 ee 
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UFN_PARTING_PLN 


图 22.2 参考 模型 和 坯料 图 22.3 阵列 参考 模型 
Stage3. 隐藏 参考 模型 的 基准 面 


Step1. 选择 命令 。 在 模型 树 中 选择 习 ”ee 层 桂 册 命令 ，。 
Step2. 在 导航 命令 卡 中 单 击 PCET_KNOB_NOLD. AS (顶级 模型 , 薄 动 9) jw 后面 的 /I 按钮， 选择 
: _REE.FRI 哆 参考 模型 。 

Step3. 在 层 树 中 选择 参考 模型 的 基准 面 层 一 则 浊 闹 , 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 上 命令 ， 然 后 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 罗 ， 这 样 模型 的 基准 曲线 将 不 显示 。 

Step4. 操作 完成 后 ， 选 择 导航 选项 卡 中 的 习 ”= ” 神 型 笠 吕 命令 ， 切 换 到 模型 树 状 











_DEF_DTM_PLN: 


Stage4. 创建 图 22.4 所 示 的 基准 平面 ADTM 


这 里 要 创建 的 基准 平面 ADTM1 将 作为 后 面 坯料 特征 的 草 绘 平面 。 
Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 乞 。 
Step2. 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 取 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 为 参考 平 
偏 移 值 为 -15.0。 
Step3. 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 并 专 按钮 。 完 成 基准 平面 的 创建 。 


如 


Stage5. 创建 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 T 件 区 域 中 的 按钮 ” ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 下 名 要 工件 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 杠 中， 在 关 型 区 域 选中 加 雪 忻 单 选项 ， 在 子 类 型 
区 域 选中 实体 单 选项 ， 在 名称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 faucet_knob_mold_wp， 然 后 单 击 


237 
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@@@ 区 下 按钮。 


。。。 Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 时 征 单 选项 , 然后 单 击 一 证， 
:按钮 

ee Step4. 创建 坯料 特征 。 

。。。 (1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 拍 ”按钮 。 系 统 弹出 “ 拉 伸 ” 
。。。 操控 板 。 


(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

Q@ 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 命 令 。 然 后 选择 
ADTMI1 基准 平面 作为 草 给 平面 ， 草 绘 平面 的 参考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 同 
为 匡 少 。 单 击 上 反 向 按钮 ， 单 击 | 车 售 按钮 ， 系 统 至 此 进入 截面 草 绘 环境 。 

@ 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_ FRONT 和 MOLD RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参 
考 ， 绘 制图 22.5 所 示 的 截面 草图 。 完 成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “ 确 
定 ” 按 钮 W 。 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 三 (“ 定 值 ”)， 再 在 深度 文 
本 框 中 输入 深度 值 50.0， 并 按 回 车 键 ， 然 后 单 击 “按钮 。 





@ 完成 特征 。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 美 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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22.4 创建 基准 平面 ADTMI 22.5 ”截面 草图 


Task3. 设置 收缩 率 

将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 

Task4. 建立 浇 道 系统 

下 面 讲述 如 何在 零件 faucet_knob 的 模具 坯料 中 创建 浇 道 、 流 道 和 演 口 ， 以 下 是 操作 过 程 。 
Stage1. 创建 两 个 基准 平面 


这 里 要 创建 的 基准 平面 ADTM2 和 ADTM3 , 将 作为 后 面 浇 道 和 浇 口 特征 的 草 绘 平面 及 
其 参考 平面 。ADTM2 和 ADTM3 位 于 坯料 的 中 间 位 置 。 

Stepl. 创建 的 第 一 个 基准 平面 ADTM2。 

(1) 创建 图 22.6 所 示 的 基准 点 APNT0。 


US 


实体 之 过 ”一 模 多 穴 的 模具 设计 ( 一 ) 环卫 





@ 单 击 模具 功能 选项 卡 大众 ” 区 域 中 的 六 "| 校 钮 。 和 








@ 在 图 22.6 中 选取 坯料 的 边线 。 。。。 
@) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 先 选择 基准 点 的 定位 方式 时 ， 处 后 在 左边 的 文本 框 中 。。。 
输入 基准 点 的 定位 数值 (比率 系数 )0.5。 ee 
@ 在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击 项 是 按钮 ， * 
(2) 穿 过 基准 点 APNT0， 创 建 图 22.7 所 示 的 基准 平面 ADTM2。 操 作 过 程 如 下 。 i 


@ 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ”区域 中 的 “平面 ”按钮 乞 。 
@) 选取 基准 点 APNT0。 

@) 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 MOLD_FRONT 基准 平面 。 

@ 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 | 十 定 按 钮 。 





22.6 创建 基准 点 APNTO 22.7 创建 基准 平面 ADTM2 


Step2. 创建 第 三 个 基准 平面 ADTM3。 

(1) 创建 图 22.8 所 示 的 基准 点 APNT1.。 

Q@ 单 击 模具 功能 选项 卡 若是 ”区 域 中 的 将 "| 按钮 。 

@ 在 图 22.8 中 选取 坯料 的 边线 。 

@) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 先 选择 基准 点 的 定位 方式 于 i 
输入 基准 点 的 定位 数值 (比率 系数 ) 0.5。 

@ 在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击 有 下 按钮 。 

(2) 穿 过 基准 点 APNT1， 创 建 如 图 22.9 所 示 的 基准 平面 ADTM3 。 操 作 过 程 如 下 。 

@ 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 弓 。 

(2 在 图 22.8 中 选取 基准 点 APNT1.。 

@) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 。 

@ 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 [ 副 是 按钮 。 











， 然 后 在 左边 的 文本 框 中 





22.8 创建 基准 点 APNTI1 22.9 创建 基准 平面 ADTM3 
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Stage2. 创建 图 22.10 所 示 的 浇 道 


SE Step1. 单 击 覃 型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 = 区 域 中 的 鹤 认 村 按钮， 此 时 出 现 “ 旋 转 ” 操 控 
eee 板 。 
ee。 Step2. 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 时 加 命令 。 草 绘 平 
3。 面 为 ADTM2 基准 面 ， 草 绘 平面 的 参考 平面 为 ADTM3 基准 平面 ， 草 绘 平面 的 参考 方向 是 
。。。 医 一 ， 单 击 草 短 按钮 ， 系 统 至 此 进入 截面 草 绘 环 境 。 
Step3. 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 、ADTM3 基准 平 
面 和 图 22.11 所 示 的 坯料 边线 为 草 绘 参考 , 绘制 图 22.11 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 
绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 Y 。 
Step4. 特征 属性 。 旋 转角 度 类 型 为 三 ， 旋 转角 度 为 360”。 
Step5. 单 击 操控 板 中 的 中 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 








22.10 ”创建 浇 道 


Stage3. 创建 图 22.12 所 示 的 主流 道 (Runner) 


(1) 单 击 琅 型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 * 区 域 中 的 空 认可 按钮 。 





(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 睿 国人 命令 。 草 绘 平面 
为 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 ， 章 绘 平 面 的 参考 平面 为 ADTM3 基准 平面 ， 理 绘 平 面 


的 参考 方向 是 节 恒 ， 单 击 草 符 按钮 ， 系 统 至 此 进入 截面 草 绘 环境 。 
(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 ADTM2 和 ADTM3 基准 平面 为 参考 ， 绘 制图 22.13 
所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “完成 ”按钮 六 ， 
(4) 定义 旋转 角度 。 旋 转角 度 类 型 为 滤 ， 旋 转角 度 为 -180”。 
(5) 在 “旋转 ”操控 板 中 单 击 操控 板 中 的 妾 按 钮 ， 完 成 特征 创建 。 








图 22.12 创建 主流 道 图 22.13 截面 草图 
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Stage4. 创建 图 22.14 所 示 的 分 流 道 


(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 * 区 域 中 的 宗 认 枯 按钮 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 BEES 
为 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 ， 章 绘 平 面 的 参考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平和 外， 于 
绘 平 面 的 参考 方向 是 国 量 、 单 击 草 短 按钮， 系统 至 此 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 和 ADTM3 基准 平面 为 参考 ， 绘 制图 
22.15 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “完成 ”按钮 W 。 

(4) 定义 旋转 角度 。 旋 转角 度 类 型 为 址 ， 旋 转角 度 为 -180"。 

(5) 在 “旋转 ”操控 板 中 单 击 操控 板 中 的 站 按钮 ， 完 成 特征 创建 。 











22.14 创建 分 流 道 22.15 ”截面 草图 
Stage5. 创建 图 22.16 所 示 的 浇 口 


Step1. 单 击 态 型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 * 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 在 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 
体 ” 按 钮 口 被 按 下 。 

Step2. 创建 拉 伸 特征 。 

(1) 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 二 1 被 按 下 。 

(2) 右 击 ， 从 快捷 亲 单 中 选择 鼎 加 全 今 。 草 绘 平 面 为 ADTM3 基准 平面 ， 草 
绘 平面 的 参考 平面 为 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 ， 草 绘 平面 的 参考 方向 为 国 . 单 市 
章 葵 起 钮 ， 系 统 至 此 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 择 图 22.17 所 示 的 圆 弧 的 边线 和 MAIN_PARTING_PLN 
基准 平面 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 22.17 所 示 的 封闭 截面 草图 。 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 VW ， 





ER .选择 此 边线 
1 | .四 一 一 








图 22.16 创建 浇 口 图 22.17 封闭 截面 草图 
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(4) 在 操控 板 中 单 击 选项 按钮 , 在 弹出 的 界面 中 选取 双 侧 的 深度 选项 均 为 汰 (至 曲 
面 ) ， 然 后 选择 图 22.18 所 示 的 参考 零件 的 表面 为 左 、 右 拉 伸 的 终止 面 。 
(5) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 








Stage6. 以 镜像 的 方式 在 另 一 端 建立 分 流 道 和 浇 口 
Stepl1. 按 住 Ctrl 键 , 在 模型 树 中 选取 攻 施 续 3 和 [月 拉 伟 1, 单 击 模型 功能 选项 卡 起 诈 从 ” 
下 拉 列 表 中 的 J 沪 筷 命令 。 
Step2. 选取 镜像 的 中 心平 面 ADTM2， 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “相交 元 
件 ”对 话 框 中 选中 吕 自动 更 新 复 选 框 ， 然 后 单 击 | 王 怎 按钮， 镜像 完成 后 的 分 流 道 和 浇 口 如 
图 22.19 所 示 。 








选取 这 两 个 参考 零件 的 表面 为 左 、 右 拉 伸 的 终止 面 
22.18 ”选取 拉 伸 的 终止 面 22.19 ”镜像 后 的 分 流 道 和 浇 口 


Task5. 创建 模具 分 型 曲面 


下 面 的 操作 是 创建 零件 faucet_knob. prt 的 主 分 型 面 ， 如 图 22.20 所 示 ， 以 分 离 模具 的 
上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 其 操作 过 程 如 下 。 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 启 。 系 统 弹出 
分 型 面 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 分 型 面 功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 
文本 框 中 输入 分 型 面 名 称 main_ps， 单 击 L 靖 下 ,按钮 。 

Step3. 通过 拉 伸 的 方法 ， 创 建 主 分 型 面 。 

(1) 单 击 分 对 面 功能 选项 卡 开关 < 区 域 中 的 三 
板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 医 加 命令 ， 在 系统 
电 过 捧 一 个 于 画 我 册 画 以 定义 草 兰 平面. 的 提示 下 ， 选 择 图 22.21 所 示 的 表面 为 草 绘 平 面 ， 接 受 默认 的 
箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 22.21 所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方向 为 国 时， 单 击 
草签 校 钮 ， 系 统 至 此 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 选 取 坯 料 的 边线 和 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 
截面 草图 为 一 条 线段 。 绘 制 完成 图 22.22 所 示 的 特征 截面 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “ 确 











名， 在 “属性 ” 


下] 拉 伸 


按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 








=、 
~ 
: 有 


实例 久久 一 模 多 六 的 模具 设计 ( 一 ) 型 


定 ” 按 钮 VW . 
(4) 设置 深度 选项 。 
@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 丰 (到 选 定 的 )。 
@ 将 模型 调整 到 图 22.21 所 示 的 视图 方向 , 然后 选取 图 22.21 所 示 的 表面 为 拉 伸 终 
止 面 。 
@ 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 特征 的 创建 。 
Step4. 在 “分 型 而 ”选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 





草 绘 平面 
-创建 此 主 分 型 面 。“ 








图 22.20 创建 主 分 型 面 图 22.21 定义 草 绘 平面 。 ”图 22.22 截面 草图 
Task6， 构 建 模具 元 件 的 体积 块 
模具 体 


Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 织 ”| ep 同 苯 积 块 妇 割 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 
Step2. 在 系统 弹出 的 豆 SET WOLUNE 中 副 忻 积 电 1 菜单 中 ， 依 次 选择 区 生生 仙人 生 和 
> 命令。 此 时 系统 弹出 “分 制 ”对 话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 
Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 
(1) 在 系统 也 为 分 引 工作 法 生 分 至 机- 的 提示 下 ， 在 模型 中 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 


菜单 中 选择 BE 由 二 于 介 今 。 


(2) 在 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 国 卫 
单 击 一 甬 焉 0) | 按钮 。 

(3) 单 击 ” 选 择 ” 对 话 框 中 的 剖 宕 按钮。 

Step4. 系统 弹出 | 东单 ， 在 菜单 中 选中 国 于 


Done Sel (完成 选择 ) 命令 。 


说 明 : 在 上 面 的 操作 中 ， 当 用 分 型 面 分 割 坏 料 后 ， 坯 料 中 会 产生 多 个 互 不 连接 的 体积 块 ， 
这 些 互 不 连接 的 体积 块 被 称 为 Island ( 岛 ) 末日 中 有 六 个 鸟 ， 将 己 村 jf 分 别 
移 至 鸟 菜 单 中 的 这 六 个 岛 名称， 坯料 中 相应 的 体积 块 会 加 亮 ， 这样 我 们 很 容易 发 现 : 吕 代 
表 上 模 体 积 块 。 

Step5. 单 击 “分 割 ” 对 话 框 中 的 壮 下 按钮。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 同时 模型 中 的 上 半 部 分 变 亮 , 在 该 对 话 框 中 单 击 | 者 色 














3 MAIN Fs) 分 型 面 ， 钛 蛋 





复 选 框 ， 选 择 
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。。。 按钮， 着色 后 的 模型 如 图 22.23 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 击 将 下 按 
eee 和 邹 。 

-pe Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 下 半 部 分 变 亮 〈 变 青 )， 在 该 对 话 框 中 
eee 单 击 ' 者 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 22.24 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 
。。。。 击 | 瑚 定 .按钮 ， 





图 22.23 着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 22.24 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 
Task7. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 

将 浇注 件 的 名 称 命 名 为 BLOWER_MOLDING。 

Task8. 定义 开 模 动作 

Stage1. 将 参考 入 件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮 散 起 来 

Stage2， 开 模 步 骤 1: 移动 上 模 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分析 ~ 区 域 中 的 “模具 开 模 ”命令 号 。 系 统 弹 出 
至 MDLI 0PEN 个 具 开 横 ) 菜单 管理 器 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “菜单 管理 器 ”菜单 中 选择 Inn Se 证 史册 
一 了 THE love 证 区 动 ) 命令。 系统 弹出 “选择 ”对 话 框 。 

注 : 在 移动 以 前 ， 可 以 选择 EEC 命令 ， 进 行 拔 模 斜 度 的 检测 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 要 移动 的 模具 元 件 。 

(1) 在 系统 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 上 模 位 置 并 右 击 ， 选 取 快捷 菜单 中 


er. 


(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 , 单 击 列表 中 的 上 模 模 具 零 件 加 BD， 
然后 单 击 _ 误 宇和 ) | 按钮 。 

(3) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 . 确定 。 

Step4. 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 22.25 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 
输入 沿 指定 方向 的 位 头 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 130， 然 后 按 回 车 键 。 








的 








选取 此 边线 为 移动 方向 移动 后 


22.25 ”移动 上 模 





Step5， 在 下 37TE STEP 十 久 步 又 ) 菜单 中 选择 E 和 于 涪 命 令 . 
Stage3， 开 模 步 又 2: 移动 下 模 


参考 开 模 步骤 1 的 操作 方法 ， 选 取 下 模 ， 选 取 图 22.26 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 
输入 要 移动 的 距离 值 -150, 然后 按 回 车 键 ; 选择 区 区 生 5 涪 命 令 , 完成 开 模 动作 。 单 击 模具 


功能 选项 卡 中 操作 ~ 区 域 的 成 ”按钮 ， 在 系统 弹出 的 下 拉 菜 单 中 单 击 中 重 汤 生成 按钮 ， 选 择 
下 拉 菜单 文件 < 一 w 上 丑 


选取 此 边线 为 移动 方向 








图 22.26 移动 下 模 
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‘en 3 4 有 自 A 至 
。。。 实例 模 多 六 的 模具 设计 (二 ) 
>。。 本 实例 将 介绍 图 23.1 所 示 的 一 款 塑 料 叉子 的 一 模 多 穴 设计 , 其 设计 的 亮点 是 产品 零件 在 
>。。 模具 型 腔 中 的 布置 、 浇 注 系统 的 设计 以 及 分 型 面 的 设计 ， 其 中 浇注 系统 采用 的 是 轮 辐 式 浇 口 


Way 【〔 轮 辐 式 浇 口 是 指 对 型 腔 填 充 采 用 小 段 圆 弧 进 料 ， 如 图 23.1 所 示 ); 男 外 本 实例 在 创建 分 型 
面 时 采用 了 很 巧妙 的 方法 ， 此 处 需要 读者 认真 体会 。 


mm 上 模 






浇注 系统 
-浇注 件 5 


多 “下 模 
图 23.1 又 子 的 模具 设计 





Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.6\work\ch23。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 fork_mold， 选 取 节 让 且 上 二 本 由 





Task2. 建立 模具 模型 





模具 模型 主要 包括 参考 模型 (Ref Model) 和 坯料 (Workpiece)， 如 图 23.2 所 示 。 
Stage1. 引入 参考 模型 


Stepl. 创建 图 23.3 所 示 的 基准 轴 一 一 AA_1。 

说 明 ， 在 此 创建 基准 轴 是 为 了 方便 后 面 的 参考 模型 阵列 使 用 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 基 稚 ~ 区 域 中 的 “基准 轴 ” 按 钮 二 。 

(2) 按 住 Ctrl 键 , 选择 MOLO_FRONT 和 MOLO_RIGHT 基准 平面 为 参考 ， 其 约束 类 型 
均 为 于 邓 
(3) 单 击 “ 基 准 轴 ” 对 话 框 中 的 剖 专 核 钮 ， 完 成 基准 轴 AA_1 的 创建 。 
Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 肛 件 区 域 中 的 按钮 诗 ”， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 [只 组装 参考 模型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 
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Step3. 从 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零 件 模 型 fork.prt 作为 参考 零件 
模型 ， 并 将 其 打开 。 
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图 23.2 模具 模型 图 23.3 ”基准 轴 一 一 AA 1 


Step4. 定义 约束 参考 模型 的 放置 位 置 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 襄 吾 按钮 ， 在 “放置 ”界面 的 尖 素 于 里 下拉 列 表 
中 选择 :| 醒 合 ， 选 取 参 考 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参考 ， 选 取 装 配 体 的 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 组 件 参考 。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 呈 新建 约束 字符 ， 在 网 率 类 型 | 下 拉 列 表 中 选择 [加 ， 选 取 参 
考 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参考 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 组 件 参考 ; 
在 坊 禹 文本 框 中 输入 偏 移 距 离 值 50， 然 后 按 回 车 键 。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 单 击 中 新 建 的 束 字符 ， 在 | 草率 类 型 下拉 列 表 中 选择 .| 醒 合 ， 选 取 
参考 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 组 件 参考 。 

(4) 约束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 参考 模型 的 放置 ， 系 统 自动 弹出 “ 创 
建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step5. 在 “创建 参考 模型 对 话 框 中 选中 辑 按 参 考 人 并 单 选 项 ， 然 后 在 参考 重型 区 域 的 名 各 | 
文本 框 中 接受 默认 的 名 称 〈 或 输入 参考 模型 的 名 称 )。 单 击 四起 按钮 ， 完 成 参考 模型 的 命 
名 。 

Step6. 创建 图 23.4 所 示 的 “ 轴 ” 阵 列 特征 。 

(1) 在 模型 树 中 选取 参考 霉 件 芝 加 B33 浊 并 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
库 下 命令 ， 系 统 弹出 “阵列 ”操控 板 。 

(2) 在 操控 板 中 选取 “阵列 ”选项 攻 国 ， 在 模型 中 选取 基准 轴 一 一 AA_1;， 在 操控 板 中 输 
入 阵列 的 个 数 14， 在 操控 板 中 单 击 他 按钮 ， 按 回 车 键 。 

(3) 在 “阵列 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成“ 轴 ”阵列 特征 的 创建 。 
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Stage2. 隐藏 参考 模型 的 基准 平面 


@@@ 

@@@ 

为 了 使 屏幕 简洁 ， 利 用 “ 层 ” 的 “遮蔽 ”功能 将 参考 模型 的 三 个 基准 平面 隐藏 起 来 。 
ee Step1. 选择 命令 。 在 模型 树 中 选择 悦 ” 和 。 层 桩 民 ) 命令 。 

。 。 s Step2. 在 导航 命令 卡 中 单 击 | ?oR NMOLD. hs 0 而 绍 模 型 ;活动 的 ) "后 面 的 ”按钮 ,选择 
< FORK_NOLD_REF.PRT 参考 模型 。 

@@@ 


Step3. 在 层 树 中 选择 参考 模型 的 基准 面 民国 二 2 革 5 入 下 央 ， 本 二， 在 系统 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 加 时 命令 ， 然 后 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 过 ， 这 样 铸件 模型 的 基准 曲线 将 不 显示 。 
Step4. 操作 完成 后 , 选择 导航 选项 卡 中 的 是 ” 到 提神 型 桂山) 命令 , 切换 到 模型 树 状态 。 


Stage3. 创建 图 23.5 所 示 的 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 件 区 域 中 的 按钮 ” ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 写 鲁 娃 工 件 命令 ， 系 统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 类 型 .区域 选中 加 零 忻 单 选项 ， 在 子 类 型 
区 域 选 中 四 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 区 是 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 久 亨 尘 特 征 单 选项 , 然后 单 击 多 下 
按钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形 基 ”区域 中 的 与 ”* 按钮。 系统 弹 出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

Q@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
本 个 令 。 系 统 弹 出 “ 章 给 ”对话 框 ， 然 后 选择 参考 模型 MAIN_PARTING_PLN 基 
准 平面 作为 草 绘 平面 ， 选取 MOLD_RIGHT 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 医改， 单 击 划 兰 按钮， 
至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 系 统 弹出 “参考 “对 话 框 ， 选 取 MOLD_RTING 基准 平面 和 
MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 参考 , 绘制 图 23.6 所 示 的 截面 草图 ,完成 截面 草图 的 绘制 后 ， 
单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 Y ， 










坯料 ----- 





图 23.5 创建 坯料 图 23.6 截面 草图 
@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 草 ，( 即 “对 称 ”)， 再 在 深度 
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文本 框 中 输入 深度 值 200.0， 并 按 回 车 刍 。 
@ 完成 特征 。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 美 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 
Step1. 单 击 弄 具 功能 选项 卡 生 将 全 * 按钮 中 的 小 三 角 按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 。。。 





澡 按 比例 交 ,后 的 自 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 芝 按 R 寺 收缩 按钮 ， 然 后 在 模型 树 中 选取 ”。。。 
第 一 个 参照 模型 。 gy 


Step2， 系统 弹出 “ 按 尺寸 收缩 ”对 话 框 , 确认 至 式 区 域 的 区 到 校 钮 被 按 下 , 在 十 本 于 旺 
区 域 选 中 耳 更 疏 设计 零件 尺寸 复 选 框 ， 在 政 著 率 区 域 的 ”出 率 “ 栏 中 输入 收缩 率 值 0.006， 并 按 
回 车 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 尖 按钮 。 


说 明 : 因为 参考 的 是 同一 个 模型 ， 当 设置 第 一 个 模 王 的 收缩 率 为 0.006 后 ， 系统 目 动 
会 将 其 他 13 个 模型 的 收缩 率 设 置 为 0.006， 不 需要 将 其 他 13 个 模型 的 收缩 率 再 进行 设置 。 


Task4. 建立 浇注 系统 


Step1. 创建 图 23.7 所 示 的 浇 道 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 = 区 域 中 的 只 认 芝 按钮 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 域 右 击 , 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 用 局 二 
令 ; 然后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 , 草 绘 平面 的 参考 平面 为 MAIN_RIGHT 
基准 平面 ， 方 位 为 号 一， 单 击 草 芝 按钮 ， 进 入 截面 草 绘 环 境 。 

@ 绘制 截面 草图 。 选 取 图 23.8 所 示 的 边线 为 参考 ， 单 击 _ 浆 国民) 按钮 ;绘制 图 23.8 
所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “完成 ”按钮 W 。 

(2) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 非 ， 输 入 旋转 角度 值 360。 

(3) 在 “旋转 ”操控 板 中 单 击 吧 按钮， 完成 特征 的 创建 。 








图 23.7 浇 道 图 23.8 截面 草图 
Step2. 创建 图 23.9 所 示 的 主流 道 。 
(1) 单 击 杖 型 功能 选项 卡 切口 和 昌 面 区域 中 的 瑟 ”按钮 ， 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操控 板 。 
在 操控 板 中 ， 确 认 “实体” 按钮 口 被 按 下 。 
@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 域 右 击 , 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 加 
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eee 令 ; 然后 选择 MAIN PARTING PLN 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平 面 的 参考 平面 为 


。。。 ”MAIN_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 因 蝇 ， 单 击 区 各 掖 钮 ， 进 入 截面 草 给 环境， 

ss @ 绘制 截面 草图 。 绘 制图 23.10 所 示 的 截面 草图 ; 完成 特征 截面 的 绘制 后 , 单 击 “ 草 绘 ” 
。。。 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

。。。 (2) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 国 ， 输 入 深度 值 2.0。 

(3) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 特征 的 创建 。 





图 23.9 ”主流 道 图 23.10 截面 草图 


Step3. 创建 图 23.11 所 示 的 分 流 道 。 

(1) 单 击 挤 措 功能 选项 卡 切 口 和 曲面 * 区 域 中 的 所 疗 按钮 ， 在 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 
按钮 口 被 按 下 。 

Q@ 定义 草 绘 截面 的 放置 属性 。 在 绘图 区 域 右 击 , 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 有 
命令 ; 然后 选择 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 参考 平面 为 
MAIN_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 国 四 ， 单 市 草莽 核 钮 ， 进 入 截面 草 绘 环境 ， 





@ 绘制 截面 草图 。 绘制 图 23.12 所 示 的 截面 草图 ; 完成 特征 截面 的 绘制 后 , 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 Y ， 

(2) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 日 ( 即 “ 定 值 ” 拉 伸 )， 输 入 深度 值 2.0。 

(3) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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图 23.11 分 流 道 图 23.12 截面 草图 


(4) 在 模型 树 中 查看 前 面 创建 的 特征 。 
QOD 在 模型 树 界面 中 选择 哨 ” 一 > 于 于 人 时 
@ 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 目 ” 对 话 框 中 选中 司 特 征 复 选 框 ， 然 后 单 击 列 定 按钮 。 
此 时 ， 模 型 树 中 会 显示 出 前 面 创建 的 特征 。 
(5) 阵列 图 23.13 所 示 的 分 流 道 。 
@ 在 模型 树 中 选取 上 一 步 创 建 的 拉 伸 2 特征 并 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
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@ 在 操控 板 中 选取 “阵列 ”选项 国 ， 在 模型 中 选取 基准 轴 一 一 AA_1， 在 操控 板 中 输 。。。 
入 阵列 的 个 数 10， 在 阵列 成 员 间 的 角度 文本 框 中 输入 值 36， 并 按 回 车 键 。 * 
图 在 “阵列 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 i 
a) 阵列 前 c) 阵列 后 


图 23.13 ”阵列 分 流 道 


Step4. 创建 图 23.14 所 示 的 浇 口 。 





图 23.14 演 口 
(1) 创建 图 23.15 所 示 的 基准 平面 ADTM1。 单 击 撞 其 功能 选项 卡 会 符 ” 区 域 中 的 “ 平 


面 ”按钮 乞 ， 选 取 MOLD_RIGHT 为 参考 ， 定 义 约束 类 型 为 蒋 早 ， 偏 移 值 为 410; 单 击 “ 基 
准 平面 ”对 话 框 中 的 列 定 按钮 ， 完 成 ADTMI1 基准 平面 的 创建 。 





or 






NAIN_PARTING_PLN 





放大 图 


23.15 基准 面 ADTM1 


(2) 单 击 模 畦 功能 选项 卡 切口 和 曲面 = 区 域 中 的 扎 ”按钮 ， 在 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 
按钮 口 被 按 下 。 

Q@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 域 右 击 , 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 NS 
令 ; 然后 选取 ADTMI 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 MOLD_PARITING_PLN 基准 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 EE， 单 击 对 话 框 中 的 草 答 | 按钮， 

绘制 截面 草图 ,。 绘制 图 23.16 所 示 的 截面 章 图 ; 完成 特征 截面 的 绘制 后 ,， 单 击 “ 音 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 
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oo (3) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 由 ， 逃 取 图 23.17 所 示 的 模型 表面 为 拉 伸 终止 面 ， 
。。。 (4) 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
eee ee 





@e@e@ 23.16 ”截面 草图 色 23.17 拉 伸 终止 面 


(5) 阵列 图 23.18 所 示 的 浇 口 
GD 在 模型 树 中 选取 上 一 步 创 建 的 拉 伸 3 特征 并 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 末 单 中 选择 


阵 到 |.. . 命令。 


@ 在 操控 板 中 选取 “阵列 ”选项 必 国 ， 在 模型 中 选取 基准 轴 一 一 AA_1;， 在 操控 板 中 输 
入 阵列 的 个 数 14， 在 操控 板 中 单 击 分 按钮 ， 按 回 车 键 。 
@ 在 “阵列 ”操控 板 中 单 击 畦 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 23.18 ”阵列 浇 口 





Task5. 创建 分 型 面 
下 面 将 创建 图 23.19 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模 具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 


久 CC 


色 23.19 分 型 面 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 | 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 由。 系统 弹出 
“分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 名 ,在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 main_ps， 单 击 | 戎 定 按钮 。 

Step3. 通过 “旋转 ”的 方法 创建 图 23.20 所 示 的 曲面 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 趾 施 转 按钮 。 
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(2) 在 绘图 区 域 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 本 
择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 , 草 绘 平面 的 参考 平面 为 MAIN_RIGHT 基准 平面 ， 。。。 





方位 为 攻 旱 ， 单 击 草 答 按钮， 进入 截面 草 绘 环境 。 





23.20 ”旋转 曲面 


(3) 绘制 截面 草图 。 绘 制图 23.21 所 示 的 截面 草图 (用 ”投影 ”的 方法 绘制 截面 草图 ; 
草图 线段 不 可 重 闪 或 开口 ， 截 面 图 形 不 封闭 )。 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 
(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 起 ( 即 “ 定 值 ” 拉 伸 )， 输 入 旋转 角度 值 360。 
(5) 在 “旋转 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 





23.21 截面 草图 


Step4. 创建 图 23.22 所 示 的 延伸 1。 

(1) 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 选 取 图 23.23 所 示 的 旋转 曲 
面 边线 为 延伸 对 象 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 区域 的 回 延 伸 按 钮 ， 此 时 出 现 堆 共 操控 板 。 

@ 在 操控 板 中 按 下 按钮 十 。 

@ 在 系统 中 法 笃 归 杏 迁 记 所 至 的 了 可 - 的 提示 下 ， 选 取 图 23.23 所 示 的 表面 为 延伸 的 终止 面 。 

@) 在 释 各 操控 板 中 单 击 站 按钮。 





23.22 ”延伸 1 23.23 延伸 参考 
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eee Step5. 创建 图 23.24 所 示 的 延伸 2。 选 取 图 23.25 所 示 的 旋转 曲面 边线 为 延伸 对 象 ; 单 击 





。。。 。 分 型 面 功能 选项 卡 后 如“ 区域 的 全 延伸 按钮， 在 操控 板 中 按 下 书 按 钮 ， 在 系统 的 提示 下 ， 选 
。。。 ” 取 图 23.25 所 示 的 表面 为 延伸 的 终止 面 ， 在 到 可 操控 板 中 单 击 尖 按钮 。 
‘00 延伸 对 象 

和 .延伸 终止 面 





23.24 延伸 2 23.25 ”延伸 参考 


Step6. 创建 图 23.26 所 示 的 延伸 3。 选 取 图 23.27 所 示 的 边线 1， 再 按 住 Shift 键 选取 边 
线 2; 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 “区域 的 四 延 利 按钮 ， 在 操控 板 中 按 下 二 按钮 ， 在 系统 的 
提示 下 ， 选 取 图 23.27 所 示 的 表面 为 延伸 的 终止 面 ， 在 堆 共 操控 板 中 单 击 半 按钮。 
.-- 延伸 边线 2 


| Ss 延伸 边线 1 
2 延伸 终止 面 


23.26 ”延伸 3 23.27 ”延伸 参考 





Step7. 创建 图 23.28 所 示 的 延伸 4。 参考 Step6 完成 延伸 4 的 创建 。 


> 


a) 延伸 前 b) 延伸 后 
23.28 延伸 4 


Step8. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Step1， 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 而 和 三 具 体 柚 哄 * 区 域 中 的 次 ”| ep 母体 各 志和 制 命令 
( 即 用 “分 割 ”的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 下 SET PE 中 天体 积 岂 ) 菜单 中 ， 依 次 选择 四 于 于 于 于 二 

一 于 今 。 此 时 系统 弹出 “分 割 ”对 话 框 和 “选择 ” 

对 话 框 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 虽 为 人 到 工作 法 瓜分 可 . 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 主 分 型 面 的 位 置 右 
击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 四 于 到 和信. 
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(2) 在 系统 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 列表 中 的 大 二 光 和 用 1 
确 正 (0) 按钮 。 

(3) 单 击 ” 选 择 ” 对 话 框 中 的 一 下 按钮 。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 副 震 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 | 夺 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 23.29 
所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_mold， 单 击 将 下 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 者 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 23.30 
所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_mold， 单 击 三 下 ,按钮 。 


人 yy 


图 23.29 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 23.30 着色 后 的 上 半 部 分 体积 块 








Task7. 抽取 模具 元 件 


Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 元 人 ”区 域 中 的 年 ” 于 型 腔 慷 块 命令 ， 系 统 弹出 
“创建 模具 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 单 击 硅 按钮 ， 选 择 所 有 体积 块 ， 然 后 单 击 
于 | 护 包 . 


Task8. 生成 浇注 件 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 元件” 区 域 中 的 中 半生 模 命 仿 。 
Step2. 在 系统 提示 框 中 输入 浇注 零件 名 称 molding， 并 单 击 两 次 党 按钮 。 


Task9. 定义 开 模 动作 
Stage1. 将 参考 模型 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮 沿 起 来 


Step1. 选择 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 晤 ， 系 统 弹出 “遮蔽 - 取 
消 遮 蔽 ”对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 按 下 | 口 孙 全 | 按钮 ， 在 画 史 二 华 列表 框 中 选中 所 有 的 参考 























模型 和 坯料 ， 然 后 单 击 这 项 按钮 。 
Step2. 谈 芯 分 型 面 。 在 该 对 话 框 中 按 下 | 人 面 “| 按钮 ， 单 击 下 部 的 “选取 全 部 ”按钮 
硅 | 然后 单 击 这 项 按钮 ， 再 单 击 ” 闫 几 “ 榨 钮 。 


Stage2. 开 模 步 又 1: 移动 上 模 
Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 当 析 ”区 域 中 的 “模具 开 模 ”命令 号 。 系 统 弹 出 





。。。 MDID DFEN (模具 开 模 ) 菜单 管理 器 。 
。。。 Step2. 在 系统 弹出 的 “菜单 管理 器 ”菜单 中 选择 | ESs Sip 医 & 本 | > 
信和 动 命令 。 系 统 弹 出 “选择 ”对 话 框 ， 

°° Step3， 选取 上 模 为 要 移动 的 模具 元 件 。 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 | 确定 _ 





0O 





ee es Step4. 在 系统 只 到 过 等 定 、 革 或 可 二 半分 全国 -的 提示 下 ， 选 取 图 23.31 所 示 的 边线 为 移动 方 
>。。 向， 输入 要 移动 的 距离 值 200， 并 按 回 车 键 
Step5. 在 bg 辣 污 单 中 选择 EEC 和 命令 ， 完 成 上 模 的 移动 。 


选取 此 边线 为 移动 方 同 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 23.31 移动 上 模 











Stage3. 开 模 步 又 2: 移动 下 模 


Step1. 参考 开 模 步 又 1 的 操作 方法 ， 在 模型 中 选取 下 模 零 件 ， 选 取 图 23.32 所 示 的 边线 
为 移动 方向 ， 然 后 输入 要 移动 的 距离 值 -200。 

Step2， 在 也 TE S78P 定义 步 又 ) 菜单 中 选择 IE 开 悦 命 令 ， 完 成 下 模 的 移动 。 在 
和 本 MID 0FEN I 恒 有 具 开标 ) 菜单 中 单 击 DeaeyEetnra (后 成 /返回 ] 。 














选取 此 边线 


为 移动 方向 一 》 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 23.32 移动 下 模 


Step3. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功 和 这 项 下 中 ”区域 的 一 按钮 ， 在 系统 弹出 的 下 
拉 菜 单 中 单 击 嵌 重 新 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 a 




















实例 急 和 A 带 外 螺纹 的 模具 设计 


实例 人 4 细 。 带 外 螺纹 的 模具 设计 


蝶 纹 连接 是 结构 相互 固定 方式 中 最 第 用 的 一 种 连接 方式 。 由 于 它 连接 可 靠 、 拆字 方 便 ， 
又 不 破坏 连接 件 ， 并 可 反复 使 用 ， 因 此 这 种 方式 在 塑料 制品 中 得 到 广泛 的 应 用 。 融 螺纹 的 
塑料 件 的 项 出 方法 很 多 ， 应 根据 塑料 件 的 批量 、 做 模 成 本 或 注射 成 本 要 求 的 不 同 而 不 同 ， 
大 体 上 分 为 四 种 形式 : 手动 脱 嵌 纹 机 构 、 拼 块 式 嵌 纹 脱 模 机 构 、 强 制 脱 模 机 构 和 旋转 目 动 
螺纹 脱 模 机 构 。 

本 例 将 介绍 拼 块 式 螺纹 脱 模 柑 上 其 的 主要 设计 过 程 ， 如 图 24.1 所 示 。 


"mW 
、 浇注 件 


一 
一 
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图 24.1 和 带 外 螺纹 的 模具 设计 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.6\work\ch24。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 bolt_mold; 选取 世 E 





要 。 
Task2. 建立 模具 模型 


Stage1. 引入 参考 模型 


参考 模 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 营 考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 兰 - ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 从 定 位 参考 模型 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”“ 布 局 ”对 话 框 和 4 ChY LAMY0UT 轴 腔 布 寺 ) 菜单 管理 
器 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 bolt.prt 作为 参考 零件 
模型 ， 单 击 | 打开 按钮， 系统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 辑 按 参 考 台 并 单 选项 ， 然 后 在 参考 稳 型 文本 框 中 
接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 量 可 笃 按钮 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 萤 局 “区 域 中 选中 冤 单单 选项 ， 单 击 二 区 下 按钮， 完成 
参考 模型 的 放置 。 在 可 5 LIOUT (型 腔 布置 ] 菜单 中 单 击 TonefBRetorn GE 成 /至 目 ) 命令 。 
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Stage2. 创建 坯料 


手动 创建 图 24.2 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 。 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 了 件 区 域 中 的 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 写 剖 虹 工 件 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 元 件 ”对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 类 型 -区 域 选中 加 要 件 单 选 项 ， 在 了 次 型 
区 域 选中 因 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 珊 定 按 饥 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 辑 创 汪 特征 单 选项 , 然后 单 击 。 兢 定 
按钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状” 区域 中 的 生 ”按钮 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
省 是 全 仿 。 选 择 MOLD_RIGHT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平 面 的 参考 平面 为 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 ， 方 位 为 上 ， 单 击 | 草 此 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 
境 。 

Oo 绘制 截面 草图 。 进 入 截面 章 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD FRONT 基准 平面 和 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 早 绘 参考 ， 截 面 持 图 如 图 24.3 所 示 ; 单 击 “ 章 绘 ” 操 控 板 
中 的 “确定 ”按钮 W 。 








| 
| 





| 
图 24.2 模具 模型 图 24.3 截面 草图 


@) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 号 |( 即 “对 称 ”)， 再 在 深度 
文本 框 中 输入 深度 值 30.0， 并 按 回 车 键 。 
@ 完成 特征 。 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 美 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 清 块 体积 块 


创建 图 24.4 所 示 的 模具 的 滑 块 体积 块 ， 其 操作 过 程 如 下 。 
Stepl. 选择 命令 。 选 择 神 具 功能 选项 卡 分 型 再 和 模具 体积 岂 区 域 中 的 琵 ”一 和 


实例 包扎 、 带 外 螺纹 的 模具 设计 


< 模具 体积 块 命令 。 
Step2. 在 系统 弹出 的 “编辑 模具 体积 块 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 宰 ， 和 





在 “属性 ”对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE_MOLD_VOL， 单 击 型 二 按钮 。 。。。 
Step3. 选择 命令 。 单 击 编辑 模具 体积 堪 操控 板 瑟 藉 ~ 区 域 中 的 中 施 转 控 乌 ， 此 时 系统 弹 : : 
出 “旋转 ”操控 板 。 。。。 





(1) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 232s : 
MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 参考 。 方 
位 为 下 ， 单 击 村 等 | 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(2) 进入 草 绘 环 境 后， 绘制 图 24.5 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 
绘 ”操控 板 中 的 “确定 ” 说 钥 V , 





图 24.4 滑 块 体积 块 图 24.5 截面 草图 
(3) 在 “旋转 ”操控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
Step4. 选择 命令 。 单 击 编辑 模具 体积 块 操控 板 体内 I 上 “区域 中 的 多 eu 国 按钮 后 而 
的 按钮 下 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 国 参考 过 件 加 除 按钮 。 
Siep5 在 “编辑 模具 体积 湛 ” 功 能 选项 卡 中 单 击 “ 确 定 * 按钮 ， 完 成 模具 体积 中 的 
创建 。 


Task5. 创建 主 分 型 面 


创建 图 24.6 所 示 的 模具 的 主 分 型 曲面 ， 其 操作 过 程 如 下 。 

Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 户 ] 。 系 统 弹 出 
“分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 砍 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 时 ,在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 main_pt_surf， 单 击 彰 定 按钮 。 

Step3. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 创建 主 分 型 面 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 蝗 
伸 ” 操 控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 国 加 是 汪 3 呈 | 千 今 ， 选 取 
图 24.7 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 MOLD_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 


为 国 时 、 然后 单 击 草 振 


河 接 


”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 
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eee (3) 绘制 截面 草图 。 选 择 图 24.8 所 示 的 模型 边线 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 24.8 所 示 的 截面 
e 。。 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 探 板 中 的 “确定 ” 
“oe。 按钮 V， 
eee (4) 设置 深度 选项 。 
和 Q@ 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选取 深度 类 型 鞋 。 
i @ 将 模型 调整 到 合适 方位 ， 选 取 图 24.7 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终止 面 。 

@) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 兰 按钮， 完成 特征 的 创建 。 














图 24.6 ”创建 主 分 型 曲面 图 24.8 ”截面 草图 

Step4. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Stage1， 分 割 滑 块 体积 块 

Step1. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 下 ”| ep 同体 积 册 分 间 
命令 ( 即 用 “分 割 ”的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 i 和 {3 害怕 积 块 ) 菜单 中 Dne Volume 【 丰 积 块 】 国 
Tj] 命令， 此 时 系统 弹出 “分 市” 对话 框 和 “选择 ”对 话 框 。 
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Step4. 在 “分 割 ”对 话 框 中 单 击 强直 按钮 。 
Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 , 着 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 24.9 
所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 主体 积 块 名 称 BODY_VOL， 单 击 剖 走 按钮 。 


Stage2. 用 主 分 型 面 创建 上 、 下 两 个 体积 腔 


用 前 面 创 建 的 主 分 型 面 main_pt_surf 来 将 前 面 生 成 的 体积 块 BODY_VOL 分 成 上 、 下 两 
个 体积 腔 〈 块 );， 这 两 个 体积 块 将 来 会 抽取 为 模具 的 上 、 下 模具 型 腔 。 


Stepl. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 岂 ” 区域 中 的 # ”一 和。 正体 和 二 芝 


命令 《〈 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 


实例 急 和 A 带 外 螺纹 的 模具 设计 





选择 





Step2. 在 系 统 弹 HH 于 Two Yolunes [了 本 个 性 积 块 ) 硬 一 二 





Wold Yolune 虞 用 体积 鼎 ) 下 PE 命令。 系统 弹出 “搜索 工具 ”对 话 框 。 。。。 
Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 单 击 列表 中 的 喇 放 IE 了 休 积 块 ， “。。。 
然后 单 击 “> > 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 选择 0 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 . 关 轩 按钮 。 ep 
Step4. 选取 分 型 面 | 面 了 WR (用 “列表 选取 ”的 方法 选取 )， 在 “从 列表 中 拾 。。。 
取 ” 对 话 框 中 单 击 _ 议定 人 | 按钮 。 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 列 定 _ 按钮 。 ee。 


Step5. 单 击 “ 分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 强直 按钮 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 。 

Step6. 在 系统 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 单 击 , 音色 _ 按钮， 着 色 后 的 模型 如 图 24.10 所 示 。 
然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 LOWERMOLD_VOL， 单 击 绚 焉 按钮 。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 | 在 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 24.11 
所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 UPPERMOLD_ VOL， 单 击 剖 焉 按钮 。 


24.9 “着 色 ” 后 的 主体 积 块 24.10 着 色 后 的 下 模 24.11 着 色 后 的 上 模 











Task7. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
将 浇注 件 的 名 称 命名 为 BOLT_MOLDING。 
Task8. 定义 开 模 动作 


Step1. 遮蔽 参考 件 、 坏 料 和 分 型 面 。 
Step2. 开 模 步骤 1 移动 滑 块 。 
(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 多 折 ~ 区域 中 的 “模具 开 模 ”按钮 号 , 在 系统 弹 
出 | 二 WO 三 二 人 是 具 开 模 ) 菜单 管理 器 。 在 系统 弹出 的 “菜单 管理 器 ”菜单 中 选择 


Define Step [定名 步 晤 ] Fa 和 > Define Nowe (是 吕 穆 动 ] 命令 。 


(2) 选取 要 移动 的 元 件 滑 块 。 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 _ 确 下 按钮 。 
(3) 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 24.12 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -30。 
(4) 在 和 IIE STEP 演义 步骤 ) 菜单 中 选择 加 区 得了 悦 命 令 . 


了 这 取 此 边线 
为 移动 方向 @— 
移动 后 


24.12 移动 滑 块 


Step3. 开 模 步 又 2: 移动 上 柑 。 参 考 Step2， 在 模型 中 选取 上 模 ， 选 取 图 24.13 所 示 的 边 
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e。e。。 ” 线 为 移动 方 同 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -30。 


ee Step4. 开 模 步骤 3: 移动 下 模 。 输 入 要 移动 的 距离 值 30。 结 果 如 图 24.13 所 示 。 在 “ 模 
>。。 有 具 开 模 ” 沫 单 管理 器 中 单 击 DeaeyREetnra (成 / 束 四 ) 按 钮 。 

a Task9. 对 开 模 步 又 2 进行 干涉 分 析 

ee 选取 此 边线 





为 移动 方向 : 


移动 后 
图 24.13 移动 上 、 下 模 





Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 析 * 区 域 中 的 号 命令 。 在 系统 弹出 的 “模具 开 模 ” 菜 
单 管理 器 中 单 击 由 划 好 届 疏 ) 。 在 系统 弹出 的 豆 避 吕 引 中 菜单 中 单 击 幸 可 2 选项 ， 在 系统 弹出 
的 至 IEFIIEE STEP ( 汇 必 步 坚 ) 菜单 中 选择 Interference 证 涉 ) 命 邻 ， 在 系统 弹出 的 | 至 瑟 具 移动 菜单 中 
选择 移动 1 ， 系 统 弹 出 至 MI INTER 颗 有 干涉} 菜单 。 

Step2. 选取 静态 零件 。 在 系统 鱼 造 怀 黎 寺 和 全- 的 提示 下 ， 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 并 右 击 ， 





选取 快捷 菜单 中 的 有 二 总 是 二 辐 命令 。 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 
中 的 统计 零件 本 于 O026 和 到， 然后 单 击 。 强直 0) | 按钮 。 
Step3. 此 时 ， 在 又 统 信 息 区 中 提 示 棕 查 移动 零 忻 UFPERK WOLD VOL 与 国定 稚 件 BOLT_WOLDING 的 干扰 .. _. 
段 时 间 后 ， 模 型 中 出 现 加 亮 曲 线 ， 指 示 图 24.14 所 示 的 干涉 位 置 。 
加 亮 曲线 





24.14 “加 亮 曲线 


干涉 分 析 : 在 分 型 而 处 ， 由 于 存在 螺纹 ， 所 以 仍 会 出 现 干涉 ， 但 是 这 不 影响 开 模 。 在 实 
际 加 工 情况 下 ， 注 射 制品 多 为 塑料 件 ， 在 注射 完成 后 ， 制 品 还 没有 完全 冷却 的 情况 下 可 进行 
强制 脱 模 ， 这 样 并 不 影响 制 件 的 外 观 和 形状 ， 因 为 塑料 件 一 般 都 具有 一 定 的 弹性 ， 当 制品 完 
全 冷却 后 ， 会 恢复 到 原形 状 。 

Step4. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 操作 区域 的 县 ”按钮 ， 在 系统 弹出 的 下 
拉 菜 单 中 单 击 足 重 靳 于 成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜单 文件 ”| 一 | 三 | 
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实例 他 号 带 内 螺纹 的 模具 设计 








本 实例 将 介绍 图 25.1 所 示 的 带 内 螺纹 瓶 盖 的 模具 设计 ， 其 脱 模 方 式 采 用 的 是 内 侧 抽 脱 。。。 


-上 模 浇注 系统 





浇注 件 
螺纹 滑 块 





25.1 ”和 融 内 螺纹 的 模具 设计 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.6\work\ch25。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 cover_mold; 选取 [Dj 才 中 


Task2. 建立 模具 模型 





Stage1. 引入 参考 模型 


参考 模 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 兰 : ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 
中 选择 锚 定 位 参考 模型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”“ 布 局 ”对 话 框 和 | CA LATOUT 男 腾 机 村 ) 菜单 
管理 器 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 杠 中， 选取 三 维 零 件 模 型 塑料 杯 新 cover.prt 作 
为 参考 零件 模型 ， 单 击 | 打开 “| 榨 乌 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 加 按 参 考 全 并 单 选项 ， 然 后 在 参考 要 型 文本 杠 
中 接受 系统 默认 的 名 称 ， 然 后 单 击 一 定 按钮 。 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 。 预 第 ”按钮 ， 
可 以 观察 到 图 25.2a 所 示 的 结 

说 明 : 此 时 图 25.2a 所 示 的 拖 动 方向 不 是 需要 的 结果 ， 需 要 定义 拖 动 方向 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 参考 模型 起 点 与 定 上 区 域 中 单 击 入 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “ 获 
得 坐标 系 类 型 ” 菜单 中 选择 车 于 BB 对 命令， 系统 弹出 “元 件 ”窗口 和 “参考 模型 方向 ” 
对 话 框 。 
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Step5. 旋转 坐标 系 。 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 天 区 域 中 选择 | | 轴 作 为 旋转 轴 。 
。。。 在 入 文 本 框 中 输入 数值 90。 然后 单 击 ” 确定 .按钮 。 








Se Step6. 单 击 “ 布 局 ”对 话 框 中 的 。 再 划 按钮， 定义 后 的 拖 动 方向 如 图 25.2b 所 示 。 
pe Step7. 在 “布局 ”对 话 框 的 帝 局 “区域 中 选中 男 矩形 单 选项 ， 在 拒 带 区 域 的 型 旦 文本 
。。。 ” 框 中 分 别 输入 数值 50 和 50 (表示 在 对 应 的 X 和 Y 方向 上 的 增 量 )， 在 “布局 ”对 话 框 中 


。。。 单 击 ” 囊 第 按钮 , 结果 如 图 25.3 所 示 , 然后 单 击 起 按钮 。 在 CMY IMD 型 腔 币 置 ， 
菜单 中 单 市 加 EE 和风 于 回国 和 今 ， 完 成 参考 模型 的 引入 。 





PULL DIRECTION PULL DIRECTION PULL DIRECTION 








fh Tj 
~ 1 
LD_FRONT 
Tine PLN 
MOLD_RIGHT 
a) 定义 前 b) 定义 后 
图 25.2 ”定义 拖 动 方 回 图 25.3 放置 参考 模型 


Stage2. 创建 坯料 
自动 创建 图 25.4 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 。 


re ..- 坯料 (Workpiece) 





~~ 
~ ~ 
~ ~ 
一 - 


参考 模型 (Ref Model) 


25.4 ”模具 模型 





Step1. 在 模型 树 界 面 中 ， 选 择 “ 设 置 ”按钮 俏 ” 一 > BBE 旨 时 舍 仿 。 在 系统 弹 
出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 ， 选 中 Y 特征 复 选 框 ， 然 后 单 击 询 定 按钮 。 


| 


Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模 型 和 工件 区 域 中 的 按钮 于 ,然后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 壤 自 动工 件 命令 ， 系 统 弹出 “自动 工件 ”对 话 框 。 

Step3. 在 模型 树 中 选择 淮 OI 和 ， 然 后 在 “自动 工件 ”对 话 框 的 思 桂 区 域 中 的 
统一 坑 移 文本 框 中 输入 数值 20， 并 按 回 车 键 。 

Step4. 单 击 绷 焉 按钮 ， 完 成 坏 料 的 创建 。 


Task3. 设置 第 一 个 参考 模型 的 收缩 率 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 能 沛 蔡 区 域 中 的 恕 收缩 "后 的 小 三 角 按钮 ,在 系统 弹出 的 


菜单 中 单 击 党 按 RR 十 收缩 按钮 。 在 模型 树 中 单 击 ”[ 归 阵 到 (COWERJWOIDJREF.FRTY 后 的 小 三 角 按钮 
"， 在 弹出 的 模型 中 选取 任意 一 个 。 系 统 打开 其 中 的 一 个 模型 窗口 ， 同 时 系统 弹出 “ 按 尺 
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十 收缩 ”对 话 框 。 
Step2. 在 系统 弹出 的 “ 按 尺寸 收缩 ” 对 话 框 中 ， 确 认 公式 区 域 的 忆 | ”按钮 被 按 下 ， 
在 = 收 第 选项 区 域 选中 局 更 中 设计 零件 尺寸 复 选 杠 ， 在 收获 率 区 域 的 ”比率 ” 栏 中 输入 收缩 率 
值 0.006， 并 按 回 车 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 2 按钮 。 
说 明 : 因为 参考 的 是 同一 个 模型 ， 当 设置 第 一 个 模型 的 收缩 率 为 0.006 后 ， 系统 目 动 
会 将 其 他 三 个 模型 的 收缩 率 设置 到 0.006， 不 需要 将 其 他 三 个 蛋 型 的 收缩 率 再 进行 设置 。 


Task4. 建立 浇注 系统 


下 面 讲述 如 何在 零件 cover 的 模具 坯料 中 创建 流 道 、 浇 道 和 浇 口 〈 图 25.5)， 以 下 是 操 
作 过 程 。 此 例 创建 浇注 系统 是 通过 在 坯料 中 切除 材料 来 创建 的 。 














图 25.5 建立 流 道 、 浇 道 和 浇 口 
Stage1. 创建 图 25.6 所 示 的 浇 道 (Sprue) 


Step1. 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 切 口 和 曲面 "区域 中 的 字 记 车 按 钮 。 系统 弹出 “ 旋 
转 ” 操 控 板 。 

(1) 选取 旋转 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 起 被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 左 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 时 国 命 令 。 草 绘 平面 
为 MOLD_FRONT， 草 绘 平面 的 参考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 草 绘 平面 的 参考 方 
位 是 国 一 ， 单 击 草 缅 按钮。 至此， 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 和 MAIN_PARTING_PLN 为 草 绘 参考 
和 图 25.7 所 示 的 边线 为 参考 边线 , 绘制 图 25.7 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 后 , 单 击 “ 草 
绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

注意 : 要 绘制 旋转 中 心 轴 。 








图 25.6 ”创建 浇 道 图 25.7 截面 草图 
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yy. (4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 旋转 角度 类 型 在 ， 旋 转角 度 为 360”， 

。。。 (5) 在 “旋转 ”操控 板 中 单 击 站 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

os Stage2. 创建 主流 道 

es Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 竺 将 让 ” 区 域 中 的 浴 流 道 按钮 ， 系统 弹出 “ 流 道 ” 信 息 对 
。。。 话 杠 ， 在 系统 弹出 的 于 汪 因 六 单 中 寺 本 国耻 于 和 人. 

Sy Step2. 定义 流 道 的 直径 。 在 系统 输入 流 道 直 径 的 提示 下 ， 输 入 直径 值 5， 然 后 按 回 车 键 。 





Step3. 在 菜单 中 选择 世 且 是 人 合 今 ， 在 
SETIP SK PIN [ 识 置 草皮 二 面 ] 菜单 中 选择 上 着 号 且 个 今 。 
Step4. 定义 草 绘 平 面 。 执 行 命令 后 , 在 系统 中 翅 蕉 或 站 总 一 个 章 等 F 画 .的 提示 下 , 选取 图 25.8 
所 示 的 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 平 面 。 在 有 sas 因 叶 因 半 单 中 选择 
2 人， 外 后 再 选择 rey 哺 定 ) 命令 ， 图 25.8 中 的 箭头 方向 为 草 绘 的 方向 。 在 
二 单 中 寺 择 ESE3 命 令 ， 选 取 图 25.8 所 示 的 坯料 表面 为 参考 平面 。 























25.8 ”定义 草 绘 平面 


Step5. 绘制 截面 草图 。 进 入 章 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 
MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 25.9 所 示 的 截面 草图 ( 即 两 条 中 间 线 段 )。 完 
成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 . 

说 明 : 在 绘制 草图 时 ， 应 先 画 两 条 中 心 线 ， 绘 制 中 心 线 时 可 先 选 取 四 个 模型 的 旋转 轴 








25.9 ”截面 草图 


Step6. 定义 相交 元 件 。 在 系统 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 按 下 是 动 率 加 按钮， 选中 
Yi 自动 更 新 复 选 框 ， 然 后 单 击 确定 ,按钮 。 
Step7. 单 击 “ 流 道 ”信息 对 话 框 中 的 现 吕 按钮 ， 再 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 国 ， 预 览 所 创 
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建 的 “ 流 道 ” 特 征 ， 然 后 单 击 六 定 按钮 完成 操作 。 
Stage3. 创建 图 25.10 所 示 的 第 一 个 浇 


Step1. 创建 图 25.11 所 示 的 基准 平面 ADTM1。 操 作 过 程 如 下 。 
(1) 单 击 模 具 功 能 选项 卡 基 稚 ~ 区 域 中 的 “平面 ”按钮 人 。 
(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 25.11 所 示 的 基准 轴 和 坯料 边线 。 


图 2$.10 ”创建 第 一 个 洲 口 图 25.11 创建 基准 平面 ADTMI1 


Step2. 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 区域 中 的 所 -着 按钮。 

Step3. 创建 拉 伸 特征 。 

(1) 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 小 被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 EB 绘 平面 为 ADTMI1， 
草 绘 平面 的 参考 平面 为 MAIN_PARTING_PLN， 草 给 平面 的 参 吉方 位 为 国 单 击 草 舌 | 榨 
钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 将 模型 切换 到 线 框 模式 下 。 在 “模型 显示 ”工具 栏 中 单 击 “ 线 框 显示 ”按钮 加 哉 芽 。 

(4) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 25.12 所 示 的 圆 弧 的 边线 和 MAIN_PARTING_PLN 
基准 面 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 25.12 所 示 的 截面 章 图 。 完 成 特征 截面 后 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 
中 的 “确定 ”按钮 W . 

(5) 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 记 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 ， 选 取 双 侧 的 深度 选 
项 均 为 在 到 过 下 项， 然后 选取 图 25.13 所 示 的 参考 零件 的 表面 为 左 、 右 拉 伸 特征 的 终止 面 。 

(6) 单 击 操控 板 中 的 美 按钮 ， 完 成 特征 创建 。 











选择 此 圆 孤 的 边 - 选取 这 两 个 参考 零件 的 表面 
ee 为 左 、 右 拉 伸 特 征 的 终止 面 
RECT ION 
25.12 截面 草图 25.13 ”选取 拉 伸 特征 的 终止 面 


Stage4. 创建 第 二 个 浇 
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Step1. 在 模型 树 中 选取 白 - 印 甘 别 有 为 要 复制 的 对 象 。 
Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 操作 区域 中 的 “复制 ”按钮 名。 
Step3. 单 击 模型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 > 按钮 鲜 “下 的 [四 这 择 性 精 贴 选 
se。 项 ， 系 统 弹 出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 。 
。。。 Step4. 在 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 中 选中 局 对 吊 本 应 用 移动 / 施 转 变换 凡 复 选 框 ， 然 后 单 击 
2。。 ， 痛 定 人 oO) 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “移动 〈 复 制 )” 操 控 板 。 

Step5. 在 “移动 (复制 )” 操 控 板 中 选择 中 选项 ， 选 取 图 25.11 所 示 的 轴线 ， 在 角度 文 
本 框 中 输入 数值 900， 单 击 操控 板 中 半 按钮 。 

Step6. 定义 相交 元 件 。 在 系统 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 按 下 日 动 紊 加 _ 按钮， 选中 
Yi 自动 更 新 复 选 框 ， 然 后 单 击 | 剖 定 按钮 ， 完 成 第 二 个 浇 口 的 创建 。 


Task5. 创建 体积 块 


Stage1. 创建 图 25.14 所 示 的 第 一 个 体积 块 








模具 仁 
Stepl. 选择 命令 。 选 择 具 具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 件 各 块 v 区 域 中 的 7 = 和 > 


名 模具 体积 块 命令 。 此 时 系统 弹出 “编辑 模具 体积 块 ” 选 项 卡 。 

Step2. 收集 体积 块 。 
(1) 选择 命令 。 单 击 编辑 模具 体积 块 选项 卡 中 体积 抉 I 具 区域 中 的 “收集 体积 块 工具 ” 
按钮 2。 此 时 系统 弹出 “聚合 体积 块 ”菜单 。 

(2) 定义 选取 步骤 。 在 “聚合 体积 块 ”菜单 中 选择 V5elect 省 挥 ]。 esp [YClose 时 间 ) 
复 选 框 ， 单 击 国 是 困 命令， 此 时 系统 显示 “聚合 选取 ”菜单 。 

(3) 定义 聚合 选取 。 

Q 在 “聚合 选取 ”菜单 中 选择 车 于 于 到 一 EE 人 ^. 

@ 定义 种 子 曲面 。 在 系统 中 去 笃 一 个 和 于 间 画 - 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 图 25.15 所 示 
的 模型 中 的 目标 位 置 并 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 国王 弄 理 合 今 , 系统 弹出 “从 
列表 中 拾取 ”对 话 框 , 在 对 话 框 中 选择 曲面 :下 扣 部 合并 ):COVER NOID_REF ， 单 击 。 绚 宪 @) | 按钮 。 

说 明 : 在 列表 框 选项 中 选中 曲面: 下 外 部 合并 ):C0WER_W0ID_REF 时 ， 此 时 图 25.15 中 的 塑料 杯 
盖 内 部 的 底面 会 加 亮 ， 该 底面 就 是 所 要 选择 的 “种 子 面 ”。 














种 子 面 ， ， 
放大 图 |! 
ti dd | 
图 25.14 第 一 个 体积 块 图 25.15 定义 种 子 面 
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@) 定义 边界 曲面 。 在 系统 只 手记 区划 这 些 则 画 的 边 红 由 再 ”的 提示 下 ， 从 列表 中 拾取 图 25.16 
所 示 的 边界 面 。 


边界 面 





25.16 ”定义 边界 面 


@ 单 击 绚 下 | > 一 > 3 到 合 仿 , 此 时 系统 


显示 “ 封 合 ”菜单 
(4) 定义 封 合 类 型 。 在 “ 封 合 ”菜单 中 选中 2 了 于 轩 U 玫 > 于 于 和 
复 选 框 ， 单 市 轩 吕 村 汪汪 全 今 ， 此 时 系统 显示 “封闭 环 ”菜单 。 
(5) 定义 封闭 环 。 根据 系统 E98 和风 细 失 提示 ， 选 取 图 25.17 所 示 的 
平面 为 封闭 面 ， 此 时 系统 显示 “ 封 合 ” 亲 蛙 。 
(6) 在 菜单 栏 中 单 击 国 3 一 > ~ ED, 
完成 收集 体积 块 的 创建 ， 结 果 如 图 25.18 所 示 。 











_- 选取 该 平面 





图 25.17 定义 封闭 环 图 25.18 ”收集 体积 块 
Stage2. 参考 Stage1， 创 建 第 二 个 体积 块 


主要 : 创建 第 一 个 体积 块 完 成 后 ， 不 用 选取 “模具 体积 块 ”命令 ， 和 直接 从 Step2 开始 
创建 。Stage3 和 Stage4 相同 。 


Stage3. 参考 Stage1， 创 建 第 三 个 体积 块 
Stage4. 参考 Stage1， 创 建 第 四 个 体积 块 〈 图 25.19) 
Stage5. 拉 伸 体积 块 


Step1. 选择 命令 。 单 击 编辑 模具 体积 块 操 控 板 开关 ”区 域 中 的 后 按钮 ， 此 时 系统 弹 
出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
Step2. 创建 拉 伸 特征 。 
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。。。 (1) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 , 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 ES 





。。。 。 令 ， 在 系统 路 法 玫 个 下 机 或 当 画 以 记 义 章 关 可- 的 提示 下 ， 选 取 图 25.20 所 示 的 毛坯 表面 为 草 绘 平 
。。。 面 ， 接 受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 25.20 所 示 的 毛坯 侧面 为 参考 平面 ， 
。。。 方向 为 国 一 ， 单 击 草 稚 按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 。 
ee 
@@@ 
@@@ 
@@ @ 
©@@® 
”选取 此 表面 
选取 此 表面 0 
为 草 绘 平面 








图 2$.19 ”收集 体积 块 图 2$.20 ”定义 草 绘 平 面 


(2) 绘制 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 25.21 所 示 的 毛坯 边线 和 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 参考 ;绘制 图 25.21 所 示 的 截面 草图 (为 一 矩形 )。 完 成 
截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

(3) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 尘 ， 选 择 图 25.22 所 示 的 平面 为 拉 伸 终 
止 面 。 

(4) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step3. 在 “编辑 模具 体积 块 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 下 模 体积 块 的 创建 。 


毛坯 的 边线 





图 2521 截面 章 图 图 25.22 ” 拉 伸 终止 面 

Task6. 分 割 模 具体 积 块 

Step1， 选 择 模具 功能 选项 卡 妇 弄 面 和 昼 具体 各 块 7 区域 中 的 楼” 一 隔 攻 各 志 妇 制 命 
令 ,，〈 即 用 “分 割 ”的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2， 在 系统 弹 出 的 hay! 站 ， 选择 
人 命令， 此 时 系统 弹出 “分 
割 ” 对 话 框 和 “选择 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 分 割 对 象 。 选 取 Task5 创建 的 拉 伸 体 积 块 为 分 割 对 象 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 
框 中 的 | 请 正 按钮 。 

Step4. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 壮 焉 按钮。 
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Step5. 此 时 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 。。。 
击 | 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 25.23 所 示 ; 然后 ， 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol, 单 。。。 
击 | 确定 按 包 。 和 
Step6. 此 时 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 。s。 
击 | 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 25.24 所 示 ; 然后 ， 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper vol， 单 。。。 
击 | 确定 控 包 。 hs 





图 25.23 着色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 25.24 着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 


Task7. 创建 滑 块 体积 块 
Stage1. 将 参考 零件、 坯料 和 体积 块 遮蔽 起 来 


将 模型 中 的 参考 零件 、 坯 料 和 体积 块 遮蔽 后 ， 则 工作 区 中 模具 模型 中 的 这 些 元 素 将 不 
显示 ， 这 样 可 使 屏幕 简洁 ， 方 便 后 面 滑 块 的 创建 。 

Step1. 遮蔽 参考 堆 件 和 坯料 。 

(1) 选择 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 曼 ， 系 统 弹出 “遮蔽 - 取 
消 谈 项 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 对 话 框 下 部 的 国 上 按钮， 再 单 击 这 蔽 按钮 

(3) 在 对 话 框 右边 的 “过 滤 ” 区 域 中 按 下 | 人 如 类 按钮。 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 体积 块 
ENWDOLI VoL 1 和 ciUFEFFER VOL ， 再 单 击 遮蔽 按钮 。 


(4) 单 击 对 话 框 下 部 的 





Stage2. 创建 第 一 个 滑 块 体积 块 


模具 仁 
Stepl. 选择 命令 。 选 择 扩 具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 ” 区 域 中 的 7 下 


EE 模具 体积 块 命 今 ， 
Step2. 选择 命令 。 在 编辑 模具 体积 块 选项 卡 中 依次 单 击 形状 ”一 混合 | > 
1 册页 命令 ， 在 系统 弹出 的 ID 条 蒜 单 中 选择 回忆 证 < 革 可 命令 . 
Step3. 此 时 系统 弹出 “ 伸 出 项 ”对 话 框 和 “属性 ”菜单 ， 选 择 EE 革命 令 . 
Step4. 创建 混合 特征 。 
(1) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 25.25 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 接 受 默认 的 箭头 方 
向 为 草 绘 视图 方向 ， 单 击 呈 s7 哺 定 ) 命令 ， 在 系统 弹出 的 MB 于 3 有 浊 训 单 中 单 击 
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Defanlt ( 王 让 ) 介 人 








eee Hj o 

。。。 (2) 绘制 截面 草图 。 进 入 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 和 MOLD_FRONT 基准 平 
2 。。 面 为 参考 ; 绘制 图 25.26 所 示 的 截面 草图 〈 一 )， 完 成 此 截面 的 绘制 后 ， 然 后 在 图 形 区 右 击 ， 
。。。 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 命 令 ， 绘 制图 25.27 所 示 的 截面 草图 (二 )， 单 
击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ” 校 钮 ， 

ed 选取 此 表面 


为 草 绘 平面 “是 





25.25 ”和 定义 草 绘 平面 





(3) 定义 混合 截面 的 深度 。 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 区 于 习 命 令 ， 
然后 在 输入 截面 ?的 深度 中 输入 数值 58， 按 回 车 键 。 


下 训 按钮， 结果 如 图 25.28 所 示 ， 然 后 单 击 





Step6. 在 “编辑 模具 体积 块 ” 选项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 交 ， 完 成 下 模 体积 块 的 创建 。 
Stage3. 创建 第 二 个 和 第 三 个 滑 块 体积 块 


Step1. 选取 阵列 的 特征 。 选 取 Stage2 中 创建 的 第 一 个 滑 块 体积 块 。 
Step2. 单 击 模具 操控 板 修饰 符 区 域 中 的 站 赎 下 "7 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “阵列 ”操控 板 。 
Step3. 在 “尺寸 ”操控 板 中 的 国 对 下 拉 列 表 中 选择 国 先 项， 


滑 块 体积 块 。 





2$.28 ” 滑 块 体积 块 
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实例 儿 鲜 ” 带 内 螺纹 的 模具 设计 


Step4. 创建 图 25.29 所 示 的 基准 轴 ， 操 作 过 程 如 下 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 基 付 * 区 域 中 的 “ 轴 ” 按 钮 二 。 
(2) 选取 图 25.29 所 示 的 曲面 。 

(3) 在 “基准 轴 ” 对 话 框 中 单 击 [确定 ,| 按钮 。 

Step5. 在 “阵列 ”操控 板 中 输入 要 阵列 的 个 数 3， 输 入 阵列 成 员 间 的 角度 值 120， 单 击 。。。 





“阵列 ”操控 板 中 的 壬 按钮 ， 结 果 如 图 25.30 所 示 。 人 


项 


- 





图 25.29 ”创建 基准 轴 图 2$.30 ”阵列 结果 
Stage4. 创建 第 四 个 、 第 五 个 和 第 六 个 滑 块 体积 块 


Step1. 在 模型 树 中 选取 外 加 襄 i 为 要 复制 的 对 象 。 

Step2. 单 击 异型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 这 。 

Step3. 单 击 覃 谎 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 > 按钮 鲜 “下 的 -四 次 择 性 向 选 
系统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 中 选中 呵 对 副本 应 用 移动 施 转 变换 复 选 框 ， 然 后 单 击 
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项 


- 


- 


[| 


靖 定 各) 按钮， 此 时 系统 弹出 “移动 〈 复 制 )” 操 控 板 。 


Step5. 选取 图 25.31 所 示 的 平面 , 方 同 盘 头 如 图 25.31 所 示 。 在 距离 文本 框 中 输入 数值 
单 击 操控 板 中 的 闫 按钮 ， 结 果 如 图 25.32 所 示 。 





图 25.31 选取 平面 图 25.32 创建 结 


Stage5. 创建 其 他 的 滑 块 体积 块 





Stepl. 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 折 - 回 三 和 屿 祖 有 天 和 上 产 已 事 动 副 二. 

Step2. 单 击 异型 功能 选项 卡 操作 区 域 中 的 “复制 ”按钮 航 ，. 

Step3. 单 击 模型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 > 按钮 鲁 "下 的 [外 选 择 性 粘贴 选 
系统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 中 选中 呵 对 副本 应 用 移动 旋转 变换 他 | 复 选 框 ， 然 后 单 击 
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靖宇 (按钮 ， 此 时 系统 弹出 “移动 复制)” 操 控 板 。 
ee Step5. 选取 图 25.33 所 示 的 平面 , 方 同 第 头 如 图 25.33 所 示 。 在 距离 文本 框 中 输入 数值 





| | 


1 | | | 本 
了 外 | MOLD_RIGHT 
和 是 和 和 一 一 
中 


1 
Ee 





图 25.33 ”选取 平面 图 25.34 创建 结果 


Task8. 分 割 新 的 模具 体积 块 

Stage1. 分 割 第 一 个 滑 块 体积 块 

Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 画 往 具 作 生 二” 区 域 中 的 噬 ”| 一 加 作 和 基 8 到 命令 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 hs 二 > 单 中 ， 选 择 攻 Sa 有、 
人 命 信 . 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列 表 中 的 国 BS 人 ( 木 积 块 ， 
然后 单 击 “” 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 选择 0 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 . 至 由 按钮 。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 体积 块 。 

(1) 在 系统 中 为 分 天 先 定 的 概 上 售 积 块 选 大 分 旦 画 。 纪 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 第 一 个 锐 
块 体积 块 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 E56 则 合 今 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 国有 3 和 ， 伏 后 
单 击 一 蓟 下 @) | 按钮 。 

(3) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 竹下 按钮。 

(4) 系统 弹出 dla 

说 明 : 

在 上 面 的 操作 中 ， 当 用 MOLD_VOL_2 体积 块 分 割 下 模 体积 块 后 ,会 产生 两 块 互 不 连接 的 
体积 块 ， 这 些 互 不 连接 的 体积 块 被 称 为 land ( 岛 ) 在 hs 国生 菏 单 站 ， 有 上 所 1 和 |” 名 
两 个 岛 。 将 鼠标 指针 移 全 岛 荣 单 中 这 两 个 选项 ,模型 中 相应 的 体积 块 会 加 亮 ,这 样 很 容易 友 现 : 
Y 2 代表 第 一 个 滑 块 的 体积 块 ， 已 鳃 是 下 模 体 积 块 被 第 一 个 滑 块 的 体积 块 减 掉 所 剩余 的 部 


A 
人 。o 


Step5. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 ， 壮 下 按钮 。 
Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 LOWER_VOL 体积 块 的 第 一 个 滑 块 部 分 变 亮 ， 























复 选 框 ， 选择 Done Sel [完成 选择 ] 命令 。 
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然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE_VOL_01， 单 击 强直 按钮 。 
Stage2. 参考 Stage1， 分 割 第 二 个 滑 块 体积 块 (SLIDE_VOL_02) 
Stage3. 参考 Stage1， 分 割 第 三 个 滑 块 体积 块 (CSLIDE_VOL _03) 
Stage4. 参考 Stage1， 分 割 第 四 个 滑 块 体 积 块 〈《SLIDE_VOL_04) 
Stage5. 参考 Stage1， 分 割 第 五 个 滑 块 体积 块 (CSLIDE_VOL 05) 
Stage6. 参考 Stage1， 分 割 第 六 个 滑 块 体 积 块 〈SLIDE_VOL_ 06 ) 
Stage7. 参考 Stage1， 分 割 第 七 个 滑 块 体 积 块 〈SLIDE_VOL 07) 
Stage8. 参考 Stage1， 分 割 第 八 个 滑 块 体 积 块 “SLIDE_VOL _08) 
Stage9. 参考 Stage1， 分 割 第 九 个 滑 块 体积 块 〈SLIDE_VOL 09) 
Stage10. 参考 Stage1， 分 割 第 十 个 滑 块 体积 块 (SLIDE_VOL _10) 
Stage11. 参考 Stage1， 分 割 第 十 一 个 滑 块 体积 块 (SLIDE VOL 11) 
Stage12. 参考 Stage1， 分 割 第 十 二 个 滑 块 体积 块 〈《SLIDE_VOL _12) 
Task9. 抽取 模具 元 件 
Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 元 伯 * 区 域 中 的 
“创建 模具 元 件 ” 对 话 框 。 
Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 选取 体积 块 SOWEPER_WOL 和 SIOWER_YOL， 
然后 再 选取 Task8 中 创建 的 12 个 滑 块 体积 块 ， 单 击 ”” 强 笃 ”按钮 。 
Task10. 生成 浇注 件 
将 溪 注 件 的 名 称 命名 为 molding。 
Task11. 定义 模具 开启 


Stage1. 遮 菩 参考 模型 、 坯 料 、 上 模 、 下 模 、 浇 注 件 和 体积 块 


一 > 和 型 腔 刁 块 命令 ， 系 统 弹 出 


Step1. 遮蔽 参考 模型 、 坏 料 、 下 模 、 上 模 和 浇注 件 。 选 择 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 
中 的 “模具 显示 ”按钮 旦 ， 系 统 弹出 “ 庶 芯 和 取消 谈 蔬 ”对话 框 ， 在 该 对 话 框 中 按 下 
_O 示 御 。_| 校 钮 ， 在 国 颈 鲁 列 表 框 中 选中 四 个 参考 零件 、 坯 料 、 上 模 、 下 模 和 浇注 件 ， 然 
后 单 击 电 功 按钮 。 

step2. 遮 酸 体积 块 。 在 该 对 话 框 中 按 下 .号 外 虹 ”| 核 钮 ， 单 击 下 部 的 “选取 全 部 ” 按 
钮 国 |， 然 后 单 击 台 荆 按钮 ， 再 单 击 | 关闭 摔 负 ， 














Stage2. 在 第 一 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 


(raNn2 人 NN 
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说 明 : 此 创建 的 基准 轴 要 作为 螺纹 消 块 开 模 的 方 品 。 
Step1. 创建 图 25.35 所 示 的 基准 点 APNT0。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “创建 基准 点 ”按钮 名 。 
(2) 选取 图 25.35 所 示 的 边线 。 

(3) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 先 选择 基准 点 的 定位 方式 于 i 





， 然 后 在 左边 的 文本 框 


中 输入 基准 点 的 定位 数值 (比率 系数 ) 0.5。 
Step2. 创建 图 25.36 所 示 的 基准 点 APNT1。 


-| 
Pp 有 









/dD > 
”~ 
A 
Br NTO 1 
A 2 
ML NA 选取 边线 | 
‘4 i 
fF 
25.35 ”基准 点 APNTO 25.36 ”基准 点 APNTI1 


(1) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击 昌国 命令 . 

(2) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 先 选择 基准 点 的 定位 方式 且 守 ; 
中 输入 基准 点 的 定位 数值 〈 比 率 系 数 ) 0.5。 

(3) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击 列 下 按钮。 

Step3. 创建 基准 轴 ， 操 作 过 程 如 下 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 基 稚 ” 区 域 中 的 “创建 基准 轴 ” 按 钮 尼 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Stepl 创建 的 基准 点 APNT0 和 Step2 创建 的 基准 点 APNT1。 

(3) 在 “基准 轴 ” 对 话 框 中 单 击 区 下 按钮 。 





， 然 后 在 左边 的 文本 框 


Stage3， 参考 Stage2， 在 第 二 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage4. 参考 Stage2， 在 第 三 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage5. 参考 Stage2， 在 第 四 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage6. 参考 Stage2， 在 第 五 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage7. 参考 Stage2， 在 第 六 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage8. 参考 Stage2， 在 第 七 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage9. 参考 Stage2， 在 第 八 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage10. 参考 Stage2， 在 第 九 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 


Stage11. 参考 Stage2， 在 第 十 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 


实例 急 辐 ” 带 内 螺纹 的 模具 设计 


Stage12. 参考 Stage2， 在 第 十 一 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage13. 参考 Stage2， 在 第 十 二 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 


Stage14. 将 上 模 、 下 模 和 浇注 件 取消 遮 贡 





Step1. 选择 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 怀 ， 系 统 弹 出 “人 遮蔽- 22: 
取消 遮蔽 ”对 话 框 。 
Step2. 单 击 轿 漳 呈 | 按钮， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 上 模 、 下 模 和 浇注 件 ， 再 单 击 we 


取消 蛙 菩 按钮 。 
Step3. 单 击 对 话 框 下 部 的 ” 差 图 ”按钮 ， 完 成 操作 。 
Stage15. 开 模 步 又 1: 移动 上 模 


在 模型 中 选取 要 移动 的 上 模 零 件 ， 选 取 图 25.37 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 
的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 130， 移 出 后 的 状态 如 图 25.37 所 示 。 


Stage16. 开 模 步 又 2: 移动 浇注 件 


在 模型 中 选取 要 移动 的 浇注 件 ， 选 取 图 25.38 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 
距离 值 60， 结 果 如 图 25.38 所 示 。 


选取 此 边线 
为 移动 方 问 


25.37 移动 上 模 


0 一 ， 
为 移动 方向 人、`、 


25.38 ”移动 浇注 件 





Stage17. 开 模 步 又 3: 移动 滑 块 

Step1. 在 模型 中 选取 要 移动 的 清 块 1， 选 取 在 滑 块 1 上 创建 的 基准 轴 为 移动 参考 ， 方 
问 如 图 25.39 所 示 。 输 入 要 移动 的 距离 值 30， 完 成 滑 块 1 的 开 模 动作 。 

Step2. 参考 Step1， 将 其 他 的 11 个 背 块 移动 ， 完 成 滑 块 移动 ， 如 图 25.39 所 示 。 
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eee 说 明 : 12 个 滑 块 作为 一 个 开 模 步 又 。 


Ss 


图 25.39 ”移动 滑 块 


Ge 移动 方向 





Step3. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 操作 区域 的 肢 尖 按钮， 在 系统 弹出 的 下 
洽 重新 生成 文件 -一 和 | 三 民 了 命令 
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ra OG -HH TT 人 汕 + 此 目 As ee 
实例 带 弯 销 内 侧 抽 芯 的 模具 设计 ::: 
本 实例 将 介绍 一 个 带 弯 销 内 侧 抽 世 的 模具 设计 ， 如 图 26.1 所 示 , 其 中 包括 滑 块 的 设计 、。。。 
弯 销 的 设计 以 及 内 侧 抽 芯 机 构 的 设计 。 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 和 希望 读者 能 够 熟练 掌握 带 弯 22: 
销 内 侧 抽 芯 的 模具 设计 的 方法 和 技巧 。 下 面 介绍 该 模具 的 设计 过 程 。 de 






上 模型 腔 、、 


| | 





图 26.1 带 弯 销 内 侧 抽 芯 的 模具 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.6\work\ch26。 

Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 合 名 为 BODY_BASE; 选取 [和 收 

Task2. 建立 模具 模型 

在 开始 设计 一 个 模具 前 ， 应 先 创 建 一 个 “模具 模型 ” 模具 模型 包括 图 26.2 所 示 的 参 
考 模型 和 坯料 。 

Stage1. 引入 参考 模型 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 T 件 区 域 中 的 按钮 诗 : ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 
中 选择 锋 定 位 参考 模型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”“ 布 局 ”对 话 框 和 CAY LMIOWT 型 腔 布置 ) 菜单 
管理 器 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 杠 中， 选取 三 维 零 件 模型 电热 二 底板 一 一 
BODY_BASE.prt 作为 参考 零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹 出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 
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Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 加 按 参 考 台 并 单 选项 ， 然 后 在 参考 要 型 文本 框 中 
接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 且 强生 四 按钮 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 驮 考 稳 型 起 点 与 定 让 区 域 中 单 击 必 按钮， 在 系统 弹出 的 “获得 
坐标 系 类 型 ”菜单 中 选择 用 3 玫 命令 . 

Step5. 在 系统 弹出 的 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 香 文 本 框 中 输入 数值 180， 然 后 单 击 
确 下 ”按钮 。 

Step6. 单 击 “布局 ”对 话 框 中 的 下 昌 按钮， 定义 后 的 拖 动 方向 如 图 26.2 所 示 。 

Step7. 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 国 靖宇 按钮， 在 了 By LM0UT 卉 腔 布置 ) 菜单 中 单 击 


Done/Retara (完成 / 关 固 】 命令 ， 完 成 坐标 系 的 调整 。 











Stage2. 创建 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 ,然后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 号 创 叶 工件 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 , 在 类 型 -区 域 选 中 鲁 雪 件 单 选项 ， 在 子 类 型 
区 域 选中 实体 单 选项 ， 在 名称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 剖 至 | 按钮。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 创建 特征 单 选项 , 然后 单 击 ” 询 二 “ 
按钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 已 ”按钮 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 选 择 快捷 菜单 中 的 四 命令 . 
系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 参 
考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 虑 一 ， 单 击 草 给 按钮。 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MOLD _RIGHT 基准 平面 和 MAIN_PARTING_PLN 基准 
平面 为 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 图 26.3 所 示 的 截面 草图 。 完 成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 
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图 26.2 参考 模型 和 坯料 图 26.3 ”截面 草图 
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@@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 ， 选 取 深度 类 型 日 ， 再 在 深度 文本 框 中 输 
入 深度 值 200.0， 并 按 回 车 键 。 
@ 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 四 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


Task3， 设置 收缩 率 





将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 模具 分 型 面 

创建 图 26.4 所 示 模 具 的 分 型 曲面 ， 其 操作 过 程 如 下 。 
Stage1. 创建 复制 曲面 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体 称 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 户 ] 。 系 统 弹出 
“分 型 面 ”功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 军 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 MAIN_PS， 单 击 , 瘟 定 按钮 。 

Step3. 为 了 方便 选取 图 元 ， 将 坯料 遍 蔽 。 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 上 的 外 表面 。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 用 户 分 别 选 取 种 子 面 和 边界 面 
后 ， 系 统 则 会 自动 选取 从 种 子 曲 面 开始 向 四 周延 伸 直 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 (其 中 包括 种 子 











曲面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 在 屏幕 右 下 方 的 “ 乔 能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 
(2) 先 选 取 “ 种 了 于 面 "。 选 取 图 26.5 所 示 的 上 表面 ， 该 面 就 是 所 要 选择 的 “种 子 面 ”。 
种 子 面 





26.4 创建 复制 曲面 





(3) 选取 “边界 面 ”。 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 26.6 所 示 的 边界 面 ， 此 时 图 中 所 示 的 边界 曲 
面 会 加 亮 。 

注意 : 对 一 些 曲 面 的 选取 ， 需 要 把 模型 放大 后 才 方 便 选 中 所 需要 的 曲面 。 选 取 曲 面 
时 需要 有 耐心 ， 逐 一 选取 加 亮 曲 面 ， 在 选取 过 程 中 要 一 直 按 住 Shift 键 ， 直 到 选取 结束 。 

(4) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 证。 

(5) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鳃 ” 。 系 统 弹 出 曲面 : 复制 操 
控 板 。 
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图 26.6 定义 边界 面 
(6) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 吴 大 按钮， 在 “选项 ”界面 选 
中 入 排除 曲面 并 填充 孔 单 选项 ， 在 起 充 筷 /曲面 区 域 中 单 击 “选择 项 ” 在 系统 的 提示 下 ， 分 别 选 
择 图 26.7 所 示 的 边线 。 
(7) 在 “曲面 复制 ”操控 板 中 单 击 站 按 钮 。 





图 26.7 填充 人 破 筷 边 


Step5. 创建 图 26.8 所 示 的 延伸 曲面 1。 

(1) 选取 图 26.9 所 示 的 复制 曲面 的 边线 (为 了 方便 选取 复制 边线 和 创建 延伸 特征 ， 遮 项 
参考 模型 并 取消 谈 责 坯料 )。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 篇 辑 ”区域 中 的 回 延 利 按钮 ， 此 时 出 现 去 汶 操控 板 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 按 下 按钮 习 ， 选 取 图 26.9 所 示 的 坯料 表面 为 延伸 
的 终止 面 。 

(4) 在 稚 共 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 1 的 创建 。 





延伸 参考 边线 
z “延伸 终止 面 
图 26.8 ”延伸 曲面 1 图 26.9 ”延伸 参考 边线 


Step6. 创建 图 26.10 所 示 的 延伸 曲面 2。 
(1) 选取 图 26.11 所 示 的 复制 曲面 的 边线 。 


实例 之 仿 ” 带 守 销 内 侧 抽 芯 的 模具 设计 





(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 篇 辑 ” 区 域 中 的 外 延伸 按钮 ， 此 时 出 现 冬天 操控 板 。 
(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 按 下 按钮 ， 选 取 图 26.11 所 示 的 坯料 表面 为 延伸 。。。 
的 终止 面 。 ns 
(4) 在 茎 天 操控 板 中 单 击 妆 按钮 。 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 Re 





延 佛 终止 面 





26.10 ”延伸 曲面 2 26.11 ”延伸 参考 边线 


Step7. 创建 图 26.12 所 示 的 延伸 曲面 3。 

(1) 选取 图 26.13 所 示 的 复制 曲面 的 边线 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 篇 辑 ~ 区 域 中 的 外 延伸 按钮 ， 此 时 出 现 冬 胡 操控 板 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 按 下 慎 按 钮 ， 选 取 图 26.13 所 示 的 坯料 表面 为 延伸 
的 终止 面 。 

(4) 在 径 亲 操控 板 中 单 击 交 按钮 。 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 






正 伸 终止 面 -、 oe 
延伸 终止 面 延伸 参考 边线 





26.12 ”延伸 曲面 3 26.13 ”延伸 参考 边线 


Step8. 创建 图 26.14 所 示 的 延伸 曲面 4。 

(1) 选取 图 26.15 所 示 的 复制 曲面 的 边线 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 篇 辑 ~ 区域 中 的 外 延伸 按钮 ， 此 时 出 现 冬 大 操控 板 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 按 下 本 按钮 ， 选 取 图 26.15 所 示 的 坯料 表面 为 延伸 
的 终止 面 。 

(4) 在 私 共 操控 板 中 单 击 半 按钮 。 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 

(5) 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Stage2. 创建 复制 曲面 
Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按钮 方 。 系 统 弹出 
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eee。 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 


延伸 参考 边线 






证 作 交 下面 
26.14 延伸 曲面 4 26.15 ”延伸 参考 边线 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 军 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 PIN_PS， 单 击 列 定 按钮 。 

Step3. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参 考 模型 上 的 内 表面 (参考 录像 选取 面 )。 

(1) 将 坏 料 、 分 型 面 遮 项 ， 将 参考 模型 取消 遮蔽 ， 选 取 图 26.16 所 示 的 模型 表面 。 

(2) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 ~ 区域 中 的 “复制 ”按钮 重 。 

(3) 单 击 措 具 功能 选项 卡 操作 * 区域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鳃 ” 。 系 统 弹出 “曲面 : 复制 ” 















操控 板 
(4) 在 “曲面 : 复制 ”操控 板 中 单 击 叹 按钮。 
复制 参考 ai 
AZ 
复制 参考 面 | 


图 26.16 复制 参考 面 
Stage3. 创建 拉 伸 曲面 


Step1. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 26.17 所 示 的 曲面 。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 所 * 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 
板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 选 择 菜单 中 的 医 加 命令 ， 选 择 
MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 然 后 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 加 
为 国 汪 ， 单 击 | 曹 拔 按钮。 

(3) 进入 草 绘 环 境 后 ， 绘 制图 26.18 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 ， 单 击 “ 草 
绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W . 

(4) 设置 深度 选项 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 总 ， 在 深度 值 文本 框 中 输入 深度 值 25。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 选项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 呵 封闭 渍 复 选 框 。 
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(6) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 





图 26.17 创建 拉 伸 曲面 图 26.18 ”截面 草图 


Step2. 将 上 步 创建 的 复制 2 与 拉 伸 1 进行 合并 ， 如 图 26.19 所 示 (为 便于 查看 合并 面 组 ， 
将 参考 模型 遮蔽 )。 
(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 复 制 2 与 拉 伸 1。 
(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 安全 并 按钮 ， 系 统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 调整 合并 面 组 的 方向 ， 如 图 26.20 所 示 。 
(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 叹 按钮 。 
(5) 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 





图 26.19 合并 面 组 图 26.20 合并 方向 
Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 用 分 型 面 创建 上 、 下 两 个 体积 腔 【〈 取 消 迹 散 坏 料 和 分 型 面 ) 


模具 仁 
Stepl1. 选择 命令 。 选 择 各 有 具 功能 选项 卡 从 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 站 


局 体积 块 分 割 命令 〈 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系 弹 出 的 到 SPLIT WOLUNE (合剂 性 积 块 ) 请 单 中 。 选 择 Two Yolunes (机 个性 积 块 ) 
1 Ms > EE 人 ^. 

Step3. 选取 分 型 面 。 

(1) 选取 分 型 面 EGR .用 “列表 选取 ”的 方法 选取 )， 然 后 单 击 靖 下 四 ) | 按 
钮 。 

(2) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 绚 下 按钮 。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 葡 下 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 | 着色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 26.21 
所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 UPPER_MOLD， 单 击 | 确定 按钮。 
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Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 者 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 26.22 
所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 LOWER _MOLD， 单 击 剖 下 按钮 。 


Stage2. 创建 第 一 个 滑 块 体积 块 


Step1. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 本 具体 可 岂 > 区 域 中 的 深 ” => 
同体 积 块 分 天 命令 ( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 下 下 HT YODNE [3 割 体积 岂 ) 菜单 中 ， 选 择 讽 E 针 ss> 
p> 614 Volune [模具 体积 块 ) on 于 于 5 村 作 ， 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 ER 本 体积 块 ， 外 
后 单 击 “> > 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 寺 择 0 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 | 关闭 按钮 。 

Step4. 选取 分 型 面 。 选 取 分 型 面 有 ESTES 玫 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 )， 在 “从 
列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 ” 列 二 0) 。 掖 钮 。 然 后 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 确定 按钮。 
系统 弹出 上 和 

Step5. 在 “ 岛 列表 ”菜单 中 选中 畴 加 | 复 选 框 ， 选 择 none Sel 综 成 选择 ) 命令 。 

Step6. 在 “分 割 ”对 话 框 中 单 击 荀 定 按钮 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 。 

Step7. 在 “属性 ”对 话 框 中 单 击 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 26.23 所 示 。 然 后 在 对 
话 框 中 输入 名 称 PIN_VOL， 单 击 剖 焉 按钮 。 
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图 26.21 上 半 部 分 体积 块 图 26.22 下 半 部 分 体积 块 图 26.23 ” 滑 块 体积 块 


Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
将 浇注 件 的 名 称 命 名 为 MOLDING。 
Task7. 保存 文件 

Task8. 完善 下 模 的 创建 
Stage1. 打开 组 件 并 显示 特征 


Step1. 为 了 方便 选取 图 元 ， 显 示 所 有 零件 特征 ， 
(1) 在 模型 树 界面 中 ， 选 择 销 > Hs 和， 
(2) 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 Y 特征 复 选 框 ， 然 后 单 击 对 二 按钮。 此 
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时 ， 模 型 树 中 会 显示 出 分 型 面 特征 。 





Stage2. 完善 下 模 零 件 


step1. 在 模型 树 上 选中 下 模 * 要 画 二 MIG 天 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 涡 活 。 。。。 
选项 。 2: 

Step2. 创建 图 26.24 所 示 的 “切除 ” 拉 伸 特征 。 eee 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区域 中 的 各 闸 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， “WOD 
将 “去 除 材料 ”按钮 至 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 选 择 快捷 菜单 中 国王 于 
统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 参考 
平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 匡 一 ， 单 击 间作 按钮 ， 系 统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD _RIGHT 基准 平面 和 坯料 边线 为 草 绘 参考 ， 然 后 
绘制 图 26.25 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ” 
按钮 ， 

(4) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 量 ， 再 在 深度 文本 框 中 输 
入 深度 值 23.0， 并 按 回 车 键 。 

(5) 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 路 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 








上 一 -一 110.0 


图 26.24 ” 拉 伸 特征 图 .26.25 ”截面 草图 


Stage3. 完善 清 块 零件 

Step1. 在 模型 树 上 选中 滑 块 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 锰 选项 。 激 活 滑 块 
零件 由 -人 PIN_VOL_. PRT 

Step2. 创建 图 26.26 所 示 的 实体 拉 伸 特征 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 形 基 区域 中 的 后 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘 网 区 中 右 击 ， 选 择 快 捷 荣 单 中 的 国人 合 令 。 
系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 参 
考 平面 为 MOLD RIGHT 基准 平面 ,方位 为 国 国 ， 单 击 草 符 按钮， 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 26.27 所 示 的 边线 为 草 绘 参 考 ， 绘 制图 26.27 所 示 的 
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。。。 ”截面 草图 ， 完 成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

eo. (4) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 蝇 ， 再 在 深度 文本 框 中 输 
>。。 ”入 深度 值 23.0， 并 按 回 车 键 。 

(5) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 





图 26.26 ”实体 拉 伸 特征 图 26.27 截面 草图 

Step3. 创建 图 26.28 所 示 的 “切除 ” 拉 伸 特征 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 
将 “去 除 ”材料 按钮 到 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 选 择 快捷 菜单 中 的 于 个 仿 . 
系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 参 
考 平面 为 MOLD_RIGHT 某 准 平面 , 方位 为 二 是， 单 击 草 符 按钮， 系统 进入 截面 草 给 环境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD _RIGHT 基准 平面 和 坯料 边线 为 草 绘 参考 ， 然 后 
绘制 图 26.29 所 示 的 截面 草图 ， 完成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ” 
按钮 . 

(4) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 号 ， 再 在 深度 文本 框 中 输 
入 深度 值 13.0， 并 按 回 车 键 。 

(5) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 








26.28 “切除 ” 拉 伸 特征 
Task9. 创建 灾 杆 零件 


Stepl. 在 模型 树 中 选择 图 300Y_BNSE. MW 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 注 活 命令 。 
激活 装配 文件 ， 单 击 模具 功能 选项 卡 元 件 * 区 域 中 的 “模具 元 件 ” 按钮 *”， 在 系统 弹出 
的 菜单 中 的 单 击 创建 模具 元 件 选项 。 在 系统 弹出 的 “确认 ”信息 对 话 框 中 单 击 旺 是 .按钮 。 
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Step2. 定义 元 件 的 类 型 及 创建 方法 。 

(1) 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ”对 话 框 中 ， 在 美 型 -区域 选中 辑 零件 单 选项 ， 在 了 类 型 -区 
域 选中 时 实 仁 单 选项 ， 在 外 称 文本 框 中 输入 元 件 的 名 称 BEND_POLE; 单 击 葡 焉 按钮 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 辑 鹿 尘 特征 单 选项 , 然后 单 击 ”区 定 “ 按 
钮 。 系 统 弹出 “模具 特征 ”菜单 。 

Step3. 创建 图 26.30 所 示 的 实体 拉 伸 特 征 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 形态 ”区域 中 的 已 ”* 按钮， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 选 择 快捷 菜单 中 的 国王 于 | 
系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 参 
考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 攻 旱 ， 单 击 草 兰 按钮， 进入 草 绘 环境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 绘 制图 26.31 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 
击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W . 

(4) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 量 ， 再 在 深度 文本 框 中 输 
入 深度 值 14.5， 并 按 回 车 键 。 

(5) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 








26.30 ”实体 拉 伸 特征 图 26.31 截面 草图 


Task10. 保存 组 件 模型 文件 
激活 总 装配 ， 保 存 文 件 。 
Task11. 定义 开 模 动 作 

Stage1， 开 模 步骤 1 一 一 移动 弯 杆 和 滑 块 


Step1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遗 蔽 起 来 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实体 显 
9 

Step2. 移动 于 杆 和 滑 块 。 

(1) 选择 模具 功能 选项 卡 邹 折 ”区域 中 的 至 命令 。 系统 弹出 MI 0PEW 俩 具 开 模 ) 菜 
单 管理 器 。 
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es (2) 在 系统 弹出 的 “菜单 管理 器 ”菜单 中 选择 Iefine Step (年 六 步 桔 ) = 




















Define Mora [定妆 称 动 1) 命令 。 

8 (3) 选取 要 移动 的 弯 杆 。 

ee (4) 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 26.32 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 输入 
。。。 ”要 移动 的 距离 值 -42。 

fd (5) 在 下 到 FIIE STFP 证 只 步 票 ) 菜单 中 选择 国王 瑟 2 于 曙 j 介 今 ， 


(6) 选取 要 移动 图 26.32 所 示 的 滑 块 。 
(7) 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 26.32 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 输入 

要 移动 的 距离 值 12。 
(8) 在 各 DTEETE STEF ( 定 只 步 到 ) 菜单 中 选择 加 时 于 千 今 , 移出 后 的 状态 如 图 26.32 所 示 。 
选取 滑 块 











选取 此 边线 为 移动 方向 《 
> 所 





“~- 选 取 此 边线 为 移动 7 
图 26.32 ”移动 这 杆 和 滑 块 
Stage2. 开 模 步骤 2: 移动 下 模 、 弯 杆 和 滑 块 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 析 ~ 区 域 中 的 受命 令 邻 。 系 统 弹 出 理 Io 0fEWH 量具 开 模 ) 
菜单 管理 堪 。 

Step2， 在 本 JDOSIE [定妆 步 桔 ) 菜单 中 选择 耻 玉 到 天 各 5 出 介 今 

Step3. 选取 要 移动 的 下 模 、 弯 杆 和 滑 块 。 

Step4. 在 系统 的 据 示 下 ， 选 取 图 26.33 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 输 
入 要 移动 的 距离 值 -200。 








O 























移动 后 
图 26.33 ”移动 下 模 、 人 杆 和 滑 块 








Step5. 在 和 TFTTIE STEF 演义 步骤 ) 菜单 中 选择 区 生命 令 ， 移 出 后 的 状态 如 图 26.33 
用 


Stage3.， 开 模 步 骤 3: 移动 浇注 件 


Step1. 移动 铸件 。 参 考 Stage2 的 操作 方法 ， 选 取 铸 件 ， 选 取 图 26.34 所 示 的 边线 为 移动 
方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 100， 选 择 区 得 < 于 到 命令 ， 单 击 DeaeyEetara (完成 / 迫 辐 ) 按 饵 。 
完成 铸件 的 开 模 动作 。 





ES 


移动 后 
选取 此 边线 为 移动 方向 





图 26.34 ”移动 铸件 





Step2. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 < => 上 = 国 I 
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实例 他 8 。 带 斜 抽 机 构 的 模具 设 ; 





。。。 Es 包括 滑 块 的 设计 、 斜 销 的 
2 2 设计 以 及 斜 抽 机 构 的 设计 。 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 和 希望 读者 能 够 熟练 掌握 带 斜 抽 机 构 模具 


eee i 该 模具 的 设计 过 程 。 


上 模型 腔 -、- 


DO See 


销 一 





下 模型 腔 --- 、 
条 请 块 体积 所 


图 27.1 带 斜 抽 机 构 的 模具 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.6\work\ch27。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 cover_mold; 选取 [于 于 2 


Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 一 个 模具 前 ， 应 先 创 建 一 个 “模具 模型 ” 模具 模型 包括 图 27.2 所 示 的 参 
考 模型 和 坯料 。 


Stage1. 引入 参考 模型 
ET 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 全 和 I 件 区 域 的 按 和 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 
[号 组 装 戎 考 神 型 核 钮 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 , 选取 三 维 零件 模型 cover.prt 作为 参考 零件 模型 ， 
并 将 其 选中 。 单 击 | 打开 “| 榨 钮 。 

Step3. 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 ， 在 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 中 选择 只 默认 选项 ， 将 
参考 模型 按 默认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 装 按钮 。 

Step4. 此 时 系统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 , 选中 嘻 报 李 装 6 斗 单 选 项 , 然后 在 者 考 异型 
区 域 的 名 称 文 本 框 中 接受 系统 给 出 默认 的 参考 模型 名 称 COVER_MOLD_REF( 也 可 以 输入 其 
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他 字符 作为 参考 模型 名 称 )， 再 单 击 型 下 按钮。 
Stage2. 创建 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 的 “工件 ”按钮 学 下 的 于 按钮 ， 在 系统 
弹出 的 菜单 中 单 击 旦 亨 诗 工作 按钮 。 

Step2. 系统 弹出 “创建 元 件 ”对 话 框 ， 在 类 型 .区域 选中 辑 和 要件 单 选项 ， 在 子 类 型 -区域 先 
中 国 实体 单 选 项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 cover_mold_wp， 然 后 单 击 强直 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 "对话 框 中 , 选中 加 创 娃 特征 单 选项 , 然后 单 击 二 责 定 
按钮。 

Step4. 创建 坏 料 特征 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 所 ”按钮 。 系统 弹出 “ 拉 
伸 ” 操 控 板 ， 在 绘图 区 中 右 击 ， 选 择 快捷 菜单 中 的 也 BI 下 63 呈 | 舍 今 。 和 未 统 弹 出 “ 草 绘 ” 对 
话 杠 ， 然 后 选择 MOLD_RIGHT 基准 平面 作为 草 绘 平面 。 草 绘 平 面 的 参考 平面 为 
MOLD_FRONT 基准 平面 , 方位 为 国 ,， 单 击 世 关 按钮 ， 系 统 进 入 截面 草 给 环境。 进入 截面 
草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 
然后 绘制 图 27.3 所 示 的 截面 草图 , 完成 截面 草图 的 绘制 后 , 单 击 工具 栏 中 的 “确定 ”按钮 。 
选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 : 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 号 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 
240.0， 并 按 回 车 键 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 则 完成 实体 拉 伸 特征 的 创建 。 











图 27.2 参考 模型 和 坯料 es 截面 草图 
Task3. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 模具 体积 块 
Stage1. 定义 滑 块 体积 块 


下 面 的 操作 是 创建 零件 coverprt 模具 的 滑 块 体积 块 〈 图 27.4)， 其 操作 过 程 如 下 。 

Stepl. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 而 和 模具 侍 丰 区 ” 区 域 中 的 织 ” > 
纯 神 具体 积 块 命令 。 系 统 弹出 “编辑 模具 体积 块 ”功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “编辑 模具 体积 块 ” 功 能 选项 卡 中 的 巷 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 
村 ， 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 SLIDE， 单 击 剖 宕 按钮 。 
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eee Step3. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 27.5 所 示 的 拉 伸 曲面 。 单 击 济 辐 模具 体积 蔚 操控 板 党 从” 





。。。 ”区 域 中 的 各” 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 选 择 视图 功能 选项 卡 、 术 型 8 东区 
se。。。 域 中 的 “显示 样式 ” 按钮 生 ， 按 下 回 漠 看 按钮 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显示 方 
as。 式 ; 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 医 加 命令 ， 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 27.6 所 





eee 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , 然后 再 选取 MOLD_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 于 ， 

>。 > 单 击 主任 按钮 ， 此 时 进入 草 绘 环境 ， 进 入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 27.7 所 示 的 截面 草图 (使 用 
“投影 ”命令 绘制 截面 草图 )。 完 成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ” 按 
钮 W ;在 操控 板 中 选取 深度 类 型 些 ， 调 整 模 型 视图 选择 图 27.6 所 示 的 凹 槽 内 部 平面 为 
拉 伸 终止 面 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 兰 按钮， 完成 特征 的 创建 。 





滑 块 体积 块 、、 


1 
4 
~ 


拉 伸 终止 面 [一 we ee 





“一 草 给 平面 
图 27.6 定义 音 绘 平面 





Step4. 单 击 编辑 模具 体积 块 操控 板 体积 块 工具 区 域 中 的 多 人 到 向 按钮 , 单 击 后 面 的 小 


Step5. 着 色 显 示 所 创建 的 体积 块 。 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 
中 ， 系 统 自 动 将 创建 的 滑 块 体积 块 SLIDE 着 色 ， 着 色 后 的 滑 块 体积 块 如 图 27.8 所 示 ; 在 
里 菏 单 中 选择 区 和 光 汪 命令. 
Step6. 在 “编辑 模具 体积 块 ” 选 项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 下 模 体积 块 的 创 











图 27.7 截面 草图 图 27.8 着 色 后 的 滑 块 体积 块 


实例 久 了 带 斜 抽 机 构 的 模具 设计 


Stage2. 定义 第 一 个 销 体积 块 PIN_01 


创建 图 27.9 所 示 模 具 的 第 一 个 销 体积 块 。 其 操作 过 程 如 下 。 
Stepl. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 再 和 模具 体 各 块 ” 区 域 中 的 识 ” 一 和 。。。 





到 神 具 体积 网 命 仿 ， 。 。 
Step2. 在 系统 弹出 的 “编辑 模具 体积 块 ”功能 选项 卡 中 的 莹 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 访 ， 。。。 
在 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 PIN_01， 单 击 机 震 按钮。 es 


Step3. 通过 拉 伸 的 方法 创建 第 一 个 销 体积 块 。 单 击 编辑 模具 体积 块 操控 板 形状 ”区域 中 
的 所 癌 按钮， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ; 右 击 ,从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 区 
命令 ; 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 的 参 
考 平面 , 方向 为 国 。 单 击 曹 纤 掖 钮 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 进 入 草 绘 环 境 后 ， 绘 制图 27.10 所 示 
的 截面 草图 (使 用 “投影 ”命令 绘制 截面 草图 )。 完 成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 
板 中 的 “确定 ”按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 苞 三 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 将 第 1 侧 和 第 2 侧 
深度 类 型 都 设 为 些 到 引证 页 ， 调 整 模型 方位 ， 选 取 图 27.11 所 示 的 两 个 平面 为 拉 伸 终 止 面 ; 
在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 





让 1 1 
生生 人、 过 只 二 可 二 1 
第 一 个 销 体 积 块 ~-. > s eh 一 
: ny :而 ' jw ud [1 UN | | = 
FL i i 





图 27.9 创建 第 一 个 销 体 积 块 图 27.10 截面 草图 





Step4. 着 色 显 示 所 创建 的 体积 块 。 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 
中 ， 系 统 自 动 将 刚 创 建 的 销 体积 块 PIN_01 着 色 ， 着 色 后 的 销 体积 块 如 图 27.12 所 示 ; 在 
区 单 中 选择 到 汪 命令 . 

Step5. 在 “编辑 模具 体积 块 ” 选 项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 Y ， 完 成 第 一 个 销 体积 块 的 
创建 。 

















图 27.11 选取 拉 伸 终止 面 图 27.12 着 色 后 的 销 体 积 块 
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Stage3. 参考 Stage2 定义 第 二 个 销 体 积 块 PIN_02 

第 二 个 铀 体积 块 PIN_02 与 第 一 个 铀 体积 块 关 于 MOLD_FRONT 基准 平面 对 称 。 
Task5. 创建 模具 分 型 面 

创建 模具 的 分 型 曲面 ， 其 操作 过 程 如 下 。 

Stage1. 创建 复制 曲面 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 请 。 系 统 弹 
出 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 起, 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 PS， 单 击 于 焉 按钮 。 

Wi 访 了 方 使 先 取 图 元 ， 将 坯料 和 体积 块 遮蔽 。 在 模型 树 界 面 中 ， 选 择 
i bot 相同 仿 ， 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ” Et 特征 复 选 框 ， 
pe 
和 PIN_02 有 遮蔽 。 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 上 的 外 表面 。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 用 户 分 别 选 取 种 子 面 和 边界 面 
后 ， 系 统 则 会 目 动 选取 从 种 子 曲 面 开 始 同 四 周延 伸 直 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 (其 中 包括 种 子 
曲面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 下 面 先 选取 “种 子 面 ” 操作 方法 如 下 : 选择 帘 图 功能 选项 卡 ”和 剖 侍 宇和 示 ”区域 中 的 
“显示 样式 ”按钮 年 ， 按 下 回 疯 按钮， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显示 方式 ， 将 模 
型 调整 到 图 27.13 所 示 的 视图 方位 ， 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目标 位 置 ， 选 取 图 27.13 中 的 
模型 的 表面 ， 该 表面 就 是 所 要 选择 的 “种 子 面 ”。 

(3) 选取 “边界 面 ” 操作 方法 如 下 : 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 27.13 中 的 模型 的 一 圈 端 部 
表面 (B ) 为 边界 面 ， 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 27.13 中 的 模型 的 内 表面 〈C) 为 边界 面 ， 按 住 
Shift 键 ， 选 取 图 27.13 中 的 模型 表面 (D) 为 边界 面 。 

主意 : 在 选取 “边界 面 " 的 过 程 中 ， 要 保证 Shift 键 始终 被 按 下 ， 直 至 边界 面 均 被 选取 
完毕 本 能 达到 预期 的 效果 。 

(4) 按 住 Ctrl 键 ， 再 次 选取 图 27.13 中 的 模型 表面 (了 E) 为 边界 面 。 

注意 : 表面 (EE ) 与 边界 面 ( D ) 其 实 是 模型 的 同一 个 表面 。 

(5) 单 击 模具 功能 选项 卡 染 作 ”区域 中 的 “复制 ”按钮 六。 

(6) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 蝇 ”。 系 统 弹出 “曲面 复制 ” 
操控 板 。 
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(7) 填补 复制 曲面 上 的 破 和 孔 。 在 操控 板 中 单 击 涂 天 按钮 ， 在 “选项 ”界面 选中 。。。 
排除 曲面 并 填充 和 孔 单 选项 ， 在 加 区 六/ 曲 镶 区 域 中 单 击 “ 单 击 此 处 添加 项 ” 在 系统 的 提示 下 ， 。。。 
再 次 选取 图 27.13 中 种 子 面 的 曲面 。 pp 
(8) 在 “曲面 复制 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 。 eee 


按 住 Shift 键 ， 选 择 此 边界 面 〈C) 内、 
a SS 









~、、 ke eT =- 
— 按 住 Ctrl 键 , 再 次 选择 此 表面 (E) ss ee 
按 住 Shift 键 ， 选 取 此 边界 面 (D) 按 住 Shift 键 ， 选 取 边 界面 (B ) 


27.13 ”定义 种 子 面 和 边界 面 


Stage2. 创建 拉 伸 曲面 


Stepl. 将 坯料 的 诞 贡 取消 。 

Step2. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 27.14 所 示 的 拉 伸 曲面 。 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 ” 区 
域 中 的 所 名 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 右 击 ， 选 择 菜单 中 的 国 命 令 ， 
选取 图 27.15 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 给 平面， 然后 选取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 坯料 边线 
为 参考 ,方向 为 加 .然后 单 击 章 健 按钮， 进入 草 绘 环境 后 ,绘制 图 27.16 所 示 的 截面 草图 。 
完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ， 在 操控 板 中 选取 深度 
类 型 韭 〈 到 选 定 的 )， 将 模型 调整 到 合适 视图 方位 ， 选 取 图 27.15 所 示 的 平面 为 拉 伸 终 止 面 ; 
在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 丢 按钮， 完成 特征 的 创建 。 








拉 伸 终止 面 








27.16 ”截面 草图 


Stage3. 曲面 合并 


Stepl. 将 Stagel 创建 的 复制 曲面 与 Stage2 创建 的 拉 伸 曲面 进行 合并 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 
取 Stagel 创建 的 复制 曲面 和 Stage2 创建 的 拉 伸 曲面 ; 单 击 分 于 面 功能 选项 卡 针 辑 ” 区 域 中 
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seo。 的 吕 人 按钮 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 ， 在 操控 板 中 单 击 赔 而 按钮 ， 在 “选项 ”界面 


。。。 中 选中 “有 单 选 项 。 调 整 方向 ， 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 痊 按钮， 结果 如 图 27.17 所 示 。 
soe Step2. 着 色 显示 所 创建 的 分 型 面 。 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 忌 ; 





eee 系统 目 动 将 刚 创建 的 分 型 面 PS 着 色 ， 痢 色 后 的 分 型 曲面 如 图 27.18 所 示 ; 在 





< > ! 用 单 中 选择 DonerEetmn [守成 /下 加 |) 命令 。 

@@@ 

Step3. 在 “分 型 面 ” 选项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
@@® 





图 27.17 合并 曲面 图 27.18 ”着色 后 的 分 型 曲面 


Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 创建 滑 块 元 件 的 体积 腔 


用 前 面 创 建 的 SLIDE 来 分 离 出 滑 块 元 件 的 体积 块 , 该 体积 块 将 来 会 抽取 为 模具 的 滑 块 元 
件 。 

Step1. 显示 上 面 创建 的 所 有 的 体积 块 。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 妇 型 面 和 模具 体积 岂 * 区 域 中 的 ”> 
司 体积 块 分 割 命令 〈 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step3. 在 系 红 弹 th 的 到 SPLIT YOLUME ( 芝 庆 性 积 块 ) 请 单 中 、 依 次 选择 Two Volunes [人 略 小 性 积 块 ) 
pI 合 今 ， 示 统 弹 出 “分 制 ”对 话 框 。 

Step4. 选取 钾 肖 : 栈 BITE) (用 “列表 选取 ”的 方法 选取 体积 块 )， 然 后 单 击 “选择 ”对 话 
框 中 的 邦和 下 .| 校 钮 。 

Step5. 在 “分 割 ” 信 息 对 话 框 中 单 击 剖 焉 按钮 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 。 

Step6. 在 “属性 ”对 话 框 输入 名 称 SLIDE BODY， 单 击 着色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 
图 27.19 所 示 。 单 击 奖 下 按钮 。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 单 击 | 看 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 27.20 所 示 。 然 
后 在 对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE_ MOLD， 单 击 交 下 按钮。 











图 27.19 着 色 后 的 体积 块 (一 ) 图 27.20 着 色 后 的 体积 块 (二 ) 


实例 忆 了 带 斜 抽 机 构 的 模具 设计 


Stage2. 创建 第 一 个 销 体 积 腔 


模具 仁 
Stepl1. 选择 命令 。 选 择 异 其 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区域 中 的 达 ” > 


时 体积 块 分 割 命令 ( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 
Step2. 在 系统 弹出 的 2 于 J 和 [中 割 性 积 块 ) 菜单 中 , 选择 
TT 一 > EA. -ps 








Two Yolunes [了 个 性 积 块 ) 曾 一 亿 @@@ 








Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 杠 中 ， 单 击 列表 中 的 E508] 人 林 积 块 ，。。。 


然后 单 击 “> > 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 答 择 0 个 顶 :列表 中 ， 再 单 击 | 闫 图 按钮 。 

Step4. 选取 分 型 面 。 选 取 分 型 而 ED 司 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 )， 然 后 单 击 

确 下 名) 按钮， 在“ 选择” 对话 框 中 单 击 . 确定 按钮 。 

Step5. 在 “分 割 ”对 话 框 中 单 击 剖 到 按钮 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 。 

Step6. 在 “属性 ”对 话 框 中 单 击 | 着 色 | 按钮， 着色 后 的 模型 如 图 27.21 所 示 。 然 后 在 对 
话 框 中 输入 名 称 PIN_01_ BODY， 单 击 列 定 按钮 。 

Step7. 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 单 击 | 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 27.22 所 示 。 
然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 PIN_01 MOLD， 单 击 列 定 按钮 。 


\， 


图 27.21 着 色 后 的 体积 块 (三 ) 图 27.22 着 色 后 的 体积 块 〈《 四 ) 

















Stage3. 创建 第 二 个 销 体 积 腔 

Step1. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 岂 区 域 中 的 达 ” > 
图 体积 块 务 割 命令 ( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 hw 里山 机 S333 室 单 中 ， 选 择 CME 和 (N35 
>» A. 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 国生 傈 积 块 ， 
然后 单 击 > > 按钮， 将 其 加 入 到 已 入 择 0 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 .关闭 | 按钮。 

Step4. 选取 分 型 面 。 选 取 分 型 而 ER 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 )， 然 后 单 
击 三 正 甸 ) 按钮， 在“ 选择” 对话 框 中 单 击 上 横生 .按钮 。 

Step5. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 强直 按钮 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 。 

Step6. 在 “属性 ”对 话 框 中 单 击 , 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 27.23 所 示 。 然 后 在 对 
话 框 中 输入 名 称 PIN_02 BODY， 单 击 斑 定 按钮 。 

Step7. 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 单 击 | 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 27.24 所 示 。 
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。。。 然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 PIN 02 MOLD， 单 击 欧 宕 按钮 。 
pp Stage4. 用 分 型 面 创 建 上 、 下 两 个 体积 腔 


ee 用 前 面 创建 的 主 分 型 面 PS 将 前 面 生成 的 体积 块 PIN_02_BODY 分 成 上 、 下 两 个 体积 用 
。。。 “〈 块 ;， 这 两 个 体积 块 将 来 会 咎 抽取 为 模具 的 上 、 下 模具 型 腔 。 






eee 和 





27.23 着色 后 的 体积 块 〈 五 ) 27.24 ”着色 后 的 体积 块 《 六 ) 


模具 性 
Step1. 选择 命令 。 选 择 餐具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 忻 积 块 v 区 域 中 的 7 mm 


司 体积 块 分 割 命令 〈 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 
Step2. 在 系 弹 出 的 和 本 3FLIT YOLUNE (全 天 性 积 块 ) 请 单 中 选 择 Two Yolunes {两 个 性 积 块 ) 
> E+. 
Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 国 浊 下 [8 加 呈 傈 积 块 ， 
然后 单 击 > > 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 起 择 0 个 覃 :列表 中 ， 再 单 击 .走向 按钮 。 
Step4. 选取 分 型 面 。 选 取 分 型 面 是 Ez1 ES (用 “列表 选取 ”的 方法 选取 )， 然 后 单 击 
允 定 (0) | 按钮， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 _ 确定 ,按钮 。 
Step5. 单 击 “ 分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 ， 狂 下 按钮 。 
Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 | 者 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 27.25 
所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 UPPER_MOLD， 单 击 剖 震 按钮 。 
Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 看 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 27.26 
所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 LOWER_MOLD， 单 击 强直 按钮 。 
(Gh) 
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27.25 着色 后 的 上 半 部 分 体积 块 27.26 ”着色 后 的 下 半 部 分 体积 块 





Task7. 抽取 模具 元 件 

Step1. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 元件” 区 域 中 让” > 洁 型 腔 和 块 命令 ， 系 
统 弹 出 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ”对 话 框 中 , 选取 体积 块 呈 DER 、SDUFPER_HOID 、 
SHFIN_01_MOLD 、 P02 M01D 、|SHsLIDE M0ID ， 然 后 单 击 ，、， ”多 下 ”| 掖 钮 。 


实例 多 7 带 斜 抽 机 构 的 模具 设计 





Task8. 生成 浇注 件 
将 浇注 件 的 名 称 命 名 为 molding， 保 存 设 计 结 果 ， 并 关闭 此 窗口 。 





Task9. 完善 模具 型 腔 
Stage1. 完善 滑 块 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 广 什 ” me BE 4, 打开 文件 cover_mold.asm。 

Step2. 在 模型 树 界面 中 将 坯料 和 参考 模型 遮蔽 。 

Step3. 设置 模型 树 。 在 模型 树 界面 中 ， 选 择 前 ” 一 可 Hb 国人 人。 在 系统 弹 
出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 Y 特征 复 选 框 ， 然 后 单 击 | 瑚 下 按钮 。 

Step4. 在 模型 树 中 右 击 S su 本 天 二， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

Step5. 创建 图 27.27 所 示 的 实体 拉 伸 特征 1。 单 击 模具 操控 板 带 共 ”区 域 中 的 瑟 ” 按 
钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 小 被 按 下 ; 
右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 命令， 选取 图 27.27 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 
接受 系统 默认 的 荫 尖 方 同 为 草 绘 倪 图 方 同 , 然后 选取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 上 。 单 击 生生 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ;进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 
MOLD_FRONT 基准 平面 和 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 利 用 “投影 ”命令 
绘制 图 27.28 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ” 
按钮 Y ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 莫 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 20.0， 并 按 回 车 键 
接受 系统 默认 的 拉 伸 方向 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 特征 的 创建 。 








从 今 。 





下 | 拉 伸 























图 27.27 实体 拉 伸 特征 1 图 27.28 ”截面 草图 
下] 拉 伸 


Step6. 创建 图 27.29 所 示 的 实体 拉 伸 特征 2。 单 击 模具 操控 板 束 共 ”区 域 中 的 瑟 ” 按 
钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 小 被 按 下 ; 
右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 虑 z 呈 命 令 ， 选 取 图 27.30 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 
接受 系统 默认 的 般 头 方 同 为 章 绘 视图 方 同 , 然后 选取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 上 。 单 击 王公 按钮， 进入 草 绘 环 境 ， 进 入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 
MOLD_FRONT 基准 平面 和 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 利 用 “投影 ”命令 
绘制 图 27.31 所 示 的 截面 草图 ; 完成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ” 
按钮 Y ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 20.0， 并 按 回 车 键 ; 
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27.29 ”实体 拉 伸 特征 2 27.30 ”定义 章 绘 平面 











Stage2. 完善 第 一 个 销 体积 块 


会 - 人 
症 令 。 





Step1. 在 模型 树 中 右 击 村 地 册 本 天 2， 从 系统 弹出 的 快捷 沫 单 中 选择 
Step2. 在 屏 大 右 下 方 的 “ 乔 能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 选 取 图 27.32 所 示 的 表面 


为 延伸 参考 平面 。 
Step3. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 设计 区 域 中 的 习 介 多 按钮 。 此 时 系统 弹出 “ 偏 移 ” 
操控 板 。 


Step4. 设置 偏 移 属性 。 在 操控 板 界 面 中 选取 偏 移 类 型 四 ( 即 为 “展开 特征 ”)， 在 深度 文 
本 框 中 输入 深度 值 70.0， 并 按 回 车 键 ， 在 “ 偏 移 ” 操 控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


Fr-------------------- 


,| 选取 此 平面 为 延伸 参考 ..、/ 
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图 27.31 截面 草图 图 27.32 ”选取 延伸 表面 





Stage3. 参考 Stage2， 完 善 第 二 个 销 体 积 块 


Stage4. 创建 滑 块 





Step1. 在 模型 树 中 石 击 
激活 。 

Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 元 件 ” 区 域 中 的 “模具 元 件 ” 按钮 *”, 在 系统 弹出 的 菜 
单 中 单 击 创建 神 具 元 件 选项 。 在 系统 弹出 的 “确认 ”信息 对 话 框 中 单 击 中 全 名 按钮。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 类 型 -区域 选 中 久 零件 单 选项 ， 在 子 类 型 
区 域 选 中 实体 单 选项 ， 在 名 次 文本 框 中 输入 元 件 的 名 称 FLIP; 单 击 豆 定 按钮 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 创建 尾 征 单 选项 , 然后 单 击 ” 区 定 
按钮 。 系 统 弹出 “模具 特征 ”菜单 。 

Step5. 创建 图 27.33 所 示 的 实体 拉 伸 特征 1。 单 击 模具 功能 选项 卡 粥 状 区域 中 的 
8 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ; 在 出 现 的 操控 板 中 ,确认 器 按钮 被 按 下 ; 右 击 ， 
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从 系统 弹出 的 来 单 中 选择 时 本 命令 ; 选取 图 27.34 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选  。。。 
取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 。 单 击 圣人 按钮 ， 进 入 草 绘 环 。e。 








境 ， 进 入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD FRONT 基准 平面 和 MAIN PARTING PLN 基准 平 * 
面 为 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 图 27.35 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 。。。 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ;在 操控 板 中 选取 深度 类 型 莫 ， 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 。。。 
120.0， 并 按 回 车 键 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 a 
pa 广 此 表面 为 章 绘 平面 
| 一 
图 27.33 ”实体 拉 伸 特征 1 图 27.34 ”定义 草 绘 平面 


Step6. 创建 实体 切削 特征 1。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 疗 按钮 ， 此 时 系 
统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ; 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 可 被 按 下 ;在 操控 板 界 
面 中 按 下 “ 移 除 材料 ” 按钮 如; 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 县 2 旺 丰 全 
图 27.36 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 接 受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 27.36 
所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 医 蝇 、 单 击 草 答 | 控 钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 进入 截面 草 绘 环境 
后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 利 用 “投影 ” 命 
令 绘制 图 27.37 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ” 
按钮 WW ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 些 (到 选 定 的 )， 将 模型 调整 到 图 27.38 所 示 的 视图 方 
位 ,选取 图 中 所 示 的 表面 为 拉 伸 终止 面 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完成 特征 的 创建 。 
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| Te 一 | 本 选取 此 表面 
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| ~ ----_ 选取 此 表面 
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27.35 草图 截面 





图 27.37 截面 草图 图 27.38 ” 拉 伸 终止 面 
Step7. 创建 实体 切削 特征 2， 如 图 27.39 所 示 。 单 击 餐具 功能 选项 卡 形 估 Y 区 域 中 的 
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了 癌 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “实体” 类 型 按钮 口 
被 按 下 ， 在 操控 板 界 面 中 按 下 多 按钮 ， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 医 国 命 令 ; 
选取 图 27.40 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ,然后 选取 图 27.40 所 示 的 表面 为 参考 平面 ,方向 为 虑 清 . 
单 击 时 等 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 进 入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 
MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 利 用 “投影 ”命令 绘制 图 27.41 所 示 的 截面 日 网 。 完 
成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 
型 莫 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 15.0， 并 按 回 车 键 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 妆 按钮， 
完成 特征 的 创建 。 














选取 此 表面 为 草 绘 平面 
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27.41 截面 草图 


Step8. 创建 实体 切削 特征 3， 如 图 27.42 所 示 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区域 中 的 
了 癌 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 在 操控 板 界面 中 按 下 罗 按 钮 ， 右 击 ， 从 系统 弹 
出 的 菜单 中 选择 有 国 命 令 ; 选取 图 27.43 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 , 然后 选取 图 27.43 
所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 医 旱 。 单 击 草签 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 进 入 截面 草 绘 环 境 
后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 利 用 “投影 ” 命 
令 绘制 图 27.44 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ” 
按钮 VW; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 丰 (到 选 定 的 ), 将 模型 调整 到 图 27.45 所 示 的 视图 方位 ， 
选取 图 中 所 示 的 滑 块 表面 为 拉 伸 终止 面 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 妆 按钮 , 完成 特征 的 创建 。 














草 绘 平面 
参考 平面 
图 27.42 ”实体 切削 特征 3 图 27.43 ”定义 草 绘 平 面 





图 27.44 截面 草图 图 27.45 选取 拉 伸 终止 面 





Step9. 创建 实体 切削 特征 4。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 名 按钮 ， 此 时 系 
统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ; 在 操控 板 界面 中 按 下 加 按钮 ; 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 
加 命令 ， 在 系统 弹出 的 “ 草 绘 ” 对话 框 中 单 击 _ 介 用 先 惠 的 按钮 ; 进入 截面 草 绘 环 
境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 MOLD RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 利 用 “投影 ” 
命令 绘制 图 27.46 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “ 确 
定 ” 按 钮 W ; 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 : 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 3E ( 即 “ 穿 透 所 有 ”); 
在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step10. 创建 实体 切削 特征 5。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 
系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ;在 操控 板 界面 中 按 下 名 按钮， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 
国 命 令 ， 选 取 图 27.47 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 27.47 所 示 的 表面 为 
参考 平面 , 方向 为 上 | 单 击 草签 按钮， 进入 草 绘 环境 ; 进入 截面 草 绘 环境 后 , 选取 图 27.48 
所 示 的 三 条 边线 为 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 图 27.48 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 
单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 ， 选 取 深 度 类 型 并 输入 深度 值 ， 在 操控 板 中 选取 
深度 类 型 a3E ( 即 “ 穿 透 所 有 ”)， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 



































.选取 此 表面 为 参考 平面 
全 和 守 溃 J.-…- 选取 此 表面 为 草 绘 平面 
图 27.46 截面 草图 图 27.47 定义 草 绘 平面 
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Step1. 在 模型 树 中 右 击 回 EaaR om ,从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 
组 件 激活 。 

Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 元 件 ” 区 域 中 的 “模具 元 件 ” 按钮 *”, 在 系统 弹出 的 菜 
单 中 单 击 创 尘 模 县 元 忻 选项 。 在 系统 弹出 的 “确认 ”信息 对 话 框 中 单 击 ” 礁 四 ”按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 类 型 -区域 选中 加 委 件 单 选 项 ， 在 子 类 型 
区 域 选中 实体 单 选项 ， 在 名和 文本 框 中 输入 元 件 的 名 称 GUIDE_PILLAR; 在 “创建 元 件 ” 
对 话 框 中 单 击 奖 定 按钮 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 创建 特征 单 选项 , 然后 单 击 ”区 定 
按钮 。 系 统 弹出 “模具 特征 ”菜单 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形 基 区域 中 的 袍 加 按钮 ， 此 
时 系统 弹出 “旋转 ”操控 板 ; 在 出 现 的 操控 板 中 ,确认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 耳 被 按 下 ; 创建 基 
准点 PNTO, 该 基准 点 在 下 步 将 被 作为 创建 基准 平面 的 参考 点 。 单 击 模具 功能 选项 卡 基准 ~ 
区 域 中 的 “创建 基准 点 ”按钮 x** 了， 系统 弹出 “基准 点 ”对 话 框 ， 选 取 图 27.49 所 示 的 边线 
为 参考 边 , 然后 输入 偏 移 值 0.5, 单 击 “ 基 准点 ”对 话 框 中 的 于 是 按钮 ; 创建 基准 平面 DTMI1， 
该 基准 平面 将 在 下 面 作为 旋转 特征 的 草 绘 平面 。 单 击 模具 功能 选项 卡 莽 准 ” 区域 中 的 “ 创 
建 基准 平面 ” 按钮 各 ， 系 统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 取 上 一 步 创建 的 基准 点 PNT0， 按 
住 Ctrl 键 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 ， 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 的 ， 殖 下 按钮 ， 右 
击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 上 国 命 令 。 选 取 上 一 步 创建 的 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面 ; 
选取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 方 位 为 上 ， 单 击 覃 等 按钮 ， 系 统 进入 
截面 草 绘 环境 ; 进入 截面 草 绘 环境 后 , 选取 图 27.50 所 示 的 边线 为 草 绘 参考 , 然后 绘制 图 27.50 
所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ;在 
操控 板 中 选取 旋转 角度 类 型 非 ， 旋 转角 度 为 360”; 在 “旋转 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 
成 特征 的 创建 。 
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图 27.49 ”选取 参考 图 27.50 截面 草图 
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Step5. 创建 实体 切削 特征 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 疗 按 钮 ， 此 时 系 
统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ; 在 操控 板 界面 中 按 下 区 按钮; 右 击 , 从 快捷 菜单 中 选择 
命令 。 选 择 MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 参考 平面 为 图 27.51 所 示 的 滑 








实例 多 7 带 斜 册 机 构 的 模具 设计 





块 表面 ， 方 位 为 上 ， 单 击 双生 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 进 入 截面 草 绘 环 境 后 ， 利 用 “投影 ” 。。。 

命令 绘制 图 27.52 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “ 确 。。。 
定 ” 按 钮 W ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 3E ( 即 “ 穿 透 所 有 ”)， 在 操控 板 中 单 击 脱出 按钮 ， 。。。 
在 “选项 ”界面 中 选 “ 第 2 侧 ” 深 度 类 型 aE 并 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 兰 按钮， 完成”。。。 
特征 的 创建 。 ee ee 
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27.51 定义 参考 平面 





Step6. 使 用 “切除 ”命令 ， 在 滑 块 上 创建 导 柱 孔 。 在 模型 树 中 右 击 回 FmzE om AS ， 从 
系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国生 命令 将 组 件 激活 ; 单 击 模具 功能 选项 卡 中 的 元 件 7 按钮， 在 
系统 弹出 的 菜单 中 选择 元 介 操 作 选项 。 系 统 弹出 “元 件 ”菜单 ; 在 系统 弹出 的 “元 件 ” 菜 * 
中 选择 命令 ， 此 时 系统 弹出 “选择 ”对 话 框 ， 在 系统 中选 状 要 对 其 执行 切 出 处 理 的 零 信 . 
的 提示 下 ， 选 取 FLIPPRT 为 要 执行 处 理 的 零件 ， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 _ 葡 和 下 按钮 ， 
此 时 系统 再 次 弹出 “选择 ”对 话 框 ;， 在 系统 中 为 加 出 处 宇 迁 其 关 老伯 .的 提示 下 ， 选 取 
GUIDE_PILLAR 为 参考 零件 ， 人 然后 单 击 “选择 ”对 话 框 中 的 .强直 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 选 
项 ”菜单 ; 在 系统 弹出 的 “选项 ”菜单 中 选择 命令 ;选择 
和 天] 命令 ; 将 滑 块 (flip) 激活 ; 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “ 几 
何 ” 选 项 ， 选 取 图 27.53 所 示 的 内 孔 表 面 〈 遮 珊 “GUIDE_PILIAR.PRT” 会 很 容易 地 选取 内 
孔 ), 单 击 樟 具 功能 选项 卡 分 型 面 座 计 区域 中 的 “二 共 按钮 。 此 时 系统 弹出 “ 偏 移 ”操控 板 ; 
在 操控 板 界面 中 选取 偏 移 类 型 由 ( 即 为 “展开 特征 ”)， 展 开 方向 沿 斜 导 柱 轴 线 向 外 ， 在 深度 
文本 框 中 输入 深度 值 0.5， 并 按 回 车 键 ， 在 “ 偏 移 ” 操 控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step7. 创建 导 柱 孔 的 圆 角 特征 。 单 击 模具 功能 选项 卡 这 计 特征 区 域 中 的 他 全 加 用 “按钮 ， 
此 时 系统 弹出 “ 倒 圆 角 ”操控 板 ， 选 取 图 27.54 所 示 的 边线 为 圆 角 参考 边 ， 在 文本 框 中 输入 
半径 值 2.0， 并 按 回 车 键 ， 在 “ 倒 圆 角 ” 操 控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 特征 的 创建 。 
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Stage6. 创建 横 紧 块 


Step1. 在 模型 树 中 右 击 回 EmaE ODASN ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 
激活 。 

Step2. 单 击 神 具 功能 选项 卡 元 件 ” 区 域 中 的 “模具 元 件 ” 按钮 *”, 在 系统 弹出 的 菜 
单 中 单 击 创 嘲 梳 具 元 件 选项 。 在 系统 弹出 的 “确认 ”信息 对 话 框 中 单 击 旺 是 名. 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 闫 型 -区域 选中 加 雪 件 单 选 项 ， 在 子 类 型 
区 域 选 中 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 元 件 的 名 称 WEDGE_BLOCK; 在 “创建 元 件 ” 
对 话 框 中 单 击 站 下 | 按钮 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 创举 特征 单 选项 , 然后 单 击 ” 区 定 
按钮 。 系 统 弹出 “模具 特征 ”菜单 。 

Step5. 创建 实体 拉 伸 特征 ， 如 图 27.55 所 示 。 单 击 异 具 功能 选项 卡 束 状 7 区 域 中 的 
了 8 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 在 出 现 的 操控 板 中 确认 回 按钮 被 按 下 ， 从 系统 
弹出 的 菜单 中 选择 医 国 命 令 ， 选 取 图 27.56 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 
27.56 所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 。 单 击 草 芝 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 进 入 截面 草 绘 
环境 后 ， 选 取 图 27.57 所 示 的 边线 为 早 绘 参考 ， 然 后 绘制 图 27.57 所 示 的 截面 曲 图 ， 完 成 特 
征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 ;在 操控 板 中 选取 深度 类 型 芷 
(到 选 定 的 )， 将 模型 调整 到 图 27.58 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 中 所 示 的 滑 块 表面 为 拉 伸 终止 
面 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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图 27.57 截面 草图 
Step6. 创建 圆 角 特征 。 单 击 模具 功能 选项 卡 设计 特征 区 域 中 的 “便利 "按钮 ， 此 时 系 


统 弹 出 “ 倒 圆 角 ” 操 控 板 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 27.59 所 示 的 四 条 边线 为 圆 角 的 参考 边 ; 在 
文本 框 中 输入 半径 值 .0， 并 按 回 车 键 ; 在 操控 板 中 单 击 美 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 





Stage7. 创建 讨 板 


Step1. 在 模型 树 中 右 击 可 现 二 MI 二 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
激活 。 





模具 元 





Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 元 件 ” 区 域 中 的 “模具 元 件 ” 按钮 #”…， 在 系统 弹出 的 菜 。。。 
单 中 单 击 包 娃 模具 元 件 选项 。 在 系统 弹出 的 “确认 ”信息 对 话 框 中 单 击 旺 是 名 按钮。 


Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 类 型 -区 域 选中 % 鹤 件 单 选项 ， 在 了 类 型 ” eee 
区 域 选中 实 件 单 选 项 ， 在 多 可 文本 框 中 输入 元 件 的 名 称 PRESS_BLOCK; 在 “创建 元 件 ” 
对 话 框 中 单 击 瑞 定 按钮 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 创建 尾 征 单 选项 , 然后 单 击 呈 出 
按钮 。 系 统 弹出 “模具 特征 ” 琳 持 。 
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27.58 ” 拉 伸 终止 面 27.59 “” 倒 圆 角 参考 边 





Step5. 创建 实体 拉 伸 特征 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 着 按钮 ， 此 时 系 
统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ,在 出 现 的 操控 板 中 确认 回 按钮 被 按 下 ， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 
选择 量 本 命令 ; 选取 图 27.60 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 然 后 选取 图 27.60 所 示 的 表 
面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 。 单 击 | 草 壬 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 进 入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 
图 27.61 所 示 的 四 条 边线 为 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 图 27.61 所 示 的 截面 草图 ， 完成 特征 截面 的 
绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 些 (到 选 定 
的 )。 将 模型 调整 视图 方位 ， 选 取 图 27.62 所 示 的 滑 块 表面 为 拉 伸 终止 面 ， 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 
中 单 击 妾 按钮， 完成 特征 的 创建 。 
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1 








27.60 “定义 章 绘 平面 





Step6. 在 模型 树 中 右 击 
激活 。 
Step7. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 操作 = 区域 的 二 宁 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 
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村 
心 


下 拉 菜 单 中 单 击 瞪 重新 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 "一 知 | 三 | 


而 


成 A。 拉 促 终止 面 


及 


和 让 一 
»# Pe df 
# A 和 本 A 
pr A - | 
下 


.# : on. nr 1 . 1 
| 1 四 | 有 
| 本 一 二 | . 

1 了 

下 


27.62 ”选取 拉 伸 终止 面 





Step8， 选 择 下 拉 菜 单 文件 > [天 命令 。 选择 下 拉 菜 单 
立 忻 = ==> 管理 合 话 M1 k mp> SM EP A 在 “ 拭 除 未 显示 的 ;9 对 话 杠 中 单 
击 区 下 按钮 。 拭 除 内 存 中 的 所 有 文件 。 

Task10. 定义 开 模 动作 


Stage1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮 敷 起 来 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 文件 => 四 全 人， 打开 文件 cover_mold.asm。 
Step2. 为 了 使 屏 舌 简洁 ， 将 参考 零件 、 坯 料 、 体 积 块 及 分 型 面 遮 菩 起 来 。 


Stage2. 开 模 步骤 1: 移动 疹 块 、 上 模 、 斜 导 柱 、 模 紧 块 和 压板 


Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 人 析 ” 区 域 中 的 邢 命 令 。 系 统 弹 出 

村 NOID 0PEN (向 号 开 棉 ; 菜单 管理 器 ; 在 系统 弹出 的 “菜单 管理 器 ”菜单 中 选择 
Define Step [定义 步骤 ) es》> Define Hove (下 % 移 友 命令 。 此 时 系统 弹出 “选择 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 第 一 组 要 移动 的 模具 元 件 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 Stepl 中 要 移动 的 
第 一 组 元 件 模 型 SLIDE_MOLD. PRT、FLIPPRT 和 PRESS_BLOCK.PRT 三 个 元 件 ; 在 “ 选 
择 ” 对 话 框 中 单 击 绚 下 按钮 。 

Step3. 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 27.63 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 
锦 八 澡 指 正方 癌 拘 位 移 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 30， 并 按 回 车 键 。 

Step4. 再 次 单 市 sa 天 EB8 划 合 令 ， 此 时 系统 弹出 “选择 ”对 话 框 。 

Step5. 选取 第 二 组 要 移动 的 模具 元 件 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 移动 的 第 二 组 元 件 
模型 UPPER_MOLD.PRT、GUIDE_PILLAR.PRT 和 WEDGE_ BLOCK.PRT 三 个 元 件 ; 在 “ 选 
择 ” 对 话 框 中 单 击 绚 下 按钮 。 

Step6. 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 27.64 所 示 的 边线 为 移动 方 回 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 ， 
输入 要 移动 的 距离 值 -250， 并 按 回 车 键 。 

Step7. 在 下 JEPTE STBF (宇内 步 又) 菜单 中 选择 和 河 命 令 ,移出 后 的 模型 如 图 27.65 所 示 。 








Stage3， 开 模 步 骤 2: 移动 浇注 件 和 销 





Stepl， 移动 浇注 件 。 在 OODU 慑 RFR 菜单 中 选择 
命令 ; 选取 要 移动 的 模具 元 件 [IEE 
注 件 )， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 六 定 | 按钮 ;在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 27.66 所 示 的 边线 为 
移动 方向 ， 然 后 输入 要 移动 的 距离 值 -80。 





Define Step [是 总 步 晤 ) m= Define Powe [ 定 导 称 动 ) _ FET ( 浇 












于 --- 选取 此 边线 为 移动 方向 一 选取 此 边线 为 移动 方 同 
图 27.63 ”步骤 1 中 要 移动 的 第 一 组 元 件 图 27.64 步骤 1 中 要 移动 的 第 二 组 元 件 
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“选取 此 边线 为 移动 方向 





图 27.65 移动 后 的 状态 图 27.66 ”选取 移动 方向 


Step2. 移动 PIN_01 MOLD ( 销 1 )。 在 下 了 EFT 二 STEF 正六 生字 菜单 中 选择 
全 今 ， 选 取 要 移动 的 模具 元 件 PIN_ 01 MOLD ( 销 1)， 在 “选择 ”对 话 
框 中 单 击 确定 按钮， 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 27.67 所 示 的 销 的 斜 边线 为 移动 方向 ， 然 后 
输入 要 移动 的 距离 值 -75。 

Step3. 参见 Step2， 移 动 PIN_02_MOLD ( 销 2)。 

Step4. 在 下 IT STEF (定义 步 又 ) 菜单 中 选择 国 世 得 于 悦 命 令 ， 完 成 浇注 件 和 销 的 开 模 动 
作 ， 如 图 27.68 所 示 。 


站 问 


图 27.67 选取 移动 方向 图 27.68 ”移动 后 的 状态 











Step5. 保存 设计 结 
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实例 28 





流 马 设计 实例 





ee 在 图 28.1 所 示 的 洲 注 系统 中 ， 说 道 和 淫 口 仍然 采用 实体 切削 的 方法 设计 ， 而 主流 所 和 
> > 。 ”支流 道 则 采用 Creo / Mold Design 提供 的 流 道 命令 创建 ， 操 作 过 程 按 下 面 的 说 明 进 行 。 
@g@@ 

© 





图 28.1 浇注 系统 


Task1. 打开 模具 模型 


Stepl. 设置 工作 目录 。 将 工作 目录 设置 至 Di\creo3.6\work\ch28。 

Step2. 打开 文件 faucet_knob_mold.asm.。 

Step3. 设置 模型 树 的 过 滤器 。 在 模型 树 界 面 中 选择 前 一 > 人 人， 在 示 
统 弹 出 的 对 话 框 中 选 路 特征 、[Yf 隐 全 的 对 象 复 选 框 ， 并 单 击 一定 按钮 。 

Task2. 创建 三 个 基准 平面 


Stage1. 创建 第 一 个 基准 平面 





Step1. 创建 图 28.2 所 示 的 基准 点 APNT0。 单 击 模具 功能 选项 卡 大众 * 区 域 中 的 过 "| 习 
钮 ; 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “ 边 ” 选 项 ， 选 取 图 28.3 所 示 的 参考 模型 上 表面 
的 边线 ; 在 “基准 点 ”对 话 框 的 下 拉 列 表 中 选取 国事 一 选项 ; 在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击 确定 











按钮 。 
选取 此 边线 、 
一 放大 图 rsT------ wi 
NT SR TR PARTIRG-PLR 下 |、 A 
图 28.2 创建 基准 点 APNTO 图 28.3 创建 基准 点 


Step2. 罕 过 基准 点 APNTO, 创建 图 28.4 所 示 的 基准 平面 ADTM2。 操作 过 程 如 下 : 单 击 
模具 功能 选项 卡 基准 ”区域 中 的 “平面 ”按钮 人 乞 ， 选 取 基 准点 APNT0; 再 按 住 Ctrl 键 ， 


实例 多 纺 流 道 设计 实例 





选取 图 28.4 所 示 的 坯料 表面 ; 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 列 定 按钮 , 完成 基准 面 ADTM2 。。。 
的 创建 。 i 


Stage2. 创建 第 二 个 基准 平面 eee 


Stepl. 创建 图 28.5 所 示 的 基准 点 APNT1。 单 击 模具 功能 选项 卡 基 稚 ~ 区 域 中 的 沁 " 按 。。。 
钮 ; 选取 图 28.5 所 示 坯 料 的 边线 ， 在 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 先 选择 基准 点 的 定位 方式 图 
然后 在 左边 的 文本 框 中 输入 基准 点 的 定位 数值 (比率 系数 ) 0.5， 在 “基准 点 ” 对话 框 中 单 击 ”3 
育 定 按钮 ， 完 成 基准 点 APNT1 的 创建 。 

Step2. 罕 过 基准 点 APNT1, 创建 图 28.6 所 示 的 基准 平面 ADTM3。 操作 过 程 如 下 : 单 击 

模具 功能 选项 卡 其 准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 乞 ， 选 取 基准 点 APNT1; 按 住 Ctrl 键 ， 选 

取 图 28.6 所 示 的 坯料 表面 ; 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 列 定 按钮 ,完成 基准 平面 ADTM3 
的 创建 。 








》 @@@ 


选取 未 料 的 此 表面 ACT 选取 此 表面 、 





” 和 人、 选取 此 边线 


图 28.4 基准 平面 ADTM2 图 28.5 基准 点 APNTI1 图 28.6 基准 平面 ADTM3 


Stage3. 创建 第 三 个 基准 平面 


Step1. 创建 图 28.7 所 示 的 基准 点 APNT2。 单 击 模具 功能 选项 卡 基准 ”区域 中 的 六 " 胺 
钮 :选取 图 28.7 所 示 的 坯料 边线 ， 在 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 先 选择 基准 点 的 定位 方式 有 于 
然后 在 左边 的 文本 框 中 输入 基准 点 的 定位 数值 (比率 系数 ) 0.5; 在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击 
区 定 按钮 ， 完 成 基准 点 APNT2 的 创建 。 
Step2. 罕 过 基准 点 APNT2, 创建 图 28.8 所 示 的 基准 平面 ADTM4。 操作 过 程 如 下 : 单 击 
模具 功能 选项 卡 蕉 准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 乞 ， 选 取 基 准点 APNT2， 按 住 Ctrl 键 ， 选 
取 图 28.8 所 示 的 坯料 表面 ; 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 列 定 按钮 ,完成 基准 平面 ADTM4 
的 创建 。 
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选取 坯料 的 此 表面 
| 7 
选取 此 边线 
图 28.7 创建 基准 点 APNT2 图 28.8 创建 基准 平面 ADTM4 
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Task3. 浇 道 的 设计 (图 28.9) 








ee。 选择 命令 。 单 击 挤 型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 * 区 域 中 的 鹤 认 :按钮 。 系 统 弹出 “旋转 ” 
> 。。 ”操控 板 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 国 命 令 。 草 绘 平面 为 ADTM3 基准 平面 ， 草 给 
。。。 平面 的 参考 平面 为 ADTM4 基准 平面 ， 草 绘 平面 的 参考 方位 是 甘于 ， 单 击 车 信 按钮， 至 此 
;。。 系统 进入 截面 草 绘 环境 ， 进 入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 、 


。。。 ADTM4 基准 平面 和 坯料 边线 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 28.10 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 
绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ， 特 征 属性 ， 旋 转角 度 类 型 为 在 ， 旋 转 
角度 为 360;， 单 击 操控 板 中 的 加 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 





图 28.9 ” 浇 道 的 设计 图 28.10 截面 草图 
Task4. 主流 道 的 设计 〈 图 28.11) 


Step1. 单 击 弄 具 功能 选项 卡 生 7 特征” 区域 中 区 党 g 按钮 ， 系 统 会 弹出 “ 流 道 ” 对 话 框 和 
“形状 ”这 单 管理 器 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 且 和 EL 合 人 。 

Step3. 定义 流 道 的 直径 。 在 系统 宵 八 沁 间 下 全 的 提示 下 ， 输 入 直径 值 6， 然 后 按 回 车 键 。 

Step4， 在 于 呈 庆 出 二 8 各 因 亲 单 中 选择 耻 训 轨 半 如 3 灶 后 Ga 于 命令 ， 在 “设置 草 绘 平面 ” 
菜单 中 选择 纹 于 局 说 fF 设 置 ) 命令 。 

Step5. 选择 草 绘 平 面 。 在 系统 只 造 剑 或 创建 一 个 齐 闪 平面- 的 提示 下 ,选择 MAIN_PARTING _PLN 
基准 平面 为 草 绘 平 面 。 接 受 系统 默认 的 草 绘 的 方向 ， 在 有 二 He 由 5s 轩 法 单 中 选择 
0kay (确定 } 命 今 ， 在 Bu 相沿 归 2 是 冯 了 寺 单 中 选择 较 E3 乍 生 惠 命令， 选取 图 28.12 所 示 的 坯 
料 表 面 为 参考 平面 。 

Step6. 绘制 截面 草图 。 进 入 章 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 、ADTM2 基准 
平面 和 ADTM4 基准 平面 为 草 绘 参考 ; 绘制 图 28.13 所 示 的 截面 草图 ( 即 一 条 中 间 线 段 )。 完成 
截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 
























-参考 平面 
图 28.11 主流 道 的 设计 图 28.12 定义 草 绘 平面 


实例 之 8 流 道 设计 实例 





Step7. 定义 相交 元 件 。 在 系统 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 按 下 _ 昌 到 这 加 按钮， 选中 。。。 
Yi 自动 更 新 复 选 杠 ， 然 后 单 击 “并 下 按钮 。 ee 
Step8. 单 击 “ 流 道 ”信息 对 话 框 中 的 .再 览 按钮， 再 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 因 ， 预 览 所 创建 “。。。 
的 “ 流 道 ” 特 征 ， 然 后 单 击 盏 下 按钮 完成 操作 。 ee 





图 28.13 ”截面 草图 图 28.14 ”分流 道 的 设计 


Step1. 单 击 寞 具 功 能 选项 卡 生 ” 特征 区 域 中 的 蓉 融 汪 按钮 ， 系 统 会 弹出 “ 流 道 ”对 话 杠 
和 “形状 ” 沫 单 管 理 规 。 


Step2. 命令 


Hj o 






Step3. 

Step4. 
菜单 中 选择 

Step5. 选择 草 绘 平面 。 执 行 命令 后 ， 在 系统 宅 造 帮 或 创建 “个 草 结 而 的 提示 下 ， 选 择 
MAIN PARTING PLN 基准 平面 为 草 绘 平 面 。 在 人 es 六 向 ) 菜单 中 选择 咕 啊 (确定 ) 
令 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 的 方向 。 在 hE233 和 2 是 G53 几 天 单 中 选择 加 E33 委 号 于 命令 ， 选 取 
图 28.15 所 示 的 坯料 表面 为 参考 平面 。 

Step6. 绘制 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 、ADTM2 基准 
平面 和 ADTM4 基准 平面 为 草 绘 参考 ;绘制 图 28.16 所 示 的 截面 草图 。 完 成 截面 草图 的 绘制 
后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 Y ， 














-参考 平面 
图 28.15 定义 草 绘 平 面 图 28.16 截面 草图 


Step7. 定义 相交 元 件 。 在 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 选中 [YW 自动 更 新 复 选 框 , 然后 单 击 剖 宪 
按钮 。 
Step8. 单 击 “ 流 道 ” 信 息 对 话 框 中 的 形 虽 按钮 ， 再 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 加 ， 预 览 所 创建 
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的 “ 流 道 ” 特 征 ， 然 后 单 击 ， 询 定 按钮 完成 操作 。 
Task6. 浇 口 的 设计 (图 28.17) 


Stage1. 创建 图 28.18 所 示 的 第 一 个 洲 





图 28.17 浇 口 的 设计 图 28.18 ”创建 第 一 个 江口 


Step1. 单 击 旧型 功能 选项 卡 切 口 和 曲面 "区域 中 的 扎 地 按钮 ， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 
板 。 





Step2. 创建 拉 伸 特征 。 右 击 , 从 快捷 菜单 中 选择 有功 国 命 令 . 草 绘 平面 为 ADTM4， 
草 绘 平面 的 参考 平面 为 图 28.19 所 示 的 坯料 表面 ， 草 绘 平面 的 参考 方位 为 上 。 单 击 草 莹 按 
钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 ; 绘制 图 28.20 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 后 , 单 击 “ 草 
绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 Y ， 在 操控 板 中 单 击 选项 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选取 
双 侧 的 深度 选项 均 为 正 副 定 项 ， 然 后 选取 图 28.21 所 示 的 参考 零件 的 表面 为 左 、 右 拉 伸 特征 
的 终止 面 ， 单 击 操控 板 中 的 轴 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 











图 28.19 ”定义 草 给 平面 图 28.20 截面 草图 


选取 这 两 个 表面 为 左 、 右 拉 伸 特征 终止 面 





图 28.21 选取 拉 伸 特征 的 终止 面 
Stage2. 创建 第 二 个 浇 


Step1. 参见 Stagel， 创 建 第 二 个 浇 口 。 
Step2. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” 





实例 多 加 水 线 设计 实例 


实例 她 息 ”水 线 设 计 实 例 


水 线 (Water Line) 是 控制 和 调节 模具 温度 的 结构 ， 它 实际 上 是 由 模具 中 的 一 系列 所 组 。。。 
成 的 环 路 ,在 孔 环 路 中 注入 冷却 介质 一 一 水 (也 可 以 是 油 或 压缩 空气 )， 可 以 将 注射 成 型 过 ”。。。 
程 中 产生 的 大 量 热 量 迅 速 导出 ， 使 塑料 炊 融 物 以 较 快 的 速度 冷却 和 固化 。Creo 3.0 的 模具 ”eo 
模块 提供 了 建立 水 线 的 专用 命令 和 功能 , 利用 此 功能 可 以 快速 地 构建 出 所 需要 的 水 线 环 路 。 
当然 ， 与 流 道 (Runner) 一 样 ， 水 线 也 用 切削 《Cut、Hole) 的 方法 来 创建 ， 但 是 却 远 不 如 
用 专用 命令 有 效 。 本 实例 (图 29.1) 介绍 了 使 用 水 线 专 用 命令 创建 模具 水 线 的 操作 过 程 。 

















图 29.1 水 线 设计 
Task1. 打开 模具 模型 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.6\work\ch29。 
Step2. 打开 文件 faucet_knob_mold.asm。 
Step3. 设置 模型 树 的 过 滤器 。 
(1) 在 模型 树 界面 中 选择 放 ” 玉生 合 仿 。 
(2) 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 i 特征 复 选 框 ， 然 后 单 击 剖 于 按钮 。 
Task2. 创建 基准 平面 ADTM5 





Stage1. 隐藏 基准 平面 

隐藏 MOLD RIGHT 基准 平面 、MOLD_ FRONT 基准 平面 、ADTMI 基准 平面 、ADTM2 
基准 平面 、ADTM3 基准 平面 和 ADTM4 基准 平面 。 

Stage2. 创建 图 29.2 所 示 的 基准 平面 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 基准 ”区域 中 的 “平面 ”按钮 全 ， 系 统 弹出 “基准 平面 ” 
对 话 框 。 

Step2. 选取 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 为 参考 平面 。 

Step3. 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 输入 偏 移 值 -8.0， 最 后 在 对 话 框 中 单 击 强直 按钮 ， 完 
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eee 成 基准 平面 ADTMS 的 创建 。 
eee Task3. 创建 水 线 特征 
eee Stage1. 隐藏 基准 平面 


eee Step1. 隐藏 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 。 
fd Step2. 显示 MOLD_FRONT 基准 平面 和 MOLD_RIGHT 基准 平面 。 


Stage2. 创建 水 线 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 生 7 特征 ”区域 中 的 宇 汪 续 按 钮 ， 系 统 会 弹出 “水 线 ” 对 话 框 。 
Step2. 定义 水 线 的 直径 。 在 系统 辆 作 水 中 国 线 的 且 答 的 提示 下 ， 输 入 直径 值 5， 然 后 按 回 车 





命令 . 


Step4. 选择 草 绘 平 面 。 在 系统 只 选择 簿 创 建 一 个 草 芝 平面 . 的 提示 下 ， 选 择 ADTMS5 基准 平面 为 
草 绘 平 面 。 在 hd 时 2 是 生 E3 昌 寄 单 中 选择 脱 B3 泪 中 则 命令 ， 选 取 MOLD RIGHT 基准 平 
面 为 参考 平面 。 

Step5. 绘制 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ,绘制 图 29.3 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 
绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 


Step3， 在 B32 于 2 者 国 Ei 刘 守 单 中 选择 BB 于 性 革 E 













100.0 60.0 
AIN_PARTINO_PLN | 
DTM5 





图 29.2 ”创建 基准 平面 ADTMG5 图 293 截面 草图 


Step6. 定义 相交 元 件 。 系 统 弹出 “相交 元 件 ” 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 [Y 自动 更 新 复 
选 框 ， 然 后 单 击 瑞 定 按钮 。 

Step7. 单 击 “水 线 ” 对 话 框 中 的 _ 再 党 榨 钮 ， 再 单 击 “ 重 画 ” 命 令 按 钮 名， 预览 所 创建 
的 “水 线 ” 特 征 ， 然 后 单 击 剖 天 按钮 完成 操作 。 

Step8. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 < > | 加 








人 人 
命令 。 
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实例 吧 QO EMX 标准 模 架 设计 (一) 


30.1 概述 





本 实例 将 介绍 图 30.1 所 示 的 车 轮 轮 辐 的 模具 设计 过 程 。 该 模具 设计 的 完 氮 就 在 于 分 型 
面 的 创建 、EMX 标准 模 架 的 载 入 以 及 在 EMX 标准 模 架 中 添加 顶 杆 和 复位 杆 。 其 中 项 杆 和 
复位 杆 的 添加 有 一 定 的 技巧 性 ， 值 得 读者 鉴赏 和 学 习 。 通 过 本 实例 的 学 习 ， 布 望 读 者 能 够 
对 EMX 模块 有 更 深入 的 了 解 。 





30.1 车 轮 轮 辐 的 EMX 模 架 设计 
30.2 ”模具 型 腔 设计 
图 30.2 所 示 为 车 轮 轮 辐 的 模具 型 腔 。 模 上 其 的 分 型 面 是 通过 复制 延伸 的 方法 来 创建 的 。 下 


面 将 介绍 该 模具 型 腔 的 设计 过 程 。 


上 模型 腔 -、 





“铸件 
下 模型 腔 





30.2 “车轮 轮 辐 的 模具 型 腔 设计 
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Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 








sx Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.6\work\ch30。 

@@@ 

eee Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文件 , 命名 为 TURNTABLE_MOLD_REF; 选取 [放下 | 
@g@@ 

“ ”模板 。 

@g@@ 

Se Task2. 建立 模具 模型 

@g@@ 

WW 在 开始 设计 一 个 模具 前 ， 应 先 创建 一 个 “模具 模型 "模具 模型 包括 图 30.3 所 示 的 参 


考 模型 和 坯料 。 


参考 模型 (Ref Model) 





坏 料 (Workpiece) 


图 30.3 模具 模型 


Stage1. 引入 参考 模型 


参考 模 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 兰 : ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 谷 定 位 参考 模型 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”“ 布 局 ”对 话 框 和 | ChY TAO 量 腔 古 置 ) 菜单 管理 
器 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 车 轮 轮 辐 
为 参考 零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 加 按 参 考 各 并 单 选项 ， 然 后 在 侈 考 想 型 文本 框 中 
接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 “ 珊 定 按钮。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 登 考 移 型 起 点 号 定 自 区 域 中 单 击 按钮 , 然后 在 系统 弹出 的 “ 获 
得 坐标 系 类 型 ”菜单 中 选择 于 时 时 B33 和 仿 . 

Step5. 在 系统 弹出 的 “参考 模型 方向 ”对 话 框 中 的 昔 区 域 选 择 绕 | ”| 轴 旋 转 , 并 在 利文 
本 框 中 输入 旋转 数值 -90， 然 后 单 击 ， 彰 定 按钮。 

Step6. 单 击 布局 对 话 框 中 的 。 弄 党 按钮， 定义 后 的 拖 动 方向 如 图 30.4b 所 示 。 

Step7. 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 呈 震 按钮 ， 在 CY IO 时 腔 布 置 菜单 中 单 击 


Done/Retara (完成 / 关 轩 】 命令 ， 完 成 坐标 系 的 调整 。 
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a) 旋转 前 b) 旋转 后 
30.4 ”定义 参考 模型 位 置 
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Stage2. 创建 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 |， 然后 在 系统 弹出 的 列表 中 。。。。 


选择 写 " 他 是 全 命令 ， 系 统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 eee 


Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 类 型 -区域 选 中 ® 守信 单 选项 ， 在 了 类 型 ~” 。。。 


区 域 选中 实体 单 选项 , 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 TURNTABLE_WP, 然后 单 击 台 定 | 。。。 
近 包 . 2 : 
Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 辕 亨 理 将 征 单 选 项 ,然后 单 击 二 区 下 
按钮。 
Step4. 创建 坏 料 特征 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 宗道 按钮 ， 此 时 系统 弹 
出 “旋转 ”操控 板 ; 在 绘图 区 中 右 击 ， 选 择 快捷 菜单 中 的 加 命令 ， 此 时 系统 弹出 
“ 草 绘 ”对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平 面 。 草 绘 平 面 的 参考 平面 为 
MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 国 台 。 单 击 草鞋 校 饲 ， 系 统 进 入 截面 草 绘 环 境 。 进 入 截面 
草 绘 环境 后 ,选取 MOLD_RIGHTT 基准 平面 和 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 
然后 绘制 图 30.5 所 示 的 截面 草图 。 完 成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ” 
按钮 ,选取 旋转 角度 类 型 在 ,旋转 角度 为 360”， 然后 在 “旋转 ”操控 板 中 单 击 尖 按 铅 ， 
完成 坯料 的 创建 ， 如 图 30.6 所 示 。 








图 30.5 截面 草图 图 30.6 坯料 


Task3. 设置 收 纺 率 

将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 模具 分 型 面 

创建 模具 的 分 型 曲面 ， 其 操作 过 程 如 下 。 
Stage1. 创建 复制 曲面 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 让 ， 系 统 弹 出 
“分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 外， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 MAIN_PS， 然 后 单 击 询 定 按钮 。 
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。。。 ”Step3, 为 了 方便 选取 图 元 ， 应 将 坯料 谈 蔽 。 在 模型 树 界 面 中 ， 选 择 
。。。 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 ， 选 中 加 稼 征 复 选 框 ， 














。。。 ”然后 单 击 珊 定 按钮 ， 即 可 将 坯料 遮蔽 。 
Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 上 的 内 表面 。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 
。。。 ”中 选择 “几何 ”选项 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 30.7 中 的 模型 加 亮 表面 为 复制 参考 面 ; 单 击 


>。。 ”模具 功能 选项 卡 操作 ”区域 中 的 “复制 ”按钮 刍 ; 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “ 粘 
贴 ” 按钮 总 ”"， 此 时 系统 弹出 曲面 : 复制 操控 板 ， 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 号 丽 按 钮 ， 
在 “选项 ”界面 选中 加 排除 曲面 并 填充 孔 单 选项 ， 在 车 充 孔 / 曲 面 区 域 中 单 击 “选择 项 ”， 在 系统 
的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 再 次 选取 图 30.8 所 示 的 加 亮 边线 为 参考 边线 ; 在 “曲面 : 复制 ” 操 
控 板 中 单 击 站 按钮 。 





30.7 复制 面 到 30.8 填充 破 孔 边 


Step5. 创建 图 30.9 所 示 的 延伸 曲面 1。 按 住 shift 键 ， 选 取 图 30.10 所 示 的 复制 曲面 的 边 
线 (为 了 方便 选取 复制 边线 ,创建 延 伸 特征 并 取消 遮蔽 坯料 ); 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 回复 
区 域 的 辐 延 中 按钮 ， 此 时 出 现 秋 厅 操控 板 ， 在 延伸 距离 文本 框 中 输入 数值 50， 在 到 各 操控 
板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 1 的 创建 ， 在 “分 型 面 ” 选项 卡 中 单 击 “确定 ” 按 钮 Y ， 





完成 分 型 面 的 创建 。 
延伸 参考 边线 
放大 图 
30.9 ”延伸 曲面 1 30.10 延伸 参考 边线 


Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
模具 体 


Stepl. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 务 型 面 和 梳 具 体积 块 * | 区域 中 的 ”=> 
司 茜 积 块 分 割 命令 〈 即 有 用“ 分割” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系 红 弹 出 的 到 SPLIT WOLUNE (合剂 性 积 块 ) 请 单 中 选 择 Two Yolunes {两 个 性 积 块 ) 
一 入 , 此 时 系统 弹出 “分 割 ”信息 对 话 框 和 “ 选 
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择 ” 对 话 杠 。 i 
step3. 选取 分 型 面 。 选 取 分 型 面 ET] .用 “列表 选取 ”的 方法 选取 )， 然 后 单 。。。 
击 汐 定 包 ) | 按钮 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 确定 按钮 se。 
Step4. 单 击 “ 分 割 ”信息 对 话 框 中 的 | 六 定 按钮 。 ee 
Step5. 系统 弹出 “属性 ?对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 | 著 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 30.11 。。。 
所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 LOWER_MOLD， 并 单 击 确定 按钮 。 . 


Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 | 着 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 30.12 
所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 UPPER_MOLD， 并 单 击 重生 


CZ 
图 3011 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 30.12 ”着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 
Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
将 浇注 件 的 名 称 命名 为 MOLDING。 
Task7. 定义 开 模 动作 


Stage1.， 开 模 步 骤 1: 移动 上 模 





Step1. 遮 珊 坯料 、 参 考 模 型 和 分 型 面 。 

Step2. 选取 要 移动 的 上 模 。 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 30.13a 所 示 的 面 为 移动 方 回 参 考 ， 
方 回 如 图 30.13a 所 示 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 输入 移动 距离 值 200。 移 出 后 的 状态 如 图 30.13b 
所 示 。 





移动 参考 面 2 


移动 后 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 30.13 移动 上 模 





Stage2.， 开 模 步 骤 2: 移动 下 模 


Step1. 选择 下 模 ， 选 取 图 30.14 所 示 的 面 为 移动 方 同 参考 ， 方 同 如 图 30.14 所 示 ， 输 入 
要 移动 的 距离 值 200， 完 成 下 模 的 开 模 动作 。 
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@@@ 了 
@@@ 

@@@ 
@@@ 

@@@ 

@@@ RE 移动 参考 面 
eee 7 

eee 一 








eee 移动 后 
eee 
时 a) 移动 前 b) 移动 后 


图 30.14 ”移动 下 模 
Step2. 保存 设计 结果 。 


30.3 ”EMX 模 架 设计 


通过 EMX 模块 来 创建 模具 设计 可 以 简化 模具 的 设计 过 程 ， 减 少 不 必 要 的 重复 性 工作 ， 
提高 设计 效率 。 模 架设 计 专 家 (EMX) 提供 一 系列 快速 设计 模 架 以 及 一 些 辅助 装置 的 功能 ， 
将 整个 模具 设计 周期 缩减 到 最 短 。 标 准 模 架 是 基于 模具 型 腔 的 基础 而 创建 的 。 下 面 继 续 以 前 
面 的 模型 为 例 ， 介 绍 创建 标准 模 架 的 一 般 操 作 过 程 。 

Task1. 新 建 模 架 项 目 

模 架 项 目 是 EMX 模 架 的 顶级 组 件 ， 在 创建 新 的 模 架 设计 时 必须 定义 一 些 用 于 所 有 模 架 
元 件 的 参数 和 组 织 数据 ， 主 要 包括 : 项 目 名 称 的 定义 、 模 具 型 腔 元 件 的 添加 和 型 腔 元 件 的 分 


类 。 





Stepl. 在 EEE 功能 选项 卡 项 目 区 域 中 选择 忆 选 项 ， 系 统 弹出 “项 目 ” 对 话 框 ， 在 对 
话 框 中 进行 图 30.15 所 示 的 设置 ， 单 击 较 按 钮 ， 系 统 进入 装配 环境 。 
项 目 | _ | 口中 区 | 





| xv 


图 30.15 “项 目 ” 对 话 框 





3 
Ne 


实例 (3)(0) EMX 标 准 模 架 设计 (一 ) 如 sy 


Step2. 添加 元 件 。 单 击 模型 功能 选项 卡 元 件 ” 区 域 中 的 ”按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 、。。。 





中 单 击 国 量 夺 选项。 此 时 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 在“ 打开” 对话 框 中 按照 。。。。 
D:\creo3.6\work\ch30\ turntable_mold_ok 路 径 找 到 并 选中 turntable_mold_ref.asm 装配 体 文件 ， 。。。 
单 击 | 打下 按钮， 此 时 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 单 击 咽 导 上 按钮 , 在 “222 
“放置 ”界面 的 国葬 惠 下 拉 列 表 中 选择 具 喷 兴 选项 ， 将 元 件 按 默认 设置 进行 放置 ， 此 时 。。。 
到 区 域 显 示 的 信息 为 于 可 高 ， 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 装配 件 的 放 ”。。。 


置 。 
Step3. 元 件 分 类 。 单 击 EEEK 常规 功能 选项 卡 巩 目 ”控制 区 域 中 的 骂 匀 按 钮 ， 系 统 弹出 
“分 类 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 进行 图 30.16 所 示 的 设置 ， 然 后 单 击 园 按钮。 








/ … 国 LOwER_ MnLD 2 


4 国 UPPER_MOLD 2 


.…… 国 MOLDING 


选项 
国 ( 辣 用 选 定 的 岳 必 六 加 积压 
矿 童 前 冲 提 职 
| x|v 


图 30.16 “分 类 ”对 话 框 








Task2. 六 杰 加 标准 模 架 
通过 添加 标准 模 架 ， 可 以 将 一 些 裳 琐 的 工作 变 得 快捷 简单 。 
Stage1. 编辑 装配 位 置 





Step1， 显 示 动 模 。 单 击 EEE 常规 功能 选项 卡 视图 控制 区 域 中 的 按钮， 在 弹出 的 快 
伟 来 中 罗 反 二 








命令 ;在 “放置 ”界面 的 “ a 重合 ， 
选取 图 30.17 所 示 的 模型 表面 为 元 件 参考 , 选取 装配 体 的 MOLDBASE_X_Y 基准 平面 为 组 件 
参考 ， 单 击 中 新 建 约束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 :| 醒 合 ， 选 取 参 考 件 的 
MOLD_RIGHT 基准 平面 为 元 件 参考 , 选取 装配 体 的 MOLDBASE_X_Z 基准 平面 为 组 件 参 考 ; 
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。。。  ” 单 击 中 新 建 约 束 字符 , 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 -| 本 人 ,选取 参考 件 的 MOLD_FRONT 


>。。 ”基准 平面 为 元 件 参考 , 选取 装配 体 的 MOLDBASE_Y_Z 基准 平面 为 组 件 参考 ; 在 操控 板 中 音 
。。。 击 多 按钮 ， 完 成 参考 模型 的 放置 。 

人 Step3， 显示 模 座 。 单 击 HEE 常规 功能 选项 卡 视图 控制 区 域 中 的 | 按钮 ， 在 弹出 的 快 
。。。。 捷 菜 单 中 选择 国 洒 ， 

。。。 Stage2， 定义 标准 模 架 


在 EMX 模块 中 软件 提供 了 很 多 标准 模 架 供用 户 选 择 ， 只 需 通过 下 拉 菜 单 中 的 “装配 定 
义 ” 命 令 置 ， 就 能 完成 标准 模 架 的 添加 。 

Step1. 选择 命令 。 单 击 EEE 常规 功能 选项 卡 昼 染 "控制 区 域 中 的 “装配 定义 ”按钮 量 ， 
系统 弹出 “ 模 架 定义 ”对 话 框 。 

Step2. 定义 模 架 系列 。 在 对 话 框 中 左下 角 单 击 “从 文件 载 入 装配 定义 ”按钮 置 ， 系 统 弹 
出 “ 载 入 EMX 装配 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 的 用 二 型 硬 用 表 框 中 选择 国 守 于 入 世 , 在 
甘 本 区 域 中 取消 选中 | 加 可可 RR 寺 和 入 型 要 所 | 复 洗 框 ， 单 击 “ 载 入 EMX 装配 ”对 话 框 右 下 角 的 
“从 文件 载 入 装配 定义 ”按钮 剧 ， 然 后 单 击 园 按钮 。 

Step3. 更 改 模 架 尺寸 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 右上 角 的 | 民 填 | 下 拉 列 表 中 选择 
此 时 系统 弹出 图 30.18 所 示 的 “EMX 问题 ”对 话 框 ， 单 击 | 着 按钮 。 








选取 此 表面 为 元 件 参考 








WW 且 军 使 用 此 不 寸 并 更 新 所 有 现 有 的 元 人 尾 ? 


图 


30.17 “定义 元 件 参 考 30.18 “EMX 问题 ”对 话 框 


= 





Stage3. 定义 模板 厚度 


模板 的 厚度 主要 根据 型 腔 零件 和 型 芯 零件 来 进行 设置 ， 其 一 般 过 程 如 下 。 

Step1. 定义 定 模板 厚度 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 中 右 击 图 30.19 所 示 的 定 模板 ， 此 时 系 
统 弹出 图 30.20 所 示 的 “ 板 ” 对 话 框 ,， 在 对 话 框 的 国 本 于 下 扩 列 表 框 中 选中 国 SUI 于 和 项 ， 
在 “ 板 ” 对 话 框 中 单 击 | 尖 | 按钮 。 

Step2. 定义 动 模板 厚度 。 使 用 同样 的 操作 方法 右 击 图 30.19 所 示 的 动 模板 ， 在 “ 板 ” 对 
话 框 的 IE 用 文本 杠 中 输入 数值 66， 然 后 单 击 吕 | 按钮 。 

Step3. 定义 垫 板 厚度 。 使 用 同样 的 操作 方法 右 击 图 30.19 所 示 的 热 板 ， 在 “ 板 ” 对 话 杠 
的 ED 一 文本 杠 中 输入 数值 136， 然 后 单 击 罗 | 按钮 















, 定 模 极 °# GIL 
| W 









1.1730 
国 长 度 [LG] 596.000 














EE 呈 
K30M6000 [| “| “| 如 重用 惠 尺 于 -0007 ~- 
长 由 [5 有 a 参照 距离 [0] 0000 
K70 [36.000 


KE10 [46.000 


图 30.19 定义 模板 厚度 图 30.20 “ 板 ” 对 话 框 
Task3. 定义 浇注 系统 


浇注 系统 是 指 模具 中 由 注射 机 到 型 腔 之 间 的 进 料 通道 ， 主 要 包括 主流 道 、 分 流 道 、 浇 口 
和 冷 料 穴 。 下 面 介绍 在 标准 模 架 中 编辑 主流 道 衬 套 和 定位 环 的 操作 方法 。 

Step1. 定义 主流 道 衬 套 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 中 右 击 图 30.21 所 示 的 主流 道 衬 套 ， 此 
时 系统 弹出 图 30.22 所 示 的 “主流 道 衬 套 ” 对 话 框 。 定 义 衬 套 型 号 为 ; 在 国 [2 
拉 列 表 中 选择 18; 在 国 EEEES 到 文本 框 中 输入 值 0， 单 击 区 | 拉 钮 











生 至 洲 人 贡 寸 [hasco "| [TUMTABLE "| 
201ar 





尺寸 名 称 | 值 | 
D_2 直 径 18 

D_1- 内 部 直径 ”3.0 

L 上 长 度 46 
RSR- 划 前 半径 | 15.5 

必 头 高 度 18.0 
ab|DFFSET- 坑 乏 0 












oem 中 
由 [35.8 l 二 


Kr0 [36.000 





E10 [46.000 
30.21 定义 主流 道 衬 套 30.22 “主流 道 衬 套 ” 对 话 框 

Step2. 定义 定位 环 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 中 右 击 图 30.23 所 示 的 定位 环 ， 此 时 系统 弹 

出 图 30.24 所 示 的 “定位 环 ” 对 话 框 . 在 EDIEE 有 下拉 列 表 中 这 择 数值 13， 然后 单 击 罗 | 拉 馈 。 





[kt00 "| 





ka0d6nm TTI ab|DFF5ET- 坊 称 -4.000 


KED [ar.000 
kr0 136.000 


30.23 定义 定位 环 30.24 “定位 环 ” 对 话 框 
327 
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Task4. 删除 多 余 元 件 


在 完成 标准 模 架 的 深 加 后 ， 模 架 中 有 些 元 件 是 不 需要 的 ， 可 以 通过 “和 模 架 定义 ”对 话 框 
中 的 “删除 一 个 元 件 ” 按 钮 轴 来 删除 多 余 元 件 。 

Step1. 删除 支撑 衬 套 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 的 下 方 单 击 “ 删 除 一 个 元 件 ” 按钮 国 ， 选 
取 图 30.25 所 示 的 文 撑 衬 套 为 删除 对 象 ， 此 时 系统 弹出 图 30.26 所 示 的 “EMX 问题 ”对 话 框 ， 
单 击 加 | 按钮 。 
支撑 衬 蔷 
ET ss 







KE10 [46.000 













加 EM 问题 


KE30 [146.000) 
KE40 [136.000) 


KED [27.000 
Kr0 [36.000 





图 30.25 ”删除 支撑 衬 套 





Step2. 删除 图 30.27 所 示 的 导向 件 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 的 下 方 单 击 “ 删 除 一 个 元 件 ” 
按钮 赚 ， 分 别 选取 图 30.27 所 示 的 两 个 导向 件 为 删除 对 象 ， 此 时 系统 弹出 “EMX 问题 ”对 
话 框 ， 然 后 单 击 | 着 校 钮 。 













,导向 件 

Ki0 [45.00d 站 “ KOM nn 上 | | | 
Ka20 1136.000) ,| kK20 [136.000] | 
i | 
Ka0la5000) TT ”| K306000] [| | 
Kd40 [136.000] 1 Kd40 [136.000) 

TT : KBD [27.000 
Eo i 局 时 Kr [36.000 = 


a) 删除 前 b) 删除 后 
图 30.27 删除 导 辐 件 


Step3. 单 击 “ 模 架 定义 ”对 话 框 中 的 较 按 钮 ， 完 成 标准 模 架 的 添加 。 

Task5. 定义 模板 

添加 后 的 模板 并 不 完全 符合 模具 设计 要 求 ， 因 此 需要 对 模具 元 件 和 模板 进行 重新 定义 。 

Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 * 区 域 中 的 所 疗 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 。 

Step2. 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 30.28 所 示 的 表面 为 草 绘 平 面 ， 然 后 选取 图 30.28 
所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 。 单 击 曹 兰 按钮， 进入 草 绘 环境 。 














Step3. 绘制 截面 草图 。 绘 制图 30.29 所 示 的 截面 草图 (一 个 图)， 完 成 截面 的 绘制 后 , 单 ”。。。 


击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 ， 。。。 





Step4. 设置 深度 选项 ,在 操 榨 板 中 选取 深度 类 型 dB (直到 最 后 ); 单 击 操控 板 中 的 斑 妆 拉 
钮 , 在 “相交 ”界面 中 取消 选中 口 自 和 更 新 复 选 框 , 并 移 除 所 有 相交 的 模型, 然后 选取 图 30.30 。。。 
所 示 的 定 模 座 板 为 去 除 材料 对 象 ， 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 Y 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


选择 此 定 模 座 








图 30.28 “定义 章 绘 平面 图 30.29 截面 草图 图 30.30 定义 去 除 材料 对 象 
Task6. 添加 标准 元 件 


标准 元 件 一 般 包 括 导 柱 / 导 套 、 顶 杆 、 定 位 销 、 螺 钉 及 止 动 系统 等 。 在 EMX 模块 中 可 以 
通过 时 元 位 状态 命令 来 完成 标准 元 件 的 添加 。 

Step1. 选择 命令 。 单 击 EEE 工具 功能 选项 卡 | 元 从 * 控制 区 域 中 的 是 元 件 状 太 按钮 ,此 时 
系统 弹出 “元 件 状 态 ” 对 话 框 。 

Step2. 定义 元 件 选 项 。 在 图 30.31 所 示 的 对 话 框 中 单 击 “ 全 选 ” 按 钮 圈 ; 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 OI， 结果 如 图 30.32 所 示 。 





| | 司 司 司 司 司 司 司 本 





图 30.31 “元 件 状 态 ” 对 话 框 图 30.32 ”添加 标准 元 件 
Task7. 添加 顶 杆 


开 模 后 塑料 件 在 项 杆 的 作用 下 ， 通 过 一 次 动作 将 塑料 件 从 模具 中 脱出 。 下 面 介绍 顶 杆 
的 一 般 添 加 方法 。 


(raNn2 NN 


模具 设计 实例 精 解 





Step1. 显示 动 模 。 单 击 EEE 常规 功能 选项 卡 视图 控制 区 域 中 的 ,二 校 钮 , 在 弹出 的 快 
。。。 捷 菜 单 中 选择 车 动 入， 





es Step2. 创建 基准 面 。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “平面 > 按钮 乞 。 以 图 30.33 
es。。 ”所 示 的 表面 为 偏 移 参考 平面 ， 偏 移 方向 朝 上 ， 偏 移 距离 值 为 60.0， 单 击 区 定 按钮 。 
ee Step3. 复制 曲面 。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 按 住 Ctrl 键 ， 


>。。 选取 图 30.34 所 示 的 表面 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 操作 ”区域 中 的 “复制 ”按钮 六， 然后 单 
击 模型 功能 选项 卡 操作 区 域 中 的 “粘贴 ”按钮 鳃 ” 。 单 击 选项 选项 卡 ， 选 中 
加 排除 曲面 并 填充 孔 选项 ， 选 取 图 30.34 所 示 的 表面 中 孔 的 边线 ， 然 后 在 “曲面 : 复制 ”操控 
板 中 单 击 半 按钮 。 





图 30.33 ”定义 偶 移 参考 平面 图 30.34 复制 曲面 
Step4. 创建 顶 杆 参考 点 。 单 击 禹 骤 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “创建 基准 点 ”按钮 
点 “， 系 统 弹出 “基准 点 ”对 话 框 ， 在 模型 树 界面 中 ， 选 择 衣 ” wb> [和 人 
令 。 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 ， 选 中 Y 特征 复 选 框 ， 然 后 单 击 








国王 恒 按钮， 选取 
之 前 创建 的 基准 平面 茹 加 TWS!1 为 基准 点 放置 平面 。 在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击 起 移 和 参考 区 域 
的 “ 单 击 此 处 添加 项 ”字符 ， 按 住 Ctrl 键 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 和 MOLD_ RIGHT 基 


WD RTGTF1 友 后 面 的 文本 框 中 输入 数值 0， 然 后 按 回 车 键 。 基 准点 位 置 如 图 30.36 所 示 ; 

在 “基准 点 ”中 单 击 | 奖 定 按钮， 在 模型 树 中 ， 选 中 基准 点 特征 鸡西 右 击 ， 在 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 阵列 ， 命 令 ， 在 操控 板 中 选择 国力 选项， 在 模型 中 选择 基准 轴 A_1， 在 操 
控 板 中 输入 阵列 的 个 数 5 和 角度 增 量 值 72.0， 并 按 回 车 键 ， 结 果 如 图 30.37 所 示 ， 在 “阵列 ” 
操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 








图 30.35 ”定义 草 绘 平面 图 30.36 ”基准 点 位 置 
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Step5. 创建 顶 杆 修剪 面 。 单 击 BEE 常规 功能 选项 卡 工具 ” 控制 区 域 中 的 友 台 了 "按钮 。。。 
后 面 的 "， 在 下 拉 菜单 中 选择 识别 性 草 面 按钮 ， 则 系统 弹出 “项 杆 修 前 面 ”对 话 框 ; 单 击 对 话 。。。 
框 中 的 国 按 钮 ， 如 图 30.38 所 示 ， 系 统 弹 出 “选择 ”对 话 框 ， 然 后 选取 Step3 复制 的 曲面 为 。。。 
项 杆 修剪 面 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 .确定 按钮， 在 “ 顶 杆 修 前 面 ”对 话 框 中 单 击 芝 | 扩 22:: 
鲈 。 @@e@ 





所 有 者 模型 


HIMTABLE 





30.37 ”阵列 特征 30.38 “项 杆 修剪 面 ” 对 话 框 


Step6. 定义 顶 杆 。 单 击 BX 工具 功能 选项 卡 项 本 控制 区 域 中 的 缉 宇 必 按 钮 ， 此 时 系统 弹 
出 “ 顶 杆 ”对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 2 一 相让， 以 钮 ， 此 时 系统 弹出 “选择 ”对 话 
框 ， 选 取 Step4 中 创建 的 任意 一 点 。 系 统 弹出 “EXE 警告 ”对 话 框 ， 单 击 曾 按钮 ， 关 闭 对 话 
框 ， 定 义 顶 杆 直径 为 10， 取 消 选 中 四 辣 本 机 | 复 选 框 ， 定 义 顶 杆 长 度 为 315， 在 对 话 框 中 选 
中 有 | 用 而 要 沪 了 入 型 二 到 复 先 框 ， 如 图 30.39 所 示 ， 然 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 加 |. 

Step7. 参考 Step6 添加 其 他 的 顶 杆 ， 结 果 如 图 30.40 所 示 。 


Task8. 添加 复位 杆 





模具 在 闭合 的 过 程 中 ， 为 了 使 推出 机 构 回 到 原来 位 置 ， 必 须 设 计 复 位 装置 ， 即 复位 杆 。 
设计 复位 杆 时 ， 要 将 它 的 头 部 设计 到 动 模 和 定 模 的 分 型 上 ， 在 合 模 时 ， 定 模 一 接触 复位 杆 ， 
就 将 项 杆 及 项 出 装置 恢复 到 原来 的 位 置 。 下 面 介绍 复位 杆 的 一 般 添 加 过 程 。 

说 明 : 创建 复位 杆 与 创建 项 杆 使 用 的 命令 相同 。 

Step1. 创建 复位 杆 参 考点 。 单 击 EHEEK 常规 功能 选项 卡 视图 控制 区 域 中 的 ”= 按钮 ， 然 
后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 时 动 材 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “创建 基准 点 ” 
按钮 *x 点 "， 系 统 弹出 “基准 点 ”对 话 框 ; 选取 图 30.41 所 示 的 表面 为 基准 点 放置 平面 。 在 
“基准 点 ”对 话 框 中 单 击 偏 欧 参考 区 域 的 “ 单 击 此 处 添加 项 ”字符 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 











后 面 的 文本 框 中 输入 数值 200,， 然 后 按 回 车 键 。 在 Am-ESm 1 攻 后 面 的 文本 框 中 输入 数值 
0 后 ， 按 回 车 键 。 基 准点 位 置 如 图 30.42 所 示 ; 在 “基准 点 ”中 单 击 型 震 按钮， 在 模型 树 
中 , 选取 之 前 创建 的 基准 点 特征 xxamsl 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 … 命 令 ， 
在 操控 板 中 选择 国 轨 选 项, 在 模型 中 选取 基准 轴 A_1; 在 操控 板 中 输入 阵列 的 个 数 4 和 角度 
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增 量 值 900， 并 按 回 车 键 ， 在 “阵列 ”操控 板 中 单 击 妆 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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选项 |BOM 数 据 | 参数 | 关系 | 
厂 所 有 模型 上 的 阵列 性 近 面 组 ,/ 容 照 李 型 修 时 ， 
厂 所 有 实例 上 的 阵 让 








la J” 在 中 添 力 
Es EE Er 
图 30.39 “ 顶 杆 ”对 话 框 


放置 平面 








图 30.41 定义 草 绘 平面 图 30.42 创建 的 基准 点 特征 


Step2. 创建 复位 杆 修剪 面 。 在 屏幕 右 下 角 的 “智能 选择 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 选 取 
图 30.41 所 示 的 放置 表面 为 要 复制 的 面 ， 单 击 在 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 
刍 ， 然 后 单 击 “ 粘 贴 > 按钮 鲁 " 。 在 “曲面 : 复制 ”操控 板 中 单 击 闭 按钮 ; 单 击 EEE 常规 功 
能 选项 卡 “工具 ” 控制 区 域 中 的 外 怠 了 "按钮 后 面 的 5， 在 下 拉 菜 单 中 选择 识 吕 收音 面 按钮 ， 
系统 弹出 “项 杆 修 前 面 ”对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 天 ， 则 系统 弹出 “选择 ”对 话 框 ， 选 取 
之 前 复制 的 曲面 为 复位 杆 修剪 面 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 确定 按钮， 然后 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 加 |. 

Step3. 定义 复位 杆 。 单 击 EX 工具 功能 选项 卡 项 本 控制 区 域 中 的 旨 定 灸 按钮， 系统 弹出 
“ 顶 杆 ”对 话 框 ; 单 击 对 话 框 中 的 ODS | 扩 钮 ， 系 统 阐 出 “选择 ”对 话 框 。 选 取 
Step1 创建 的 任意 一 点 ， 系 统 弹出 “EXE 警告 ”对 话 框 。 单 击 园 按钮 ， 关 闭 对 话 框 ， 在 对 话 
框 中 的 EEC 下 拉 列 表 中 选择 数值 20， 取 消 选 中 加 上 胚 动 而 加 复 选 枉 ， 在 国 CEIEE 玫 下 拉 
列表 中 选择 数值 315， 在 对 话 框 中 选中 肥 卫 耐量 车 册 要 开 太 到 和 揽 光 框 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 |. 
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Step4. 参考 Step3 添加 其 他 的 复位 杆 ， 结 果 如 图 30.43 所 示 。 





30.43 ”定义 复位 杆 





Step5. 显示 模 架 。 单 击 EEE 常规 功能 选项 卡 视图 控制 区 域 中 的 按钮 , 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 是 主 视图 按钮 。 


Task9. 定义 模板 


添加 后 的 模板 并 不 完全 符合 模具 设计 要 求 ， 因 此 需要 对 模具 元 件 和 模板 进行 重新 定义 ， 
即 在 定 模板 和 动 模板 中 控 出 凹 槽 来 放置 型 腔 ， 用 于 镶嵌 模具 的 型 腔 零件 和 型 芯 零 件 。 

Stepl. 定义 动 模板 。 在 模型 树 中 选择 动 模板 口 EDEEYSITIDR3 并 右 击 ， 在 系统 阐 出 
的 快捷 菜单 中 选择 国 天 命令， 系统 转 到 零件 模式 下 , 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 
的 所 癌 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 选 取 图 30.44 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 
选取 图 30.44 所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 医 蝇 。 单 击 草 答 按钮 ， 进 入 草 给 环境! 绘制 
图 30.45 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 YA ， 
在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 切 除 材料 ”按钮 名] 。 单 击 “ 反 向 ”按钮 芭 
调整 切削 方向 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 30.46 所 示 ， 
关闭 窗口 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 ”mm 知 让 瑟 














草 绘 平面 
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30.44 ”定义 草 绘 平面 30.45 ”截面 草图 30.46 ”编辑 动 模板 


Step2. 定义 定 模 元 件 。 在 模型 树 中 选择 ” 铝 PNTNTE RID0 ET 并 右 击 ， 然 后 在 系统 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 了 ED 命令 ， 系 统 转 到 零件 模式 下 ; 单 击 模 功能 选项 卡 形状 ”区 域 
中 的 下 9 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 选 取 图 30.47 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 然 
后 选取 图 30.47 所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 二 四。 单 击 草 答 按钮， 进入 草 绘 环境 ， 给 











2 人 值 )， es 值 115.0， 和 

局 二 “切除 材料 ” 按 加 而 友 向 拉 包 2| 调整 切除 结果 如 图 30.49 所 示 ， 在 “ 拉 
伸 ” 果 近 机 中 音 击 国 六 纪 完成 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 30.49 所 示 ; 选择 下 拉 菜 : 
回合 今 ， 

Step3. 定义 动 模 座 板 。 在 模型 树 中 选择 动 模 座 板 " 晶 四 到 琴 2W 并 右 击 ， 然 后 
在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 命令 ， 系 统 转 到 零件 模式 下 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 
形状 区域 中 的 所 部 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 选 取 图 30.50 所 示 的 表面 为 草 
绘 平面 ， 然 后 选取 图 30.50 所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 国 ， 单 击 草 兰 
绘 环境 ;绘制 图 30.51 所 示 的 截面 草图 (一 个 圆 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 间 击 “ 草 绘 ”操控 板 
中 的 “确定 ”按钮 W ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 扑 ， 单 击 “ 切 除 材料 ”按钮 名， 在 “ 拉 伸 ” 
人 二 


























图 30.47 定义 草 绘 平面 图 30.48 ”截面 草图 图 30.49 ”编辑 定 模 元 件 


草 绘 平面 








图 30.50 “定义 章 绘 平面 图 3051 截面 草图 图 30.52 编辑 动 模 座 板 


Task10. 装配 螺钉 


Step1. 选择 命令 。 单 击 BEE 工具 功能 选项 卡 螺 洒 控制 区 域 中 的 路 按钮 ， 此 时 系统 弹出 
图 30.53 所 示 的 “螺钉 ”对 话 框 。 

Step2， 定 义 参考 点 。 单 击 “ 螺 钉 ” 对 话 框 中 的 二 (点 | 狂 | 按钮 ， 此 时 系统 阐 
出 “选择 ” 对 话 框 。 选 取 图 30.54 所 示 的 点 为 螺钉 定位 点 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 确定 按 
钮 。 单 击 “螺钉 ”对 话 框 中 的 上 (27 曲面 按钮， 选取 图 30.54 所 示 的 面 1 为 螺钉 定 








he, 
实例 念 (0 EMX 标 准 模 架 设计 (一 ) 墩 呈 


位 面 。 单 击 “ 螺 钉 ” 对 话 框 中 的 刁 (9) 螺 色 曲面 | 裕 包 ， 选 取 图 30.54 所 示 的 面 2 为 螺钉 。。。 








定位 面 。 a 
step3. 定义 螺钉 尺寸 信 。 在 “ 絮 钉 ”对 话 框 中 的 国 BEE 下拉 列 表 中 远 择 数值 6, 在 。。。 
下拉 列表 中 选择 数值 16。 。。。 
Step4. 在 “螺钉 ”对 话 框 中 选中 回国 于 复 狗 枉 ， 取 消 选中 四 凸 强 复 选 框 ， 单 击 “ 完 成 ” 。。。 

按钮 加 |. 


Step5. 参考 以 上 步骤 在 图 30.54 所 示 的 点 所 在 的 圆周 上 添加 其 他 三 氮 处 的 螺钉 。 
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选项 | BOM 数据 | 参数 | 关系 | 


厂 所 有 模型 上 的 阵列 LIY 这 孔 ， 


lw 所 有 实例 上 的 阵列 涡 扎 





亏 [lw 在 BO 中 添加 
| | st _60 |Xx|v a 
30.53 “螺钉 ”对 话 框 30.54 定义 螺钉 位 置 


Task11. 模 架 开 模 模拟 


完成 模 架 的 所 有 创建 和 修改 工作 后 ， 可 以 通过 EMX 模块 中 的 训 神 绿 开 模 模拟 命令 来 完成 
模 架 的 开 模 仿真 过 程 ， 并 且 还 可 以 检查 出 模 架 中 存在 的 一 些 干涉 现象 ， 以 便 用 户 作出 及 时 的 
修改 。 下 面 介绍 模 架 开 模 模拟 的 一 般 过 程 。 

Step1. 选择 命令 。 单 击 EEE 常规 功能 选项 卡 工具 控制 区 域 中 的 恒 神 架 开 模 模拟 命令 ， 此 时 
系统 弹出 “ 模 架 开 模 模拟 ”对 话 框 。 

Step2. 定义 模拟 数据 。 在 5 掉 玫 所 三 区 域 的 步 距 宽度 | 文本 框 中 输入 数值 2, 然后 在 四 站 组 区 
域 选 中 所 有 模拟 组 ， 单 击 “ 计 算 新 结果 ”按钮 于 ， 计 算 结果 如 图 30.55 所 示 。 

Step3. 开始 模拟 。 单 击 对 话 框 中 的 “运行 开始 模拟 ”按钮 误 ， 此 时 系统 弹出 图 30.56 所 
示 的 “动画 ”对 话 框 。 单 击 对 话 框 中 的 “播放 ”按钮 站 |,， 视 频 动画 将 在 绘图 区 中 演示 。 





mm Step4. 模拟 完 后 ， 在 “动画 ”对 话 框 单 击 美 图 | 按钮 ， 然 后 在 “ 模 架 开 模 模拟 ”对 话 框 
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图 30.55 ”“ 模 架 开 模 模 拟 ” 对 话 框 图 30.56 “动画 ”对 话 框 


实例 仿 卫 ”EMX 标 准 模 架 设计 ( 二 ) 如 


实例 加 上 ”EMX 标准 模 架设 计 (二 ) 


31.1 概述 





本 实例 将 介绍 图 31.1 所 示 的 手机 外 元 的 模具 设计 过 程 。 该 模具 设计 的 完 点 在 于 : 第 一 ， 
该 模具 为 一 模 两 腔 ， 第 二 ， 该 模具 的 浇注 系统 及 用 的 古 潜伏 式 浇 口 设 计 ; 第 三 ， 在 创建 分 
型 面 时 采用 种 子 面 和 边界 面 的 方法 来 完成 ; 第 四 ， 在 EMX 中 创建 料 导 柱 滑 块 。 通 过 对 本 
实例 的 学 习 ， 和 希望 谈 者 能 够 对 创建 模具 型 腔 和 EMX 模块 有 更深 的 了 解 。 


和 斜 导 柱 机 构 


斜 导 柱 机 构 


铸件 





31.1 手机 外 壳 的 EMX 模 架 设计 
31.2 ”模具 型 腔 设 计 


图 31.2 所 示 为 手机 外 却 的 模具 型 腔 。 手 机 外 腕 中 的 侧面 有 和 缺口， 这样 在 模具 中 必须 设 
计 滑 块 方 能 顺利 脱 








31.2 手机 外 充 模 具 设 计 
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Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.6\work\ch31。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 phone_cover_mold; 选取 [BA 





Task2. 建立 模具 模型 








在 开始 设计 模具 前 ， 应 先 创建 一 个 “模具 模型 ”> 模具 模型 包括 参考 模型 (Ref Model ) 
和 坯料 (Workpiece)， 如 图 31.3 所 示 。 


Stage1. 引入 第 一 个 参考 模型 


页 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 hnT 件 区 域 中 的 按钮 主 : ， 然 后 在 系统 弹出 的 
列表 中 选择 中 组 半 李 专 模 至 命令 ， 则 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零 件 模型 phone_cover.prt 作为 参考 零件 模型 ， 然 后 
单 市 [打开 | 按钮 。 

Step3. 定义 约束 参考 模型 的 放置 位 置 。 在 操控 板 中 单 击 在 吾 按 钮 ， 在 “放置 "界面 的 “约束 
类 型 "下拉 列 表 中 选择 -上 重生 ， 选 取 参 考 件 的 DTM3 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 
MOLD_RIGHT 基准 平面 为 组 件 参 考 ; 单 击 宣 狐 建 芍 吕 字符 ， 在 “约束 类 型 "下拉 列 表 中 选择 
.| 重合 ,选取 参考 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参 考 , 选取 装配 体 的 MAIN_PARTING_PLN 基 
准 平面 为 组 件 参 考 ， 单 击 中 新 建 约 束 字符 ， 在 “约束 类 型 "下拉 列表 中 选择 外 [下 可 ， 选 取 参 考 件 
的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参 考 ,选取 装配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 组 件 参考 , 在 起 移 
后 面 的 文本 框 中 输入 值 -35， 并 按 回 车 键 ， 至此， 约束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 。 

Step4. 系统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 % 接合 等 s 并 单 选 按钮 ， 然 
后 在 登 考 掉 型 区 域 的 名 称 文 本 框 中 输入 PHONE_COVER_MOLD _REF_01， 单 击 强 天 按钮 。 
系统 弹出 “警告 ”对 话 框 ， 然 后 单 击 、” 症 下 按钮 。 

参考 件 组 装 完 成 后 ， 模 具 的 基准 平面 与 参考 模型 的 基准 平面 对 齐 ， 如 网 31.4 所 示 。 
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图 31.3 参考 模型 和 坯料 图 31.4 第 一 个 参考 模型 组 装 完 成 后 





Stage2. 引入 第 二 个 参考 模型 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 壹 考 模 型 和 I 件 区 域 中 的 按钮 和 ， 然 后 在 系统 弹出 的 
列表 中 选择 [号 引 革 参考 模型 命令 ， 此 时 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 
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Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零 件 模型 phone_cover.prt 作为 参考 零件 模型 ， 然 后 
单 击 [。 扩 开 | 按钮， 

Step3. 定义 约束 参考 模型 的 放置 位 置 。 在 操控 板 中 单 击 外壁 按 钮 ， 在 “放置 "界面 的 “约束 
类 型 ”下拉 列 表 中 选择 -上 重合 ， 选 取 参 考 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参考 ， 选 取 装 配 体 的 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 组 件 参 考 ; 单 击 审 新建 入 束 字符 ,在 “约束 类 型 ”下拉 列 表 中 
选择 -上 重 当 ， 选 取 参 考 件 的 DTM3 基准 平面 为 元 件 参考 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_RIGHT 基 
准 平面 为 组 件 参 考 ， 然 后 单 击 长 昌 按钮 ; 单 击 踢 新建 约束 字符 ， 在 “约束 类 型 "下拉 列 表 中 选择 
] [相间 ， 选 取 参 考 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平 
面 为 组 件 参 考 ， 在 妃 巷 后 面 的 文本 框 中 输入 值 -35， 并 按 回 车 键 ; 至 此 ， 约 束 定义 完成 ， 在 
操控 板 中 单 击 半 按钮 。 

Step4. 系统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 % 接合 等 并 单 选 按钮 ， 然 
后 在 参考 要 型 区 域 的 名 称 文 本 框 中 输入 PHONE_COVER_MOLD _REF_02， 单 击 强直 按钮 。 
完成 后 的 装配 体 如 图 31.5 所 示 。 




















Stage3. 创建 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 旦 也 寻 工作 命令 ， 此 时 系统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 奖 型 -区 域 选中 加 雪 件 单 选项 ， 在 子 类 型 
区 域 选 中 实 仁 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 型 震 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 , 选中 亨 沼 特征 单 选项 , 然后 单 击 区 下 
按钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 所 ”按钮 ， 在 出 现 的 操 
控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 十 被 按 下 ， 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 鼎 加 全 今 ， 人 然后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 草 绘 平 面 的 参考 
平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 , 方向 为 图 ; 单 击 草 竺 按钮 , 系统 至 此 进入 截面 草 绘 环境 。 
进入 截面 草 绘 环境 后 , 选取 MAIN_PARTING_PLN 和 MOLD RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 


| 拉 伸 








绘制 图 31.6 所 示 的 特征 截面 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ” 
按钮 WY 。 在 操控 板 中 单 击 总 按钮 ， 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 180.0， 并 按 回 车 键 ， 然 
后 单 击 光 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


PU DIRECTION 





MATN PARTING_PLN 


图 31.5 第 二 个 参考 模型 组 装 完 成 后 图 31.6 截面 草图 
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Task3. 设置 收缩 率 
Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 符 将 企 * 按钮 中 的 小 三 角 按钮 ，， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 


2 按 出 例 收 缩 "后 的 上 按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 个 按 Rd 收编 按钮， 然后 在 模型 树 中 选取 
第 一 个 参考 模型 。 

Step2， 系统 弹出 “ 按 尺 寸 收 缩 ”对 话 框 , 确认 公式 区域 的 区 到 掖 包 被 按 下 ,在 训 可 于 于 
区 域 选中 咯 更 疏 设 计 零 件 尺 寸 复 选 框 ， 在 下 著 率 区 域 的 ”比率 “ 栏 中 输入 收缩 率 值 0.006， 并 按 
回 车 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 按钮 。 

说 明 : 因为 参考 的 是 同一 个 模型 ， 所 以 当 设 置 第 一 个 模型 的 收缩 率 为 0.006 后 ， 系 统 
会 自动 将 另 一 个 模型 的 收缩 率 调整 到 0.006， 而 不 需要 将 男 一 个 模型 的 收缩 率 再 进行 设置 。 


Task4. 建立 浇注 系统 





下 面 讲述 如 何在 零件 phone_cover 的 模具 坯料 中 创建 浇 道 、 流 道 和 潜伏 式 浇 口 ， 如 图 
31.7 所 示 。 此 例 创 建 浇注 系统 是 通过 在 坯料 中 切除 材料 来 创建 的 。 

说 明 : 此 实例 中 的 淫 口 为 潜伏 式 淫 口 ， 是 在 后 面 的 模 架 中 创建 的 ， 所 以 在 此 步 又 中 没 
有 创建 。 





图 31.7 建立 浇 道 、 流 道 
Stage1. 创建 图 31.8 所 示 的 浇 道 (Sprue) 


Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 ~ 区 域 中 的 富 训 和 苇 按钮 。 

Step2. 选取 旋转 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 中 被 按 下 。 

Step3. 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 加 全 今 。 草 绘 平 
面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 草 绘 平 向 的 参考 平面 为 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 ， 
草 绘 平 面 的 参考 方向 是 国 ， 然 后 单 击 曹 答 按钮 ， 进 入 截面 草 绘 环境 。 

Step4. 进入 截面 草 绘 环境 后 ,选取 MOLD_FRONT 和 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 
为 草 绘 参考 ， 并 选取 图 31.9 所 示 的 边线 为 参考 边线 ， 绘 制图 31.9 所 示 的 截面 草图 ; 完成 特 
征 截面 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “完成 ”按钮 W 。 

注意 : 要 绘制 旋转 中 心 轴 。 

Step5. 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 旋转 角度 类 型 莫 ， 旋 转角 度 为 360" 。 








”A 
SS 惠 


实例 仿 耻 EMX 标 准 模 架设 计 ( 二 ) 7 


pe 4 外 
2 ar 
EV A ~ ; 
hd ” 











图 31.8 创建 浇 首 图 31.9 ”截面 后 图 ee 
Step6. 在 “旋转 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 创建 。 
Stage2. 创建 流 道 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 生 特征 区 域 中 次 注 间 按钮， 系统 会 弹出 “ 流 道 ” 对 话 框 和 
“形状 ”这 单 管理 器 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 ie 用 S 区 车间 和 和 二 国 菜 单 中 选择 

Step3. 定义 流 道 的 直径 。 在 系统 竹 所 话 筷 二 各 的 提示 下 ， 输 入 直径 值 4， 然 后 按 回 车 键 。 

Step4. hd 菜单 中 选择 轩 EE 对 Ga 下 命令 ， 在 “设置 草 绘 平面 ” 
菜单 中 选择 好 吕 是 避 天 E 训 于 且 介 今 。 

Step5. 选择 草 绘 平面 。 在 系统 只 造 玫 本 创 建 一 个 草 苦 平 面 . 的 提示 下 ， 选 择 图 31.10 所 示 的 表面 
为 草 绘 平 面 。 在 二 呈 是 村 条 单 中 选择 国 2 大 Ga 全 令 ， 然 后 再 选择 旺 sx (确定 ) 命 
令 ， 图 31.10 中 的 箭头 方向 为 草 绘 的 方向 。 在 lei 有 2 有 5 二 下 关东 单 中 选择 ER 有 5 全 
令 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 。 


Ha Found [ 半 倒 图 衣 7 命令 。 















方向 箭头 








31.10 定义 章 绘 平面 


说 明 : 在 选取 草 绘 平 面 时 ， 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ”中 选择 “几何 ”选项 ， 便 
于 用 户 进行 选取 。 

Step6. 绘制 截面 草图 。 进 入 章 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 
MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参考 ; 绘制 图 31.11 所 示 的 截面 草图 ( 即 一 条 中 间 线 段 ) 。 完 
成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

Step7. 定义 相交 元 件 。 在 系统 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 按 下 .日 型 这 加 按钮， 选中 
Yi 自动 更 新 复 选 框 ， 然 后 单 击 “ 量 老 | 榨 馈 。 

Step8. 单 击 “ 流 道 ” 信 息 对 话 框 中 的 .更 可 按钮， 再 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 外， 预览 所 创建 








(raNn2 人 NN 
模具 设计 实例 精 解 


到 定 掖 饵 完成 操作 。 


放大 图 





31.11 截面 草图 
Task5. 创建 模具 主 分 型 曲面 


下 面 的 操作 是 创建 第 一 个 参考 模型 phone_cover_mold_ref_01.prt 模具 的 主 分 型 曲面 (图 
31.12)。 下 面 介 绍 其 操作 过 程 。 


和 


从 A 向 全 看 





“nm | 
图 31.12 创建 主 分 型 曲面 
Stage1. 创建 第 一 个 参考 模型 的 分 型 面 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 ” 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 请 ， 此 时 系统 
弹出 “分 型 面 ” 功 能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 各 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 main_ps， 然 后 单 击 区 定 按钮 。 

Step3. 通过 曲面 “复制 ”的 方法 ， 复 制 参考 模型 phone_cover_ mold_ref_ 01.prt 的 外 表面 
(为 了 方便 选取 图 元 ， 应 将 坏 料 和 第 二 个 参考 模型 遮蔽 )。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 用 户 分 别 选 取 种 子 面 和 边界 
面 后 ， 系 统 则 会 目 动 选取 从 种 子 曲 面 开 始 癌 四 周延 伸 直 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 “其 中 包括 
种 子 曲面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 

(2) 下 面 先 选取 “种 子 面 ”(Seed Surface)， 操 作 方 法 如 下 : 将 模型 调整 到 图 31.13 所 
示 的 视图 方向 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目标 位 置 ， 即 图 31.13 中 的 内 表面 “种 子 面 ) 
附近 ， 右 击 ， 然后 在 弹出 的 快捷 沫 单 中 选取 是 so 二 命令， 选择 














31.13 ”定义 种 子 面 
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63) 选取 “边界 面 >(boundary surface), 操作 方法 如 下 : 选择 名 图 功能 选项 卡 ”总 时 时 示 ~ 
区 域 中 的 “显示 样式 ”按钮 下 ”， 按 下 回 消 隐 按钮 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显 
示 方 式 , 按 住 Shift 键 ,选取 图 31.14 所 示 的 边界 面 以 及 所 有 通 孔 的 侧 表面 (共计 17 个 通 孔 )， 
此 时 图 中 所 示 的 边界 曲面 会 加 亮 ， 松 开 Shift 键 ， 再 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 31.14 所 示 的 底面 
(建议 读者 参考 随 书 光盘 中 的 视频 录像 选取 )。 





图 31.14 定义 边界 面 


注意 : 对 一 些 曲 面 的 选取 ， 需 要 把 模型 放大 后 才 方 便 选中 所 需要 的 曲面 。 选 取 曲 面 
时 需要 有 了 耐心， 应 逐一 选取 图 31.14 所 示 的 17 个 通 孔 的 侧 表 面 ， 在 选取 过 程 中 要 一 直 按 
住 Shift 键 ， 直 到 选取 结束 。 

(4) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 这 利 按钮 。 

(5) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 留 丰 上 按钮 ， 此 时 系统 弹出 曲面 : 复制 操控 板 。 

(6) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 操控 板 中 单 击 吃 而 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “选项 ”界面 中 
选中 国 [ 韩 陈 曲面 基 卦 完 和 | 单 选 项 ， 在 戎 区 砷 面 文本 框 中 单 击 “ 单 击 此 处 添加 项 ”字符 ， 然 后 
按 住 Ctrl 键 ， 分 别 选 择 图 31.15 所 示 的 边线 以 及 所 有 通 孔 的 边线 。 

说 明 : 选取 的 边线 为 17 个 通 孔 的 侧 边线 。 

(7) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 站 。 








31.15 ”填补 破 筷 


Stage2. 参考 Stage1， 创 建 第 二 个 参考 模型 的 分 型 面 
说 明 : 在 创建 创建 第 二 个 参考 模型 的 分 型 面 时 ， 不 需要 退出 分 型 面 创建 的 环境 。 
Stage3. 完善 创建 的 主 分 型 面 


Step1. 创建 图 31.16 所 示 的 (填充 ) 曲面 。 将 坯料 取消 遮蔽 ; 单 击 分 于 面 操控 板 曲面 设计 ~ 
区 域 中 的 “填充 ”按钮 记 ]， 此 时 系统 弹出 “填充 ”操控 板 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 
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eee 可 个 令 ; 选择 图 31.17 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 接受 图 31.17 中 玖 认 的 箭头 








> 。。 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面， 方向 为 下 |， 再 单 击 
*。。 “| 草 绽 按钮， 进入 草 绘 环境 ， 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 择 坯料 的 边线 为 参考 ， 用 “使 用 边 ” 的 命 
。。。 ” 邻 选 取 图 31.18 所 示 的 边线 。 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ， 
。。。。 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 国 ， 完 成 曲面 特征 的 创建 。 








图 31.16 创建 填充 曲面 图 31.17 定义 草 绘 平面 





图 31.18 截面 草图 

Step2. 将 复制 面 组 1 与 刚 创建 的 填充 面 组 合并 为 合并 1。 按 住 Ctrl 键 , 选取 复制 面 组 1 
与 刚 创建 的 填充 面 组 ， 单 击 分 型 面 操控 板 中 辖 缉 ”区域 的 扫 人 按钮， 此 时 系统 弹出 “ 合 
并 ”操控 板 ; 在 操控 板 中 单 击 苞 羡 按 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 辑 相 谈 单 选项 ， 在 “合并 ” 
操控 板 中 单 击 半 按钮 。 

说 明 : 观察 合并 结果 时 ， 可 将 参考 模型 遮蔽 。 

Step3. 将 合并 1 与 复制 面 组 2 合并 为 合并 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 合 并 1 与 复制 面 组 2; 
单 击 分 型 面 操控 板 中 编辑 ” 区 域 的 安全 # 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 ， 在 操控 板 
中 单 击 腾 瑞 按 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 入 相 变 单 选项 ， 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 尖 按钮 。 

Step4. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Task6. 创建 清 块 分 型 面 
Stage1. 创建 第 一 个 参考 模型 上 的 滑 块 分 型 面 


step1. 谈 责 分 型 面 、 坯 料 和 参考 模型 2 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区域 中 的 “分 型 面 ” 按钮 [ 耻 。 系 统 弹 出 
“分 型 面 ” 功 能 选项 卡 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 名， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 slide_ps， 单 击 瘟 是 按钮 。 


实例 信和 EMX 标 准 模 架设 计 ( 二 ) 3 站 人 





Step4. 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 

Step5. 复制 曲面 1。 选取 图 31.19 所 示 的 10 个 曲面 为 复制 对 象 ， 单 击 看 具 功能 选项 。。。 
卡 操作 区 域 中 的 名 印章 按钮 ， 单 击 模具 功能 选项 卡 溢 作 区域 中 的 模 关 晤 按钮 ， 单 击 操控 。。。 
板 中 的 “完成 ”按钮 冶 。 ee 
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31.19 ”选取 曲面 


Step6. 复制 曲面 2。 选 取 图 31.20 所 示 的 曲面 为 复制 对 象 ; 单 击 樟 具 功能 选项 卡 操作 * 
区 域 中 的 总 鲁 按钮 ， 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 鳃 # 下 按钮， 此 时 系统 弹出 
曲面 : 复制 操控 板 ， 在 操控 板 中 单 击 胶 出 按钮， 在 系统 弹出 的 “选项 ”界面 中 选中 
站 了 车 本 而 并 二 友和 | 单 选 项 ， 在 靖 之 和 到 面 上 义 本 框 中 单 击 “ 选 择 项 ”字符 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 
选择 图 31.20 所 示 的 曲面 以 及 通 孔 的 边线 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 妆 。 

说 明 : 复制 曲面 与 填补 复制 曲面 为 同一 个 曲面 。 
放大 图 


ne de ed. ed, i ee ad et ed nl. Sd id dt 


选取 此 曲面 





31.20 ”选取 曲面 


Step7. 将 复制 3 与 复制 4 合并 为 合并 3, 合并 结果 如 图 31.21 所 示 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 
复制 3 与 复制 4， 单 击 分 型 面 操控 板 中 篇 各 ”区域 的 外 全 并 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ” 
操控 板 ， 在 操控 板 中 单 击 巾 再 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 久 相交 单 选项 ， 合 并 方向 如 图 
31.22 所 示 ， 确 认 无 误 后 ， 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 当 按钮 。 





图 31.21 合并 后 图 31.22 合并 方向 


Step8. 将 复制 后 的 表面 延伸 至 坯料 的 表面 。 选 取 图 31.23 所 示 的 边线 为 延伸 对 象 ; 单 
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击 分 下 面 功能 选项 卡 锋 加 ”区 域 中 的 忆 亚 中 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “延伸 ”操控 板 ， 将 坯料 取 
消 遮 项， 在 操控 板 中 按 下 按钮 习 (延伸 类 型 为 至 平面 )， 选 取 图 31.24 所 示 坯 料 的 表面 为 延 
伸 的 终止 面 ， 预 览 延伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 在 “延伸 ”操控 板 中 单 击 装 按钮 。 


， 选取 此 边线 





31.23 ”选取 延伸 边线 


Step9. 创建 拉 伸 曲面 , 如 图 31.25 所 示 。 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 所 着 
按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 医 国 合 令 ; 在 系 
统 中 鞍 兰 一 个 于 而 或 当面 以 主义 草 苦 面 - 的 提示 下 ， 选 取 图 31.26 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 接 
受 图 31.26 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 , 然后 选取 图 31.26 所 示 的 坯料 表面 2 为 参考 
平面 ， 方 向 为 国 莉 ， 锥 后 单 击 | 曹 给 按钮， 选取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 模型 的 下 表面 
为 草 绘 参考 ; 绘制 图 31.27 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 
“确定 ”按钮 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 15.0， 并 按 
回 车 键 ， 然 后 单 击 % 按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 同 机 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 攻 封 新 复 选 
框 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 








.、_ 选 取 坯 料 的 此 表面 
为 延伸 的 终止 面 
31.24 选取 延伸 的 终止 面 3125 拉 伸 曲面 
选取 坯料 的 表面 
选取 坯料 的 表 -一 ”2 为 参考 平面 
面 1 为 草 绘 平面 一 
方向 箭头 














31.27 截面 草图 


实例 3 ”EMX 标 准 模 架 设计 ( 二 ) zx 了 从 





Step10. 将 延伸 1 与 拉 伸 1 合并 为 合并 4， 合 并 结果 如 图 31.28 所 示 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 
取 延 伸 1 与 拉 伸 1; 单 击 分 型 面 操控 板 中 芝 缉 ” 区 域 的 安全 并 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ” 
操控 板 ， 在 操控 板 中 单 击 选 项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 入 这 单 选 项 ; 合并 方向 如 图 
31.29 所 示 ， 确 认 无 误 后 ， 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 。 











图 31.28 合并 后 图 31.29 合并 方向 
Stage2. 创建 第 二 个 参考 模型 上 的 滑 块 分 型 面 


有 具体 操作 步骤 参见 Stagel, 创建 的 结果 如 图 31.30 所 示 。 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 





图 31.30” 滑 块 分 型 面 

Task7. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Stage1. 创建 上 下 模具 体积 块 

Step1. 将 主 分 型 面 和 参考 模型 显示 出 来 。 

Step2， 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 往 具 体 称 世 ”区 域 中 的 织 ”| 一 和 四 福村 英 务 划 命令 
( 即 用 “分 割 ”的 方法 构建 体积 块 )。 

Step3. 在 系统 弹出 的 理 王 CI YOLWNE 中 副 忻 积 盯 ) 菜单 中 ， 依 次 选择 相生 全 仙人 生 和 
> 命令 ， 此 时 系统 弹出 “分 制 ”对 话 框 和 “选择 ” 
对 话 框 。 

Step4. 选取 分 型 面 。 此 时 在 系统 中 为 分 到 工作 入 其 分 于 而 . 的 提示 下 ， 选 取 分 型 面 MAIN_PS， 
然后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 _ 询 下 _ 控 钮 。 

Step5. 单 击 “ 分 割 ” 对 话 框 中 的 对 到 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 
中 单 击 | 着 色 按钮 , 着 色 后 的 体积 块 如 图 31.31 所 示 , 然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 
并 单 击 对 震 按钮 。 
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ge Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 
。。。 中 单 击 看 色 按钮 ， 着色 后 的 体积 块 如 图 31.32 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 





图 31.31 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 31.32 着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 


Stage2. 创建 第 一 个 参考 模型 上 的 滑 块 


Step1. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 盏 和 神 具 体积 块 * 区 域 中 的 2 > 


局 体积 块 分 割 命令 ( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 h 人 病人 p> 人 
I 合 今 ， 此 时 系统 弹出 ea 对 话 框 。 
Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 国航 木 积 块 ， 
然后 单 击 “” 按钮， 将 I 再 单 击 | 荆 负 按钮 。 
Step4. 选取 分 型 面 。 选 取 面 组 项 现 BW 玉 8 二 (用 “列表 选取 ”) ， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 
对 话 框 中 的 强直 按钮， 此 时 系统 弹出 ME 
Step5. 在 “ 岛 列表 ” 站 过 :IE 处 后 选择 Eee 人 介 仿 。 
Step6. 单 击 “分 割 ” 对 话 框 中 的 壮 下 按钮。 
Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 滑 块 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 
击 | 着 色 按钮 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE_VOL 1， 再 单 击 奖 下 按钮 。 

















Stage3. 创建 第 二 个 参考 异型 上 的 消 块 


Stepl. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 务 型 面 和 柱 具 体积 顽 ” 区 域 中 的 织 ” 王权 


司 体积 块 分 割 命令 〈《 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 ii 竹山 册 册 [分割 体积 块 ) 国生 re Yolume (一 个 忻 积 块 ) ==> 
I 命 今 ， 此 时 系统 弹出 Ee 对 话 框 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 国人 木 积 块 ， 
然后 单 击 “>> 按钮， 将 其 加 入 到 已 选择 0 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 | 末 册 按钮 。 

Step4. 选取 分 型 面 。 选 取 面 组 国王 (用 “列表 选取 ”)， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 
的 _ 确 正 按钮， 系统 弹出 Elba 菜单 

Step5. 在 “ 岛 列 表 ” 菜 单 中 选中 攻 世 : 




















复 选 框 ， 选择 Done Sel (完成 选择 ) 命令 








Step6. 单 击 “分割 ” 对 话 框 中 的 | 疹 定 按钮。 pe 


step7， 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 滑 块 变 亮 ， 在 该 对 话 杠 中 单 2。 
击 | 着 色 按钮 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE_VOL 2， 单 击 列 定 按钮 。 
Task8. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 -ee 


将 浇注 件 的 名 称 合 名 为 molding。 
Task9. 定义 开 模 动作 


Stepl. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮 珊 起 来 ， 然 后 将 模型 的 显示 状态 切换 到 
实体 显示 方式 。 

Step2. 开 模 步骤 1: 移动 滑 块 。 移 动 滑 块 1， 选 取 图 31.33 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 
入 要 移动 的 距离 值 -100。 移 动 滑 块 2， 输 入 要 移动 的 距离 值 100。 移出 后 的 状态 如 图 31.34 所 


和 外。 
yl 
二 选取 此 边线 er 
为 移动 方向 


图 31.33 ”移动 方向 图 31.34 移动 滑 块 2 
Step3. 开 模 步骤 2: 移动 上 模 。 选 取 图 31.35 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 输入 要 移动 
选取 此 边线 


的 距离 值 100。 移 出 后 的 状态 如 图 31.36 所 示 。 
”> 为 移动 方向 ~ 


图 31.35 移动 方向 图 31.36 移动 上 模 





















Step4. 开 模 步骤 3: 移动 浇注 件 。 选 取 图 31.37 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 输入 要 移 
动 的 距离 值 50。 移 出 后 的 状态 如 图 31.38 所 示 。 
de 


图 31.37 移动 方 问 图 31.38 ”移动 浇注 件 
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ey Step5. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 操作 区域 的 大 汪 按钮 ， 在 系统 弹出 的 


ee x 下 拉 末 持 中 单 击 拦 重新 生成 按钮 ， 选择 下 拉 菜 单 立 性 -| py 可 a 





2 31.3 ”EMX 模 架 设计 


。。。 继续 以 前 面 的 模型 为 例 ， 介 绍 图 31.39 所 示 的 标准 模 架 的 一 般 操作 过 程 。 
Task1. 新 建 模 架 项 目 


Stepl. 在 EX 功能 选项 卡 项 目 区 域 中 选择 明 选 项 ， 系 统 弹 出 “项 目 ” 对 话 框 ， 在 对 
话 框 中 进行 图 31.40 所 示 的 设置 ， 单 击 加 | 按钮 ， 系 统 进入 装配 环境 。 





31.39 EMX 标准 模 架 31.40 “项 目 ” 对 话 框 


Step2. 添加 元 件 。 单 击 重型 功能 选项 卡 函件 ” 区 域 中 的 ”按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 
中 单 击 忠 组 时 选 项 ; 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 杠 中 按照 
D:\creo3.6\work\ch31\phone_cover_mold_ok 路 径 找到 并 选择 phone_cover_mold.asm 装配 体 ， 
在 “放置 ”界面 的 (区 束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 二 默认 选项 ， 将 元 件 按 默 认 设 置 进行 放置 ， 此 时 
三 状态 二 区域 显示 的 信息 为 完全 各 束 ， 在 “元 件 放 置 ” 操 控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 装配 件 的 放 
有 

Step3. 元 件 分 类 。 单 击 EEE 时 规 功能 选项 卡 项 目 ” 控 制 区 域 中 的 吕 颁 按钮， 此 时 系统 
弹出 “分 类 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 双击 图 31.41 所 示 的 设置 ， 在 下 拉 列 表 中 选择 羔 
选项 ， 然 后 单 击 | 关 控 包 ， 

step4. 编辑 装配 位 置 。 单 击 EEE 常规 功能 选项 卡 视图 控制 区 域 中 的 按钮 ， 在 弹出 


《 面 


的 快捷 菜单 中 选择 置 动 弄 ， 在 模型 树 中 右 击 装配 体 上 回 了 0 亚 -co DID AS ， 在 弹出 的 快 





实例 3) 中 ”EMX 标 准 模 架 设计 ( 二 ) 





捷 荣 单 中 选择 命令 ; 在 弹出 的 “元 件 放置 ”操控 板 中 单 击 亚 重 按 钮 ， 选 择 齐 默 认 
约束 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 ， 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 
拉 列 表 中 选择 :上 醒 合 ， 选 取 图 31.42 所 示 的 平面 为 元 件 参 考 ， 并 选取 装配 体 的 
MOLDBASE_X_Y 基准 平面 为 组 件 参 考 ; 单 击 章 新 建 3 训 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 
选择 :| 重 当 ， 选 取 参 考 件 的 MOLD RIGHT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选取 装配 体 的 
MOLDBASE _X_Z 基准 平面 为 组 件 参 考 ， 单 击 章 新 建 3 束 字符 ; 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 
选择 :| 重 当 ， 选 取 参 考 件 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 并 选取 装配 体 的 
MOLDBASE_Y_Z 基准 平面 为 组 件 参考 。 至 此 ， 约 束 定 义 完 成 。 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 

完成 装配 体 的 编辑 ， 单 击 EEE 常规 功能 选项 卡 视图 控制 区 域 中 的 ~ 按钮 ， 在 弹出 的 快捷 











一 国 LOwER_VOL 
-… 国 UPPER_VOL 
一 国 SLIDE_Y0L1 
一 国 SLIDE_Y0L 2 
… 国 MOLDING 


选取 该 平面 





31.42 ”定义 参考 平面 


Task2. 添加 标准 模 架 

Stage1. 定义 标准 模 架 

Step1. 选择 命令 。 单 击 EHE 常规 功能 选项 卡 昼 识 "控制 区 域 中 的 “装配 定义 ”按钮 盟 ， 
系统 弹出 “ 模 架 定义 ”对 话 框 。 

Step2. 定义 模 架 系列 。 在 对 话 框 中 左下 角 单 击 “ 从 文件 载 入 装配 定义 ”按钮 副 ， 系 统 
弹出 “ 载 入 EMX 装配 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 的 周二 二 对本 | 的 列表 框 中 选择 
项 ， 在 凤 王 域 中 取消 选中 | 站 可 本 R 寺 条 模型 要 握 | 复 选 框 ， 单 击 “ 载 入 EMX 组 件 ”对 话 框 右 
下 角 的 “从 文件 载 入 装配 定义 ”按钮 副 ， 单 击 中 按钮 

Step3， 更 改 模 架 尺寸 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 右上 角 的 故居 下 拉 列 表 中 选择 SEEB， 目 
时 系统 弹出 图 31.43 所 示 的 “EMX 问题 ”对 话 框 ， 然 后 单 击 加 按钮 。 系 统 经 过 计算 后 ， 
标准 模 架 会 加 载 到 绘图 区 中 ， 如 图 31.44 所 示 。 
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wy 是 否 使 用 此 尺寸 并 更 新 所 有 现 有 的 元 件 ? 






厂 保持 当前 的 板 厚度 
4 


31.43 





“EMX 问题 ”对 话 框 


图 31.44 ”标准 模 架 
Stage2. 删除 多 余 元 件 


step1. 删除 支撑 衬 套 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 的 下 方 单 击 “ 删 除 元 件 ” 按 钮 田 ， 选 择 
图 31.45 所 示 的 支撑 衬 套 为 删除 对 象 ， 此 时 系统 弹出 图 31.46 所 示 的 “EMX 问题 ”对 话 框 ， 
然后 单 击 [ 尖 按钮 。 









E10 [27.000 加 EM 问题 


ka0 [E000 
Ka0 [46.000) 


k30 [36.000) 
Kd40 (76.000) 


et 


KR10 136.000] 
31.45 删除 支撑 衬 套 


2 是 否 删除 加 高 的 元 忻 尾 征 ? 


4 


31.46 “EMX 问题 ”对 话 框 





Step2. 删除 图 31.47b 所 示 的 导向 件 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 的 下 方 单 击 “删除 元 件 ” 
按钮 赚 ， 分 别 选择 图 31.47a 所 示 的 两 个 导向 件 为 删除 对 象 ， 此 时 系统 弹出 “EMX 问题 ” 
对 话 框 ， 单 击 加 | 按钮 








a 
Ka0 [46.000) Ka0 [46.000) 
kK30 136.000] Kk 30 [36.000] 
kd40 [76E.000) KA0 [76.000) 
Rod 220 Ra 220 
K10 T1365.000] K10 [36.000] 


a) 删除 前 


31.47 删除 导 癌 件 





b) 删除 后 


Stage3. 定义 模板 厚度 


Step1. 定义 定 模板 厚度 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 中 右 击 图 31.48 所 示 的 定 模 板 ， 此 时 
系统 弹出 图 31.49 所 示 的 “ 板 ” 对 话 框 ， 在 对 话 框 中 双击 国 琴 测量 后 的 下 拉 列 表 ， 选 择 厚 
度 人 ， 然 后 单 击 加 按钮 。 

Step2. 定义 动 模板 厚度 。 使 用 同样 的 操作 方法 右 击 图 31.48 所 示 的 动 模板 ， 在 “ 板 ” 
对 话 框 中 双击 EEEEESD 生 后 的 下 拉 列表 ， 选 择 厚度 值 [EBD 国 ， 处 后 单 击 吕 | 按钮 
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EK10 [27.000 346.000 @g@e@ 
kzn0ld6n0o0l | 有 | FS | 国 克 度 r 296.000 eee 
KD | ET 过 | | 1 国 mEm 36.000 
kK30 136.000) 、 0.000 
k4D0 TPR.DDD] J 动 模板 引 昌 和 参照 距离 [0】 0.000 
0 上 i 
kK10 136.000) 加 
31.48 ”定义 模板 厚度 31.49 “ 板 ” 对 话 框 


Task3. ) 术 本 加 浇 /元 注 系统 


Stepl. 定义 主流 道 诗 侠 。 在 “ 柑 架 定义 ”对 话 框 中 右 击 图 31.50 A 
此 时 系统 弹出 图 31.51 所 示 的 “主流 道 衬 套 ” 对 话 框 。 定义 宰 套 型 号 为 DL, 在 国 [BE 
文本 框 中 输入 值 0， 然 后 单 击 加 | 按钮 。 

Step2. 定义 定位 环 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 中 右 击 图 31.50 所 示 的 定位 环 ， 此 时 系统 
弹出 “定位 环 ” 对 话 框 。 定 义 定位 环 型 号 为 国 于 ， 在 国 是 下拉 列表 中 选择 11; 在 
ESE 下 拉 列 表 中 选择 100， 在 国 DIEEES 广 本 框 中 输入 值 0， 然 后 单 击 加 | 按钮 











加 主流 道 宰 套 


性 至 党 从 部 寸 [hasco "| [PHONE = 





K10 [27.000] | 1 
KE20 [36.000] 


kK20 122.000 
E30136.000 


E40 [176.000) 


KEO TTF.000 
Kk70 [22.000 





ablOFFSET: 坊 乏 “0 





EK10 136.000] = = 
图 31.50 ”定义 主流 道 衬 套 31.51 “主流 道 衬 套 ”对 话 框 


Task4. 定义 模具 型 腔 


step1. 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 的 下 方 单 击 “打开 型 腔 对 话 框 ”按钮 旺 , 系统 弹出 图 31.52 
所 示 的 “型 腔 ” 对 话 框 。 

Step2， 在 “型 腔 ” 对 话 框 中 进行 图 31.52 所 示 的 设置 ， 然 后 单 击 加 | 拉 钮 ， 

Step3. 单 击 “ 模 架 定 义 ” 对 话 框 中 的 加 按钮 ， 完 成 标准 模 架 的 添加 。 
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切削 | 深度 动 醒 。 ;” [如 切 站 | 深度 定 本 | 


型 腔 切 记 一 天 
i | \ ] 
| EE| 本 | XX 
30 ， 





切削 | 长 度 动 模 “， [180 切削 长 度 定 模 180 
切削 壳 度 动 恒 ， [160 切削 | 宽度 定 本 160 
带 有 恨 耳 四 切削 | 半径 | 


= 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





31.52 “型 腔 ” 对 话 框 


Step4. 定义 模具 型 腔 。 在 模型 树 中 右 击 *” 回 了 ?到 COVER ID MW ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 蕊 丐 尖 合 今 ， 在 模型 树 中 选择 上 模 零 件 -加 开 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 虑 三 一 命令 单 击 模具 功能 选项 卡 襄 1$ 征 区 域 中 的 按钮 了 am 和 7"， 此 时 系 
统 弹出 “ 倒 圆 角 ”操控 板 ， 选 择 图 31.53 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 角 对 象 ， 圆 角 半径 值 为 5; 
在 模型 树 中 选择 下 模 零件 "十 EV 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 。 
单 击 模具 功能 选项 卡 痪 翌年 区 域 中 的 按钮 全 a@ 和 ">， 此 时 系统 弹出 “ 倒 圆 角 ” 操 控 
板 ， 选 择 图 31.54 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 角 对 象 ， 圆 角 半 径 值 为 5; 选择 下 拉 菜 E 


攻 件 - ml | 全 今 。 











Task5. 添加 标准 元 件 

Step1. 选择 命令 。 单 击 EEE 工具 功能 选项 卡 函件 ”控制 区 域 中 的 邓 元 件 状 春 按钮 ， 此 
时 系统 弹出 “元 件 状态 ”对 话 框 。 

说 明 : 选择 命令 后 若 系 统 弹 出 “EMX 警告 对话 框 ， 则 直接 单 击 关 按钮， 然后 重新 


选择 命令 即 可 。 


选取 这 四 spULL DIRECTION 





图 31.53 ”定义 倒 圆 角 对 象 图 31.54 定义 倒 圆 角 对 象 


Step2. 定义 元 件 选项 。 在 图 31.55 所 示 的 对 话 框 中 单 击 “ 全 选 ” 按钮 图 , 单 击 园 塘 钮 
完成 后 的 结果 如 图 31.56 所 示 。 


实例 信和 EMX 标 准 模 架设 计 ( 二 ) 3 和 


[” 导向 元 性 
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lw 冷却 
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图 31.55 “元 件 状态 ”对 话 框 图 31.56 ”添加 标准 元 件 
Task6. 定义 模板 


添加 后 的 模板 并 不 完全 符合 模具 设计 要 求 , 因此 需要 对 模具 元 件 和 模板 进行 重新 定义 。 

Stepl1. 单 击 模型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 ” 区 域 中 的 所 * 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 。 

Step2， 定 义 草 绘 截面 放置 属性 .选取 图 31.57 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ,然后 选取 图 31.57 
所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 天。 单 击 | 草 符 校 饲 ， 进 入 草 绘 环境 ， 

Step3. 绘制 截面 草图 。 绘 制图 31.58 所 示 的 截面 草图 (一 个 圆 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 
单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

Step4. 设置 深度 选项 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 引 (直到 最 后 )。 单 市 操控 板 中 的 有 
按钮 ， 在 “相交 ”界面 中 取消 选中 口 自动 更 新 复 选 框 ， 并 移 除 所 有 相交 的 模型 ， 然 后 选择 
图 31.59 所 示 的 定 模 座 板 为 去 除 材料 对 象 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 特征 的 
创建 。 











、 、 > 站 绘 YIZ 、 
ee 平面 选择 此 定 模 座 板 





选取 该 表面 
,为 参考 平面 
图 31.57 定义 草 绘 平 面 图 31.58 ”截面 草图 图 31.59 ”定义 去 除 材 料 对 象 





Task7. 添加 斜 导 柱 滑 块 


step1. 在 模型 树 中 右 击 ”加 FW 了 ECOVERJNOLD BEN, 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 肛 下 尖 | 入 
令 ， 将 模型 显示 状态 调整 到 无 隐藏 线 显 示 。 
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说 明 : 若 此 时 没有 切换 到 让 本 5 更- ID 4 装配 环境 ， 可 单 击 从 计 功能 选项 


卡 中 染 作 区域 的 名 按钮 , 在 系统 弹出 的 下 拉 菜 单 中 单 击 党 二 新生 成 按钮 ， 选 择 下 拉 荣 





文件 。 一 > | 四国 命令 ， 然 后 重新 打开 装配 文件 即 可 执行 Step1 步骤 的 操作 。 

Step2. 创建 参考 点 APNT0 (图 31.61)。 单 击 扣 广 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “创建 
基准 点 ”按钮 ** 点 "， 系 统 弹 出 “基准 点 ”对 话 框 ， 在 模型 中 选择 图 31.60 所 示 的 模型 边线 
1， 然 后 在 “基准 点 ”对 话 框 项 先后 的 文本 框 中 输入 值 0.5， 在 类 型 下 拉 列 表 中 选择 葬 吕 先 项 ， 
单 击 交 下 ,按钮 。 

Step3. 创建 参考 点 APNT1 (图 31.61)。 单 击 党 村 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “创建 
基准 点 ”按钮 x* 点 "， 系 统 弹出 “基准 点 ”对 话 框 ， 在 模型 中 选择 图 31.60 所 示 的 模型 边线 
2, 然后 在 “基准 点 ”对 话 框 亩 事后 的 文本 框 中 输入 值 0.5; 在 类 型 下 拉 列 表 中 选择 
单 击 一下 ,按钮 。 


模型 边线 1 

















ee 





31.60 ”基准 点 参考 31.61 基准 扩 
Step4. 创建 基准 面 。 选 择 图 31.62 所 示 的 模型 表面 为 平行 参考 平面 ， 选 择 APNTO0 为 罕 
透 点 ， 创 建 基准 面 5， 选择 图 31.62 所 示 的 模型 表面 为 平行 参考 平面 ， 并 选择 APNT1 为 罕 





透 点 ， 创 建 基准 面 6， 然 后 单 击 瘟 焉 按钮 完成 基准 面 的 创建 ， 如 图 31.63 所 示 。 


ey, 


选取 此 模型 表面 


x 让 PNT 





3162 定义 基准 面 参考 31.63 ”基准 面 

Step5. 创建 基准 坐标 系 ACS0。 

(1) 单 击 准 至 功能 选项 卡 其 准 ” 区 域 中 的 区 按钮 ， 系 统 弹出 “坐标 系 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 坐标 系 参 考 平面 。 选 择 图 31.64 所 示 的 表面 1、 图 31.63 所 示 的 ADTMS5 和 图 
31.64 所 示 的 表面 2 为 坐标 系 的 参考 平面 。 

说 明 : 在 选择 参考 平面 了 时， 顺序 不 能 有 错 。 

(3) 定义 坐标 系 参 考 方向 。 将 鼠标 移动 到 图 31.65 所 示 的 Y 轴 上 并 右 击 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 命令 ， 单 击 绚 天 按钮 。 

说 明 : 有 反 向 Y 轴 是 为 了 使 Z 四 指向 开 模 万 向 ， 硅 读者 创建 的 坐标 系 Z 轴 已 指向 开 模 万 
同 束 不 需 册 调整 Y 轴 。 
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31.64 定义 坐标 系 参考 平面 31.65 ”定义 坐标 系 方 回 e ee 


Step6. 同 理 ， 创 建 如 图 31.66 所 示 的 基准 坐标 系 ACS1， 选 取 参 考 平面 顺序 为 图 31.67 
所 示 的 表面 1、 图 31.66 所 示 的 ADTM6 和 图 31.67 所 示 的 表面 2。 





31.66 定义 坐标 系 方向 31.67 定义 坐标 系 参 考 平面 


ra 


Step7. 关闭 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ”eb> 上 命令。 

Step8. 定义 斜 导 柱 滑 块 1。 将 模型 显示 状态 切换 到 着 色 显示 ， 取 消 基准 面 、 基 准 轴 和 
基准 点 的 显示 ， 显 示 基准 坐标 系 ， 单 击 EEE 常规 功能 选项 卡 视图 控制 区 域 中 的 ( 芝 按钮， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 证 动 要 ， 单 击 EEE 常规 功能 选项 卡 功能 单位 控制 区 域 中 的 墅 剖 > 
按钮 后 面 的 小 三 角 按钮 ”"， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 器 定 & 按钮 ， 此 时 系统 弹出 图 31.68 所 
示 的 “ 滑 块 ”对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 加 给 标 索 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “选择 ”对 话 框 ， 
选择 Step5 创建 的 坐标 系 ACS0; 采用 系统 默认 的 滑 块 参数 ， 单 击 “ 完 成 ” 按 馈 | 着， 结果 
如 图 31.69 所 示 。 
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31.68 “ 滑 块 ”对 话 框 31.69 ”定义 和 斜 导 柱 滑 块 1 


Step9. 参考 Step8 创建 料 导 柱 滑 块 2。 选 择 Step6 创建 的 坐标 系 ACS1 为 参考 ， 完 成 后 


357 
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的 结果 如 图 31.70 所 示 。 





31.70 定义 和 料 导 柱 清 其 2 


Step10. 装配 螺钉 (此 时 要 显示 基准 点 )。 单 击 EEE 工具 功能 选项 卡 畦 司 控制 区 域 中 的 
只 定义 按钮 ， 系 统 弹出 图 31.71 所 示 的 “螺钉 ”对 话 框 ; 单 击 对 话 框 中 的 全 IE 了 | 
按钮 ， 系 统 弹出 “选择 ”对 话 框 ， 选 择 图 31.72 所 示 的 点 “AUTOSCREW2” 为 螺钉 定位 点 ， 
在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 _ 确定 按钮 ， 单 击 “ 螺 钉 ” 对 话 框 中 的 上 (2 井 面 | 按钮 ， 
选择 图 31.72 所 示 的 面 为 螺钉 定位 面 ， 单 击 “ 螺 钉 ” 对 话 框 中 的 (3) 昧 次 曲面 “| 安 包 ， 
再 选择 图 31.72 所 示 的 面 为 螺纹 曲面 ， 在 对 话 框 中 的 国 U 本 于 下 拉 列 表 中 选择 4， 在 
3 下拉 列 表 中 选择 12， 在 对 话 框 中 选中 思议 孔 复 选 框 ， 取 消 选 中 瑟 谨防 复 选 框 ; 
单 击 “ 完 成 按钮 葬 |, 使 用 同样 的 方法 创建 其 余 的 3 个 螺钉 和 和 斜 导 柱 滑 块 2 上 的 四 个 螺钉 ， 
结果 如 图 31.73 所 示 。 

说 明 : 螺钉 定位 面 与 螺纹 曲面 选取 同一 个 平面 。 
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31.71 “螺钉 ”对 话 框 31.72 ”定义 螺钉 位 置 





图 31.73 ”添加 其 余 4 个 螺钉 

Step11. 装配 定位 销 。 单 击 EEE 工具 功能 选项 卡 定位 销 控制 区 域 中 的 a< 定 受 按钮 ， 系 
统 弹 出 图 31.74 所 示 的 “定位 销 ” 对 话 框 ; 单 击 对 话 框 中 的 目 加 点 郑 | 扩 钮 ， 系 统 弹 
出 “选择 ”对 话 框 ， 选 择 图 31.75 所 示 的 点 “AUTOPIN2” 为 定位 销 的 定位 点 ， 在 “选择 ” 
对 话 框 中 单 击 , 绚 定 按钮， 单 击 “ 定 位 销 ” 对 话 框 中 的 二 《2) 则 面 | 按钮 ,选择 图 
31.75 所 示 的 面 为 定位 销 的 定位 面 ， 在 “定位 销 ” 对 话 框 的 国 六 也 漳 下 拉 列 表 中 选择 4， 在 
:者 下 拉 列 表 中 选择 14。 在 国清 语 的 文本 框 中 输入 值 7， 然 后 单 击 “ 完 成 ” 按 
钮 局 |, 使 用 同样 的 方法 创建 对 面 和 另 一 斜 导 柱 滑 块 上 的 6 个 定位 销 , 结果 如 图 31.76 所 示 。 
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图 31.76 添加 其 余 6 个 定位 销 
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Step12. 编辑 斜 导 柱 滑 块 1。 在 模型 树 中 选择 装配 体 * 加 FWD 王 COVER_WOID. MN 节点 下 的 
于 丰 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医 下 参合 仿 ， 单 击 宰 潼 功能 选项 卡 
形状 ”区域 中 的 扎 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 
加 命令 ， 在 系统 只 秋生 个 平 再 或 省 盏 以 定义 部 关于 百 . 的 提示 下 ， 选 取 图 31.77 所 示 的 表 
面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 31.77 所 示 的 表面 为 参考 平面 , 方向 为 医 时 ,然后 单 击 草 短 按 
钮 ， 系 统 进 入 截面 草 绘 环 境 绘制 图 31.78 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 , 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 些 (到 选 定 的 )， 选 取 草 绘 平 面 的 
背面 为 拉 伸 终止 面 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 选 择 下 拉 菜 单 
文件 ”| esp 加 噩 命令 ， 单 击 应 用 程序 功能 选项 卡 工程 区 域 中 的 “模具 布局 ”按钮 一 ， 
此 时 系统 弹出 “模具 型 腔 ” 菜 单 ， 在 下 拉 菜 单 中 选择 
Cavity Focket [型 腔 腔 棱 ) Pocket PuatDuat [ 腔 拉 开 孔 ) 命令 ， 系 统 弹 出 “选择 ”对 话 框 ， 根 据 
系统 只 过 主要 对 其 部 行 切 出 站 要 的 至 件 - 的 提示 ， 选 取 图 31.79 所 示 的 斜 导 柱 滑 块 ， 单 击 | 确定 按钮， 
再 根据 系统 中 为 切 出 外 在 入 其 参 考 志 全 . 的 提示 , 选取 图 31.79 所 示 的 型 腔 上 的 滑 块 , 单 击 , 型 下 按 
钮 ， 在 系统 弹出 的 “选项 ”菜单 中 ， 选 择 EE 于 下 一 和 守信 ; 百 
次 单 击 应 用 程序 功能 选项 卡 工程 区 域 中 的 “模具 布局 ”按钮 于， 关闭 对 话 框 。 

说 明 : 因为 添加 的 斜 导 柱 滑 块 与 前 面 创建 的 模具 型 腔 上 的 滑 块 没有 连接 机 构 ， 所 以 此 
处 需要 对 其 进行 编辑 ， 创 建 出 连接 机 构 。 
选取 该 表面 为 参考 平面 

















选取 该 表面 为 草 绘 平面 
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图 31.77 ”定义 草 绘 平面 Si 


型 腔 上 的 请 块 


31.79 ”定义 型 腔 开 槽 


Step13. 参考 Step12， 编 辑 斜 导 柱 滑 块 2。 


Task8. 添加 项 杆 


实例 友人 EMX 标 准 模 架 设计 ( 二 ) 蘑 








统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ; 选择 图 31.80 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 选 择 图 31.80 所 示 的 工件 侧 ”。。。 
面 为 参考 平面 ， 方 向 为 匡 一 ， 款 取 图 31.81 所 示 的 12 个 圆 为 草 绘 参考 ， 草 图 为 与 圆心 重合 。。。 
的 12 个 点 。 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 












选取 该 表面 为 草 绘 平 面 i 0 
和 《< cm eee 
To 选取 该 表面 为 参考 平面 e @ @ 








图 31.80 ”定义 草 绘 平面 

Step2. 创建 顶 杆 修剪 面 。 在 屏幕 右 下 角 的 “智能 选择 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 按 住 
ctrl 键 ， 选 取 图 31.80 所 示 的 表面 (12 个 圆柱 的 端面 )， 单 击 看 鱼 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 
的 “复制 ”按钮 鱼 。 单 击 “ 粘 贴 ” 按钮 鲁 " 。 在 “曲面 ， 复 制 ”操控 板 中 单 击 羔 按钮， 单 
击 BEE 常规 功能 选项 卡 县 "控制 区 域 中 的 加 还 I 县 "按钮 后 面 的 ”"， 在 下 拉 菜 单 中 选择 
识 收 香 面 按钮 ， 系 统 弹出 “项 杆 修 前 面 ”对 话 框 。 单 击 对 话 框 中 的 到， 系统 弹出 “选择 ” 
对 话 框 ， 选 取 步 又 (1) 复制 的 曲面 为 项 杆 修剪 面 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 强直 按钮 ， 
然后 单 击 “ 完 成 ”按钮 加 |. 

Step3. 定义 顶 杆 。 单 击 EX 工具 功能 选项 卡 顶 必 控制 区 域 中 的 旨 定 只 按钮 , 系统 弹出 “项 
杆 ” 对 话 框 ， 在 对 话 框 中 的 四 ES 二 下 拉 列 表 中 选择 2.0， 取 消 选中 请 自动 发 度 复 选 框 ， 
在 四 RE 玫 下 拉 列 表 中 选择 125, 在 对 话 杠 中 选中 | 控 面 组 肉 照 模型 收入 复 选 框 ; 单 击 对 话 框 
中 的 DJ 上 | 按钮 ， 系 统 阐 出 “选择 ”对 话 框 ， 选 取 Step2 创建 的 任意 一 点 ， 单 

“完成 ” 按 包罗 ， 关 闭 对 话 框 ， 单 击 HEE 常规 功能 选项 卡 视图 控制 区 域 中 的 按钮 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 时 动 模 。 

Step4. 创建 潜伏 式 浇 口 。 单 击 而 型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 * 区 域 中 的 宁 认 考 按钮， 此 时 系 
统 弹出 “旋转 ”操控 板 ， 选取 MOLD _ RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 31.82 所 
示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 于 ,绘制 图 31.83 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 
击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 ， 在 “旋转 ”操控 板 中 单 击 溉 按钮， 完成 特征 的 创 
建 。 




















选取 该 表面 为 草 绘 平面 





图 31.81 草 绘 参考 图 31.82 定义 草图 参考 
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31.83 ”截面 草图 
Step5. 镜像 浇 口 。 在 模型 中 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 镜 像 后 的 结 





如 图 31.84 所 示 。 







一 一 一 一 一 一 一 | 


出 的 快捷 菜单 中 选择 用 2 命 令 ， 激 活 顶 杆 ， 如 图 31.85 所 示 〈 此 顶 杆 与 Step3 中 创建 的 浇 口 
相干 涉 )， 单 击 _ 模 驮 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 空 褒 守 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “旋转 ”操控 
板 ; 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 31.86 所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 
方向 为 国生 ,绘制 图 31.87 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 
“确定 ”按钮 WA ; 在 操控 板 中 单 击 加 按钮 ， 然 后 单 击 园 按钮， 完成 特征 的 创建 。 

曙 i 参考 平面 
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31.86 ”选取 移动 方向 





31.85 激活 项 杆 1 
Step7. 编辑 顶 杆 2。 参 考 Step5 编辑 与 Step4 中 创建 的 浇 口 相干 涉 的 顶 杆 2， 编 辑 后 的 


顶 杆 如 图 31.88 所 示 ， 然 后 将 总 装配 文件 激活 。 
Task9. 溧 加 复位 杆 


说 明 : 创建 复位 杆 与 创建 项 杆 使 用 的 命令 相同 。 
Step1. 创建 复位 杆 参 考点 。 单 击 者 型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 草 绘 ” 按 钮 二 
系统 弹出 “ 草 绘 ” 对话 框 ; 选择 图 31.89 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 选 择 图 31.89 所 示 的 工件 








实例 仿 卫 ”EMX 标 准 模 架 设计 ( 二 ) 如 


侧面 为 参考 平面 ， 方向 为 国 四 ， 然 后 单 击 草 瞧 控 乌 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 ; 绘制 图 


31.90 所 示 的 截面 草图 (四 个 点 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ” 
按钮 WV ， 
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31.87 截面 车 图 31.88 
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选取 该 表面 为 参考 平面 
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wo. 上 咖 


图 31.89 ”定义 草 绘 平面 图 31.90 ”截面 草图 








Step2 创建 复位 杆 修剪 面 。 在 屏幕 右 下 角 的 “智能 选择 栏 ”中 选择 “几何 ”选项 。 选 取 
图 31.89 所 示 的 草 绘 平面 ， 然 后 单 击 埋 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 鲁 。 单 
击 “粘贴 ?按钮 鳃 " 。 在 “曲面 : 复制 ”操控 板 中 单 击 溉 按钮 ; 单 击 EHE 常规 功能 选项 不 工具 
控制 区 域 中 的 时 到 I "按钮 后 面 的 "， 在 下 拉 菜 单 中 选择 识别 收 划 面 按钮 ， 系 统 弹出 “项 杆 
修剪 面 ” 对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 则 ， 系 统 弹 出 “选择 ”对 话 框 ， 选 取 之 前 复制 的 曲面 为 
复位 杆 修剪 面 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 | 者 定 j 按 钮 ， 然 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 加 |. 

Step3. 定义 复位 杆 。 单 击 EEE 工具 功能 选项 卡 项 丁 控制 区 域 中 的 型 吝 尽 按 钮 ， 系 统 弹 出 
“ 顶 杆 ” 对 话 框 ， 在 对 话 框 中 的 国 EIE 时 下拉 列表 中 选择 12.0， 取 消 选中 上 四 贡生 到 复 选 
框 ， 在 国 [9 下拉 列表 中 选择 125， 在 对 话 框 中 选中 国 故 醒 本 要 本 大 表 本 复 选 杠 ， 单 击 对 
话 框 中 的 IUD | 扩 乌 ， 系 统 阐 出 “选择 ”对 话 框 ,选择 Stepl 创建 的 任意 一 点 ， 
然后 单 击 “完成 ”按钮 名 ， 结 果 如 图 31.91 所 示 ; 单 击 EEE 常规 功能 选项 卡 视图 控制 区 
域 中 的 二 全 按钮 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 千 动 本 。 














四 根 复位 村 





31.91 定义 复位 杆 es 
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模具 设计 实例 精 解 
Task10. 添加 拉 料 杆 


说 明 ; 创建 拉 料 杆 与 创建 顶 杆 使 用 的 命令 相同 。 
Step1. 创建 拉 料 杆 参考 点 。 单 击 者 功能 选项 卡 基准 ”区域 中 的 “ 草 绘 ”按钮 人 ,， 
*。。 系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选择 图 31.92 所 示 的 表面 1 为 草 绘 平面 ， 选 择 图 31.92 所 示 的 表 








>。 2 面 2 为 参考 平面 ,方向 为 虑 一， 单 击 草 答 控 钮 , 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 ; 绘制 图 31.93 


。。 。 所 示 的 截面 草图 (一 个 点 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

Step2. 创建 拉 料 杆 修剪 面 。 单 击 末 鱼 功能 选项 卡 切口 和 曲面 * 区 域 中 的 扎 名 按钮 ， 此 
时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 从 弹出 的 菜单 中 选择 四 加 命令 ， 在 系统 
只 选送 一 个 平面 或 曲面 以 定义 草 给 平面 . 的 提示 下 ,选取 图 31.92 所 示 的 表面 2 为 草 绘 平面 ,选取 图 31.92 
所 示 的 表面 1 为 参考 平面 ， 单 击 草签 按钮 ， 绘 制图 31.94 所 示 的 截面 草图 (一 条 直线 )。 
在 操控 板 中 选取 深度 类 型 (到 选 定 的 )， 选 取 草 绘 平面 的 背面 为 拉 伸 终止 面 ， 单 击 
ENX 常规 功能 选项 卡 县 "控制 区 域 中 的 曼 驯 I 县 "按钮 后 面 的 ”"， 在 下 拉 菜 单 中 选择 
识 收 前 面 按钮 ， 系 统 弹 出 “项 杆 修剪 面 ”对话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 国 按 钮 ， 系 统 弹出 “ 先 
择 ” 对 话 框 ， 选 取 之 前 拉 伸 的 曲面 为 拉 料 杆 修剪 面 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 确定 按钮， 
然后 单 击 “完成 ”按钮 回 |. 








表面 1 






表面 2 创建 此 点 








31.92 ”定义 草 绘 平面 





图 31.94 截面 草图 
Step3. 定义 拉 料 杆 。 单 击 EEE 工具 功能 选项 卡 顶 桂 控制 区 域 中 的 弓 定 灸 按钮 ， 系 统 弹 出 
“ 顶 杆 ”对 话 框 ; 单 击 “ 顶 杆 ”对 话 框 中 的 上 上 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “选择 ”对 话 
框 ， 选 择 Stepl 创建 的 点 ， 在 对 话 框 中 的 ETIES 呈 下 拉 列 表 中 选择 50， 取 消 选中 
上 目 动 长度 复 选 框 , 在 国 BEs 拉 下 拉 列 表 中 选择 160, 在 对 话 框 中 选中 的 面 组 其 时 模型 做 售 复 
选 框 ， 单 击 “完成 ”按钮 哆 |， 结果 如 图 31.95 所 示 ， 然 后 将 拉 伸 的 曲面 隐藏 








nj 
PR > 
> 


实例 仿 卫 ”EMX 标 准 模 架 设计 (二 ) 


CN 


地 


~ 530 
#4 他 

仿 ” sc J i , 

p: 一 -qun aa 





Step4. 编辑 拉 料 杆 。 在 模型 树 中 选中 Step2 创建 的 拉 料 杆 ees。 








单 击 曹 杖 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 ; 绘制 图 31.96 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 “2 
的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 国 (对 称 
的 )， 在 文本 框 中 输入 值 10.0， 在 操控 板 中 单 击 “切除 材料 ”按钮 名 |， 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 
中 单 击 中 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 31.97 所 示 ; 选择 下 拉 菜 
文件 -| 二 关闭 命令 。 


拉 料 杆 





31.95 ”定义 拉 料 杆 





图 31.96 截面 草图 图 31.97 编辑 拉 料 杆 


Task11. 添加 如 图 31.98 所 示 的 螺钉 


Step1. 显示 模 架 。 单 击 EHE 常规 功能 选项 卡 视图 控制 区 域 中 的 按钮 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 窜 主 视图 按钮 。 

Step2. 选择 命令 。 单 击 EEE 工具 功能 选项 卡 曙 条 控制 区 域 中 的 中 按钮， 此 时 系统 弹出 
图 31.99 所 示 的 “螺钉 ”对 话 框 。 

Step3， 定义 参考 点 。 单 击 对 话 框 中 的 人 吉 | 轴 | 按钮 ,此 时 系统 弹出 “选择 ” 
对 话 框 ， 选 择 图 31.100 所 示 的 点 “PNT0” 为 螺钉 定位 点 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 确定 
按钮 。 单 击 “ 螺 钉 ” 对 话 框 中 的 生 UU 2 曲面 | 近 钮 ,选择 图 31.100 所 示 的 面 为 螺钉 定 
位 面 。 单 击 “ 螺 钉 ” 对 话 框 中 的 目 二) 螺纹 曲面 | 拉 钮 ， 再 选择 图 31.100 所 示 的 面 为 螺 
纹 曲面 。 

Step4. 定义 螺钉 尺寸 值 。 在 “螺钉 ”对 话 框 的 








TS 下 拉 列 表 中 选择 4; 在 国 [EE 





下 拉 列 表 中 选择 10。 
Step5. 在 “螺钉 ”对 话 框 中 选中 区 且 独 复 选 框 ， 取 消 选 中 上 E 萤 狂 复 选 框 ， 单 击 “ 完 成 ” 





按钮 





.…… 选 取 该 面 








图 31.99 “螺钉 ”对 话 框 图 31.100 ”定义 螺钉 位 置 


Task12. 定义 动 模 座 板 
Nn CLF FLATE WHOD1 .了 BRTI 并 右 击 在 弹 出 的 快 





捷 菜 单 中 选择 功 杰 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 开本 ”区 域 中 的 
板 。 

Step3. 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 31.101 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 
31.101 所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国生 ， 单 击 | 草 些 按钮， 进入 草 绘 环境 。 


所 " 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 








9 态 
WS . 
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Step4. 绘制 截面 草图 。 绘 制图 31.102 所 示 的 截面 草图 (一 个 圆 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 。。。 





单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 于 
Step5， 设置 深度 选项 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 鞋 ( 拉 伸 至 下 一 曲面 )， 在 操控 板 中 。。。。 
单 击 “切除 材料 ”按钮 他 ， 单 击 “ 反 向 ”按钮 调整 切削 方向 在“ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 兴 。。。。 
按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 31.103 所 示 。 。。。 
选取 该 表面 为 草 绘 平面 。 选取 该 表面 i 


为 参考 平面 





图 31101 ”定义 草 给 平面 图 31.102 截面 草图 图 31.103 ”编辑 动 模 座 板 
Step6. 激活 竣 配 体 。 在 模型 树 中 选择 装配 体 图 5? 亚 .AL 并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 


选择 节 嘱 对 人 人. 








Task13. 模 染 开 模 模拟 


Step1. 选择 命令 。 单 击 HE 常规 功能 选项 卡 工具 控制 区 域 中 的 恒 神 架 开 模 昼 执 命令 ， 此 
时 系统 弹出 “ 模 架 开 模 模拟 ”对 话 框 。 

Step2. 定义 模拟 数据 。 在 二 可 x 域 的 贱 本 要 天 |] 文本 框 中 输入 值 5， 单 击 “ 计 算 新 结 
果 ” 按 钮 国 ， 弹 出 如 图 31.104 所 示 的 对 话 框 。 

Step3. 开始 模拟 。 单 击 对 话 框 中 的 “开始 模拟 ”按钮 剧 ， 此 时 系统 弹出 图 31.105 所 示 
的 “动画 ”对 话 框 。 单 击 对 话 框 中 的 “播放 ”按钮 “站 ， 视 频 动画 将 在 绘图 区 中 演示 。 





nb 
模拟 数据 
开 模 息 计 100 六 不 检查 千 涉 
1 榨 查 其 有 照 模型 千 涝 
步 距 宽度 5 
r 榨 查 所 有 模型 千 法 
模拟 组 











一 一 去 一 一 
| 帆 
Oo 
49 
1 1 | ; 
结果 步 距 : - 
速度 
未 执行 检查 i 
行 检查 
未 执行 检查 三 
图 31.104 “ 模 染 开 模 模拟 ”对 话 框 图 31 105 “动画 ”对 话 框 


367 











Step4. 模拟 完成 后 ， 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 美 图 ， 然 后 单 击 “完成 按钮 回 |. 
人 保存 模型 单 击 模型 功能 选项 卡 中 染 作 区域 的 颖 于 按钮 ， 在 系统 弹出 的 下 


拉 菜 单 中 单 击 蝇 二 新 毕 碾 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 "| 一 we | 三 [命令 . 
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优秀 作者 的 宝贵 经 验 与 技巧 介绍 给 您 。 当 然 ， 我 们 的 工作 离 不 开 您 的 支持 。 如 果 您 在 看 完 本 
书 之 后 ， 有 什么 好 的 意见 和 建议 ， 或 是 有 一 些 感 兴趣 的 技术 话题 ， 都 可 以 直接 与 我 联系 。 

策划 编辑 : 丁 锋 


注 : 本 书 的 随 书 光盘 中 含有 该 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 ， 您 可 将 填写 后 的 文件 
采用 电子 邮件 的 方式 发 给 本 书 的 策划 编辑 或 主编 。 

E-mail: 詹 友 刚 zhanygjames@163.com; 丁 锋 fengfener@qq.com。 

请 芭 真 填写 本 卡 ， 乔 通过 邮寄 或 E-1at 传 给 我 们 ， 我 们 将 奉送 精美 礼品 或 购 节 优惠 卡 。 


书 名 : 《Creo 3.0 模具 设计 实例 精 解 》 





1. 读者 个 人 资料 : 

姓名 : 性 别 : _ 年龄 : ” _ 职业 : 职务 : 学 历 : 
专业 : 单位 名 称 : 电话 : 手机 : 
邮寄 地 址 : 邮编 : E-mail: 

2. 影响 您 购买 本 书 的 因素 (可 以 选择 多 项 ) : 

口内 容 口 作者 口 价格 
口 朋 友 推 荐 口 出 版 社 品牌 口 书评 广告 
口 工 作 单 位 ( 就 读 学 校 ) 指定 ”口内 容 提要 、 前 言 或 目录 口 封 面 封底 
口 购 买 了 本 书 所 属 丛 书 中 的 其 他 图 书 口 其 他 

3. 您 对 本 书 的 总 体感 觉 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 

4. 您 认为 本 书 的 语言 文字 水 平 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 

5. 您 认为 本 书 的 版 式 编 排 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 


6 您 认为 Creo 其 他 哪些 方面 的 内 容 是 您 所 迫切 需要 的 ? 
7 其 他 哪些 CAD/CAM/CAE 方面 的 图 书 是 您 所 需要 的 ? 
8， 您 认为 我 们 的 图 书 在 叙述 方式 、 内 容 选择 等 方面 还 有 哪些 需要 改进 ? 


如 若 邮 寄 ， 请 填 好 本 卡 后 寄 全 : 

北京 市 百 万 庄 大 街 22 号 机 械 工业 出 版 社 汽车 分 社 丁 锋 ( 收 ) 

邮编 : 100037 联系 电话 : (010 ) 88379439 传真 : (010 ) 68329090 

如 需 本 书 或 其 他 图 书 ， 可 与 机 械 工 业 出 版 社 网 站 联系 邮购 : 
http://www.golden-book.com ”咨询 电话 : (010) 88379639，88379641，88379643 。 


兆 迪 科技 Pro/E(Creo) 培 训 特 色 与 优势 


CAD/CAM/CAPONN A 公司 的 培训 专家 和 工程 师 均 具有 国 
际 、 国 内 者 名 公司 的 从 业经 验 。 近 十 年 来 ， 公 司 针 对 企业 实际 需求 及 教学 培训 方法 等 多 方面 进行 了 不 断 的 研究 探索 ， 
并 个 断 宛 竺 ， 形 成 了 一 套 具 有 特色 的 教学 培训 管理 方法 ， 产 生 了 广泛 的 社会 影 听 

培训 谍 程 内 容 由 专家 杀 自 制定 ， 并 不 断 完善 更 新 。 课程 内 容 贴近 当前 企业 的 产品 p 疫 十 、 产 品 分 析 、 模 具 设计 和 数 
过 纪 程 寺 闵 位 的 实际 需求 ， 并 融入 各 行 各 业 大 型 企业 典型 案例 和 一 些 实际 设计 经 验 技 巧 ， 力 求 在 短期 内 最 大 程度 地 满 
是 企业 的 实际 需求 。 

球 旦 讲解 如 特 “ 引 导 思 路 、 启 发 思维 ”的 方法 ， 力 求 在 短期 内 达到 最 佳 培 训 效 果 。 每 一 位 学 员 在 轻松 理解 、 快 速 
擎 握 PE 还 将 体会 到 CAD/CAM/CAE 软 件 设 计 的 思路 方法 和 技 15。 

公司 目前 已 成 功 地 为 戴 姆 勒 -奔驰 汽车 、 丰田 ;车 、 三 一 量 工 _ABB、 人 德国 曼 恩 机 械 、 航 天 一 院 、 航 天 三 院 、 阿 

特 拉 斯 .科普 柯 、 西 门 子 、 美 的 集团 、 中 国 石化 、 清 华 同方 、ITT 等 众多 著名 公司 提供 了 三 维 软件 的 培训 及 技术 支持 ， 
深 受 业 界 好 评 。 

为 配合 教学 ， 多 年 来 ， 公 司 的 专家 和 教师 结合 本 公司 培训 的 特色 ， 精 心 编写 并 陆续 推出 了 80 多 本 Pro/E ( Creo ) 
精品 书籍 ， 深 受众 多 读者 欢迎 。 


浪 迪 科技 全 国 培训 | 免费 咨询 电话 : 400-6359-339 
上 海地 区 培训 | 专线 : 021-69975023/25 北京 培训 专线 : 010-82176248/49 


:i Creo3.0 工程 应 用 精 解 丛书 


Creo 3.0 快 速 入 门 教程 Creo 3.0 高 级 应 用 教程 

Creo 3.0 产 品 设 计 实 例 精 解 Creo 3.0 模 具 设 计 教 程 

Creo 3.0 曲 面 设计 教程 Creo 3.0 模 具 设 计 实 例 精 解 
Creo 3.0 曲 面 设计 实例 精 解 Creo 3.0 效 控 加 工 教程 

Creo 3.0 匆 金 设 计 教 程 Creo 3.0 运 动 仿真 与 分 析 教 程 
Creo 3.0 饭 金 设计 实例 精 解 Creo 3.0 工 程 图 教程 


饭 金 展开 实用 技术 手册 ( Creo 3.0 版 ) 


地 址 :北京 市 百 万 庄 大 街 22 号 
邮政 编码 :100037 扫 一 扫 更 多 CAD/CAM 


SBN -7-111-47286-5 
电话 服 无 SN 新 a 
wwecoeeszoogs 精品 图 书 任 你 选 中 川 


销售 一 部 : 010-68326294 | ISBN 978-7-111-47286-5 


销售 二 部 : 010-88379649 7. 
读者 购书 热线 : 010-88379203 ISBN 978-7-89405-471-5( 光 盘 ) 


网 络 服务 


教材 网 : htpyiwwwcmpeducom | ”策划 编辑 昌 杨 民 强 。 丁 锋 / 封面 设计 O 张 静 


机 工 官网 ， http://www.cmpbook.com 
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